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Refréscate
con nosotros

ienvenido, un mes mas, a Micromania.
¢Queé tal llevas las vacaciones? ¢Mucho
calor? Seguro que no es nada que no se
pueda arreglar con una buena sesién de
piscina, de playa o de montafia... Bueno,
s0 vosotros, suertudos, porque nosotros seguimos
aqui, al pie del cafidn, sin tomarnos ni un minuto de
descanso, y es que la actualidad del PC no nos da
respiro ni en verano. ¢Qué como lo aguantamos, me
preguntas? Pues gracias a algunos de los juegos mas
refrescantes del afo, que se han juntado este mesy
que nos han ayudado a no darnos ni cuenta del calor
que hace. ¢Quieres saber cudles son? Te cuento...
En primer lugar, ahi tienes el espectacular ¢World
in Conflicts, un juegazo que se asoma este mes a
nuestra portada, que te refrescara con su original
argumento y su innovador sistema de juego y que con
su revolucionario modo multijugador promete poner
patas arriba el género de la estrategia en tiempo
real. Desctibrelo td mismo, leyendo el completisimo
reportaje en exclusiva que le dedicamos. Claro, que
si de refrescar se trata, en ningtin sitio vas a estar
mejor que en Rapture, la ciudad sumergida de
«Bioshock» que te invitamos a visitar a tra-
vés de su preview. Qué, ctodavia tienes ca-
lor? Pues seguro que acaba con €| ¢Juiced

B

Completa t
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2. Hot Import Nights», con sus noches de carreras,
chicas y musica que podréis ver en un reportaje espe-
cial. O las playas hawaianas de «Runaway 2», la aven-
tura mas esperada del afio que, ademas, es “Made
in Spain”. No te pierdas su review, ni, ya puesto, la de
«Lost Planety, un grandioso juego que ha superado
con mucho su version de Xbox 360 y que te dejara
helado con sus escenarios repletos de hielo y nieve.
Pero eso no es todo, porque este mes tenemos
muchas mas sorpresas que ofrecerte. Por ejemplo,
un reportaje con la informacion mas reciente del
esperadisimo «Enemy Territory: Quake Wars», la pre-
view de «Medieval II: Total War Kingdoms» -menudo
juegazo-, una comparativa con todos los juegos que,
por calidad y precio, no pueden faltar en tu coleccion,
la review de «Loki» -tiembla ¢Diablo»-, las novedades
mas importantes del E3... y mucho més.
Y antes de despedirme, tengo que pedirte que no
te olvides de revisar el DVD de este mes, con el juego
completo «World War Zero» y unas demos impresio-
nantes, entre ellas, las de «Overlord y «Ghost Recon
Advanced Warfighter 2», ide mas de un giga cada
una! En fin, ya me dirds, con tu email, si este mes
hemos conseguido o no dejarte “helado” :-)
Nos vemos el mes que viene, como siempre,
aqui, en Micromania.

Por fin ha llegado «Runéway 2. zﬁéeé, coma
yo, que la espera ha merecido la pena?

Francisco Delgado Director
f delgado@micromania.es
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faciales mucho mds realistas y naturales.

«Supreme Commander» vuelve al frente de batalla

Mi enemigo, mi aliado

© Estrategia © Gaspowered Games/THQ © Noviembre 2007

Ya llega «PES 2008, mas realista
y espectacular que nunca

iEsto si que es
i [ugar al fithol!

Afio tras ario el otoiio nos trae temperaturas mas bajas, arboles
hojas y.-.. jel mejor simulador de fitbol! Hablamos, claro, de «Pr
Evolution Soccer», que acaba de anunciar su pmx:ma entrega.

ieles a su cita anual con los aficionados
al fitbol de calidad, Konami acaba de

Una vez mas, la pelota sera conside
como un objeto fisico independiente, I¢

= Con«PESBB»d‘m‘mlmmmmnca

’--iugandoalhﬂbokdn‘bfa’es,regates
'tmmslesumemsenelcamm'

anunciar la proxima entrega de su fa-
moso simulador, «Pro Evolution Soccer
2008p. El juego, que se lanzara en otofio de
2007, promete ser el mas realista de toda la
saga, -una promesa verdaderamente ambi-
ciosa tratandose de la serie «PES»-, y para
ello presentara entre sus novedades mas des-
tacadas un innovador sistema de inteligencia
artificial llamado Teamvision, que promete
aprender del estilo de juego que utilice cada
usuario para adaptarse a él, desarrollando, por
ejemplo, nuevas formas de burlar tus defensas
o de lanzar contraataques incontestables.

permite mucha mas libertad a la hora d
tuar tanto para el jugador como para |
pero a eso se le anadira en esta ocasi
sistema de driblaje totalmente renovz
que te permitira realizar jugadas nunc:
tas hasta la fecha.

Y por si os estabais preguntando quién
Ia “cara” del juego en esta entrega, os 2
ciaremos que el honor ha recaido en
ocasion sobre Cristiano Ronaldo, el g
jugador del Manchester y titular indisct
de la seleccion portuguesa, que apare
en las caratulas del juego en las edici
de todos los paises europeos, acompar
eso si, por otra estrella propia de cada
Todavia no se ha anunciado qué jugador
el encargado de hacer este papel en Esy
pero aqui ya estamos aceptando apue
ccual es vuestro favorito? =

Descubre lo nuevo de «F.EA.R.»

Vuelve el juego
mas terrorifico

La guerra que sacudi6 la galaxia ya ha terminado,
pero las tres facciones que lucharon en ella no po-
dran descansar franguilas. Una desconocida raza
alienigena golpea a la humanidad, llevandola al bor-
de la extincion y la UEF, los Aeon y los Cybran no
tienen mas remedio que olvidar sus diferencias y
aliarse en un intento desesperado de oponer una
tltima resistencia ante l2 aniquilacion total.

Esta es, en pocas palabras, la historia alrededor
de la que girara «Forged Alliance, Ia recién anun-
ciada expansion para «Supreme Commanden, que
verd la luz en noviembre de este mismo afio y que
incluird, ademas de una nueva raza, més de 100
nuevas unidades, nuevos mapas y una larga cam-
pana individual para que demuestres tu suprema-
cia como estratega. =

A Lmqnummmmmtaﬂmm“mm&hmmmmhwwamwm
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Si todavia tienes pesadillas con «FE.AR» y la
dichosita nifiita fantasma de las narices, me-
jor no sigas leyendo, porque Sierra acaba de
anunciar que esta en desarrollo ePerseus
Mandates, su segunda expansién que, como
la anterior, no requerird el juego original.
«Perseus Mandates te introducird en un nuevo 4
FEAR., en una historia que transcurri-
réen paralelc a los sucesos de los anteriores
dos juegos y que te permitird echar luz sobre
muchos de los misterios de Armacham vy el
Proyecto Perseus. El juego, que esta previsto para
este otofio, incluird una nueva campaa, armas y
enemigos y un nuevo modo multijugador. =

» ¢Hard su aparicién Alma en esta nueva entrega? Con
ella o sin ella los sustos estin asegurados.
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S 08» incluira un nuevo y revolucionario sistema de control que te permitird hacer - _

con el balén que hasta ahora solo habias visto en la tele. iiViva el "Jogo Bonito™!

 faltas serdn ahora mucho mds importantes, porque en esta entrega A &Qué les pasa a estos
s controlar con mas detalle la colocacién y composicién de la barrera.

sugerencias han enviado los‘
fans de «FIFA» a la web oficial
del juego, en respuesta a una
peticion de ideas para ser
incluidas en «FIFA 08». Las
propuestas, que han llegado
de usuarios de todo el mundo,
incluyen mas torneos oficiales,
piblico en 3D, animaciones
personalizables, un editor de
estadios o futbol femenino,
entre muchas otras. =

Accidn y mitologia en
«legendary: The Box»

iMantén esa
caja cerrada!

tLegendary: The Box» es un juego de accién
actualmente en desarrollo con uno de los plan-
teamientos mas originales que hemos visto en
mucho tiempo. El juego te pondra en la piel de
Charles Deckard, un ladrén de arte que roba
la legendaria Caja de Pandora y la abre, pro-
vocando que de su interior escapen hordas y
hordas de criaturas mitologicas -desde grifos
hasta hombres-lobo-, para devastar el mundo.
A partir de ahi, la combinacidn de accién en pri-
mera persona, escenarios contemporaneos y
criaturas fantasticas de todo tipo promete una
jugabilidad realmente original.

tLegendary: The Box» estara disponible en
2008, aunque no se ha fijado todavia una fecha
exacta para su distribucion en Espafia. =

chicos? Sera que su equipo ha perdido o que no ven el
momento de que aparezca por fin «PES 08»? Seguramente lo primero...

A Los rifles, pistolas y lanzallamas tendrdn que
enfrentarse con las garras, los colmillos y fas zarpas.

o PyofFornPers e horfforelonditn

«Quake IV» se pone al dia.

Id software pretende revitalizar
el modo multijugador de su ce-
lebrado «Quake IVa y para ello
ha lanzado un nuevo parche, el
1.4.2, que corregira algunos pro-
blemas que todavia arrastraba
el modo online y afiadird nuevos
mapas y escenarios.

B iVamanos a Oviedo! La Uni-

versidad de Oviedo ha celebra-
do por tercer aiio consecutivo el
ciclo de conferencias de verano
tGamelab 20073, en el que se
reunieron veinte de los creado-
res y empresarios mas influyen-
tes de la industria nacional e in-
ternacional de los videojuegos.

B iDesenfunda forastero! No-

bilis ha llegado a un acuerdo
para distribuir en nuestro pais
¢Helldoradoy, el préximo juego
de accion tactica de Spellbound,
ambientado en el mismo uni-
verso del Qeste americano que
sus anteriores titulos de la serie
«Desperadosy.

Sobredosis de accign. «Pain-

killer: Overdose» sera la expan-
sion del popular juego de accién
de DreamCatcher. Con 16 nive-
les adicionales y una enorme
cantidad de nuevos enemigos,
armas, objetos y mapas, esta
expansion promete conservar el
mismo ritmo frenético que con-
virtié al original en un éxito.

B Contenidos exclusives. Los

usuarios de Iz versién de PC de
«Gears of War» podremos disfru-
tar con un editor, cinco capitulos
adicionales, tres nuevos mapas y
un nuevo modo de juego para el
multijugador que no estaban en
la version de 360. iCasi nada!

MICEOMANIZ
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M3s Tierra Media jgratis! Si
eres usuario de «ESDLA
Online» tienes motivos para
estar contento, y es que se
acaba de anunciar ¢l Ojo de
la Corona de Hierroy, una ex-
pansion que sera tofalmente
gratuita para los usuarios
y que incluird mas de 100
quests, una docena de mons-
truos y varios dungeons.

Ediciones de lujo. Este mes
va de recopilatorios y es que
dos fantasticos juegos seran
vueltos a publicar en breve en
edicion de coleccionista. Ha-
blamos de «Oblivion: Game of
the Yean y de «Civilization IV
Gold Edition». Ambos conta-
ran con los juegos originales
y todas sus expansiones.

Por fin, en PC. Una de las
series de juegos de punteria
mas famosas, «Dead or Ali-
vey, llega por fin al PC des-
pués de que se confirme el
lanzamiento de «Dead or Ali-
ve Online», un juego, todavia
sin fecha, que combinaré to-
das la fuerza de esta clasica
saga con las impresionantes
posibilidades online del PC.

Regalos de categoria. Una
buena sorpresa se llevaran
los que compren Ia edicién
de coleccionista de tanto
«World in Conflict» como de
«Bioshocks. La primera in-
cluird un auténtico pedazo
del Muro de Berlin y la se-
gunda una preciosa miniatu-
ra pintada de un Big Daddy.

ponibles en Internet los pri-
meros trailers de eMax Payne.
Payne and Redemption» y
eHitmans, dos de las peliculas
basadas en videojuegos ac-
tualmente en produccion que
Se asomaran a nuestras pan-
tallas dentro de muy poco.

Se acabd la carrera. NCSoft
ha anunciado la cancelacién
del juego de rol online fAuto
Assaulty, que dejara de estar
operativo el diz 31 de agosto.
La compaiiia ha confirmado
que los usuarios que hubie-
ran pagado mas meses por
adelantado seran compen-
sados en sus cuentas.

) MICROMANIA (’ =
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¢Qué paso antes
de «5.TALKER» ?

El principio
depla hisF:oria

Si disfrutaste con la opresiva ambientacion de
«STALK.ER.: Shadow of Chernobyl» pero te
quedaste con las ganas de conocer mas, estas
a punto de obtener una respuesta para tus pre-
guntas, porque GSC acaba de anunciar que esta
en desarrollo una nueva entrega para la serie.
El juego, que llevara por titulo g
(STALKER: Clear Sky, tras- §§
ladar la accién a 2011, un afio
antes de los sucesos del
original, y te permitird
descubrir qué se es- &8
conde en el mismo
centro de la zona
devastada.
Entre otras no-
vedades, con-
tard con una
inteligencia
artificial me-
jorada, soporte
para DirectX10 y
un nuevo sistema
de animaciones.
Su lanzamiento
: inc! ird buenmonténdemvedad I mterfaz sl
A wClear uird un un i i
hasta un nuevo sistema de modificacién de armas y?quipo. S lzaoggw:avera CS

A éHas acabado «STA.LK.E.R.» con més preguntas que respuestas? Pues no te
preocupes, porque en «Clear Sky» se descubrirdn muchos misterios.

Nueva expansidn para «Age of Empires lll»

Imperios orientales

.se va a publicar una serie
------------------------------------------------------- de comics basada en el juego

Microsoft ha anunciado que «Age of Empires lll» tendrd una nueva & de Gearbox «Brother in Arms:
expansion, «The Asian Dynasties». Con ese nombre, claro, ya habrds  § Hell's Highway»?
imaginado que la accidn se trasladard hasta el Lejano Oriente.y es que  § : T
esta expansion te dard la oportunidad de controlar nuevas civilizaciones Z
asiaticas. Habra, por supuesto, nuevas unidades, maravillas y escena-
rios, asi como nuevas condiciones de victoria o un sistema mejorado de
mapas aleatorios. Curiosamente «The Asian Dynasties» no
sera desarrollado por Ensemble, como todas las entregas
anteriores, sino por Big Huge Games, responsables de la
fantastica serie «Rise of Nationsy. =

y

sxito de la serie de accidn tactica en primera
mﬁmhm.Mend
frente europeo de Ia Segunda Guerra Mundial, ha
flevado 2 que Gearbox, la compafiia que lo desarro-
Jia, haya firmado un acuerdo con |2 editora Dynami-
te Entertainment, por el cual esta iiltima publicara
un comic basado en el argumento y los personajes
de wHell's Highway», la ultima entrega de a serie,
aunque ¢l acuerdo también incluye los personajes
yagmﬂﬁn&dehsmm
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BioShock es un shooter como ninguno otro que hayas
jugado, cargado de armos y tacticas nunca antes vistos.
Obviamente, tendrds un arsenal a tu disposicidn, desde sencillos
revolveres o lanzamisiles y lanzallamas, pero tombién te
veras obligado a alterar geneticamente tu ADN para crear
un arma adn mas letal - to. LOS PLASMIDOS
INYECTABLES te otorgon poderes infomes: propaga corrientes
elécticos en el ogua para electrocutar moltiples
er\cmigos, DEJALOS CONGEL,/C\DOSgdestrﬁgeloscor\
un golpe de llave inglesa, o crea un enjombre de avispones de ataque

con tu propia carne mutada.

Un shooter mejorado geneticomente.
bioshockgome.com

31/09/2007

| THE WAY ] =
<A NVIDIA
s st 75 o3 e




‘8 ‘Antes de llegar, sabiamos
que no estaba nada claro
qué ibaaserdel E3... Pero
sablamos que td contabas
con nosolros para gue estu-
viéramos allf'y pudiéramos
contarte de primera mano
qué es lo que se ha visto

en la feria. Asi que hemos
querido cumplir nuestro
compromiso y, la verdad,
creemos que ha merecido la
pena el esfuerzo.

B Bombazos al alcance. No
ha sido éste un E3 de gran-
des novedades, pero, como
habia poquita gente, hemos
podido jugar sin prisas...
Echamos unas partidas a
tHellgate: Londony, Unreal
Tournament 3», eMedal of
Honor. Airbornes, ¢Qué? Ah,
que se nota que nos gusta
la accién. Incluso nos dio
tiempo a ver eFallout 3» y
«Starcraft 2.

&) DirectX 10 estuvo presente
en la mayor parte de los
juegos que se mostraron
en la feria, aunque siempre
se mantuvo en un segundo
plano. ¢Acabard de asentar-
se durante el afio viene con
Windows Vista?

) iAl rojo vivo! Otros afios
todos competian por ver
quién tenia el stand més
grande, ruidoso y con mas
juegos. Pero en 2007 la cosa
ha cambiado, £o no tanto?

Y es que, aunque mucho
mas silenciosa, ivaya si hubo
batallas!... Y también fiestas,
como la de Sony.

2 El hardware de PC, si que
ha estado practicamente
desaparecido durante la
feria. Y eso, a pesar de las
nuevas generaciones de
procesadores y de tarjetas
gréficas que llegan.

MICROMANLA
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iiIBIENVENIDOS

Las claves de Ia feria
en 10 imagenes

iTeniamos que estar alli Si, la feria ya no es aquel gran escaparate
mediatico en que se habia convertido durante los ultimos aiios. Ahora se
ha transformado en un evento mucho mas discreto y reservado, sin mas
espectacularidad que la de las pantallas de los monitores. Los grandes
juegos siguen siendo Ia clave del E3... Y nosotros, fuimos a buscarlos.

ICUENTA CON ELlDS'

EXITOS DE CONSOLA TAMBIEN EN PC. Hornbhnmsdbdeprmcto
multiplataforma como «Assassin’s Creed» o «Devil May Cry 4», sinc
de adaptaciones de éxitos como «Gears of War» de Xbox 360 al PC.

¢QUE DECIAN DE CRISIS? DE ESO NADA... i«CRYSIS»! El juego de
accién de Crytek dejé claro que serd un privilegio reservado a los
que jugamos en PC. Arrasé en la feria, itodos querian jugar!

3 GUERRA FRIA EN CONSOLAS

LA ULTIMA GENERACION SE CONSOLIDA. Sony anuncié una PSP mds
pequefia y un precio menor para su PS3. Mientras, Microsoft prepara
su Xbox 360 Elite y Nintendo uitima los nuevos periféricos para su Wii.

NADIE SE ESPERABA UNA CONTINUACION DE «F.E.A.R.» y menos
tras anunciar la expansién «Perseus Mantaten. Otro bombazo fue el
anuncio de una precuela de «STA.LK.ER.», con el titulo «Clear Sky»

UNA FERIA
DIFERENTE

La feria no ha tenido nada que ver con el
de afios anteriores. Se ha trasladado a la
pequeiia Santa Ménica y atrds quedo la os-
tentacion, los stands gigantescos, las aglo- .
meraciones y el especticulo... Ha sido un E3 2 : 8
nﬁsconcen:'adoeneiqm.nﬂsmer::ca, 4 EN LA PLAYA nos pasamos buena parte de ~ a NO HUBO AZAFATAS ESTE ANO, pero chicas

E = 2 la feria, pero es que en gran medida, el E3 de si que hubo y con todo el protagonismo, inada
los protagonistas han sido los juegos. este afio tenfa un aire mas que veraniego. menos que dos luchadoras de Wrestiing!




En directo

SYineeles)

NUESTRAS
IMPRESIONES

< iPOCORUIDO... Y
BASTANTES NUECES!
Este afio no hubo grandes
despliegues y todo era
més s0s0... De los 60.000
asistentes de otros afios, en
2007 apenas han llegado a
5.000. No habia aglomera-
ciones pero si grandes cosas
que ver y menos colas.

AL NUEVO E3!!

CARRERA TECNOLOGICA | = AUNQUEMUCHOS

A APUESTA ES TOTAL! SOE prepara una bateria de juegos, entre iUN FUTURO PARA SONAR! John Carmack estuvo alli mostrando el AUGURABAN OUE ESTE

los «The Agencyn y NCSoft tiene casi a punto «Guild Wars Eye of motor Tech 5, una tecnologfa que competird con el Unreal Engine 3.0 de 2 Q

e Northn y sigue con aTabula Rasay... iPero habrd muchos mds! Epic, el Cryengine 2.0 de Crytek y el Serious Engine 3 de Croteam. senaquSdt_egmndes
ausencias y sin novedades,

lo cierto es que, si bien ha
conocido dias mejores, la
feria sigue siendo una cita
obligada para permane-
cer atento al futuro de la
industria.

< LO BUENO A PUERTA CE-
RRADA. Yesque,elE3ha
sido mucho més reservado y
exclusivo. No bastaba con ir
para alla... Habia que apretar
la agenda y concertar las
citas previamente o nada...
Eso si, una vez alli, teniamos
a los desarrolladores a nues-
tra entera disposicion.

< EL PC MEJOR QUE
NUNCA... Tal vez la industria
en los ordenadores no mue-
ve tanto dinero como en las
consolas, pero no importa
porque ino dejan de salir
juegos geniales realmente
innovadores!

< &Y EL ANO QUE VIENE? La
feria sigue enfrentdndose a
un futuro un tanto incierto.
Ha habido novedades, si,
pero no tantas como las de
otros afios. dVolverd a ser
lo que era, desaparecerd o
seguira en formato mini?

LAS CONTINUACIONES MAS ESPERADAS no faltaron a su cita. Titulos
como «Starcraft 2», «Call of Duty 4», «NFS Pro Streetw, «Splinter
Cell. Conviction» y «Fallout 3» elevaron atin més las expectativas.

CLIVES BARKER'S JERICHO», FUE LA GRAN REVELACION. Aqui ya
abfamos que en el estudio madrilefio Mercury Steam estaban haciendo
nmm&eﬁhsﬂommamm

JUEGOS DE PELICULA
L CINE SIGUE INSPIRANDO JUEGOS. Uno de los més prometedores
5 “The Golden Compass”™, basado en una peli que protagonizard
anclelﬁchzm.:LosctuoosdeShnysténawgudelpmyecto'

=  NOSIEMPRE TE HARA FALTA EL JUEGO ORIGINAL... Las expansiones
| | autojugables comienzan a imponerse, como «Company of Heroes:
kf)pposmg Fronts» y «Supreme Commander: Forge Alliancen.

iCOMO LA SARDINA!

A JUGAMOS EN MISMO EL AEROPUERTO de A LAS COMPARNIAS SE REPARTIAN en A JALLI ESTABAN! Aunque hubo ausencias A UN ADIOS MUY SENTIDO. Los chicos de
Santa Ménica, dentro de un hangar habilitado pequedios hotelitos junto al mar donde notables, no faltaron John Carmack, Richard Gamecock, organizaron una despedida muy
para ello. iAquella fue [a “sede™ del E3! mostraban sus secretos a puerta cerrada. Garriot, Sid Meler y Peter Molyneux... especial al E3: su funeral... iQué gamberretes!



]

; Este mes sdlo hay una salida, Iz de «loki», que deja su
. puesto en I3 lista al espectacular «World in Conflict». Pero
| note engafies, porque esto s slo la calma que presagia la .
| tempestad yes que antes de que nos demos cuenta tendre-
! mos encima cuatro juegazos gema!es sEstas preparado?

W Bioshock

P AGOSTO 2007 © ACCION/ROL © RRATIONAL/TAKE 2 © PC, 350

EiNo es solo accion ni tampoco sélo rol, estara lleno de

Bposibilidades y visualmente serd espectaculary conun
disefio increible. iYa faita menos para echarle el guante!

EUn argumento sorpn endarta un acabaao espect.wiar y un muitijugador revolucionario
Fse dan la mano en este juego que promete poner I3 estrategia patas amba.

. The Witcher

© SEPTIEMERE 2007 © ROL © CD PROEXTATAY © PC
Rol con un toque adulto y la solidez del universo de ficcién
en el que se basa, las novelas del prestigioso autor polaco
de fantasia Andreiz Sapkowski.

Heﬂgate London

B© VERANO 2007 © ROL © FLAGSHIPMNAMCO/SONY © PC

. El juego de rol de Flagship Studios se ha hecho esperar un poquito pero parece ser
| il JQue serd este verano cuando podamos disfrutar de todas sus promesas...

Z LJohn Woo presents Stranglehnfd

O SEPTIEMBRE 2007 © ACOON © TIGER HILL/MIDWEY © PC, 360, PS3
ENo se tratard de accién sin mds, porque su estética y
tnarrativa -totalmente cinematograficas- llevan el sello de un
icineasta de cufto, el célebre John Woo.

B© 070R0 2007 © ACOON © CRYTEX/EA © PO _
FLos creadores de «Far Cry» vuelven con la nueva tecnologia «CryEngine 23 y con el
Bgue parece serd uno de los juegos mds espectaculares y alucinantes de 2007,

tEmpire Earth IlI

1© 0T0R0 2007 © ESTRATEGIA © SERRA/NVENDI © PC

Muchos estrategas se estén ya frotando las manes al conocer el retorno de una de
Blas series mas populares y prestigiosas del género, y cargada de novedades.

- Assassin’s Creed

 © NOVEMERE 2007 © ACOONAVENTURA © USISOFT © PC, 360,753
k Espectaculo y acrobacias por los tejados de Jerusalén,

l libertad total e accién y ciudadanos que reaccionan ante
ti seguin tus actos. iEstamos impacientes!

*| En boxes

tUnreal Tournament 2007

B© 200708 © ACOON © EPIC GAMESMIDWRY © PC, 360.PS3
L ES uno de los més esperados por los fans de la
Faccion y la dltima versién mostrada no hace mas
Pque aumentar todas las expectativas.

i Spore

F© 2008 © ESTRATEGIA © MAXS/EA® PC 7

bl a ditima |dea del genial Will Wright lo tiene todo para dar lugar a un juego originak:
Eprofundo, lleno de posibilidades y, lo mas importante, divertidisimo de jugar

[ Starcraft Il

© 2008 © ESTRATEGIA © BLEZZARD/VIVENDI © PC

| Nueve afios después de una obra maestra de la estrategia se anuncia su secuelz,
tdejando a miles de fans al borde del infarto. iQué larga nos resultard la espera!

[
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MICROMANIA

«Slmf.'ty Societies», vuelve un C’BSI’CIJ

Y tu, zen qué mundo vives?

La serie «SimCityn, volverd a nuestros PCs Para ello el juego incluird un sistema de
en noviembre con «SimCity Societiesy. En  “energias sociales” -obediencia, conoci-
esta nueva entrega no slo podras crearlas  miento, devocion...- que se produciran en
ciudades mas espectaculares eligiendo de  unos edificios y se consumiran en otros.
entre un catalogo de mas de 350 edificios, Asi, seleccionando con cuidado los edifi-
sino que podras asignarles una culturay  cios, podras crear desde una ciudad eco-
un modelo social, creando, literalmente, el logista, hasta una sociedad religiosa o un
tipo de comunidad que prefieras. estado policial, entre otras posibilidades.

Viéia al futuro con «Spéce Siege»

Dungeons espaciales

Chris Roberts, creador nada menos que niero millitar que viaja a bordo de Ia nave
de «Dungeon Siege |y I» y de «Supreme  y que debe enfrentarse a las hordas de
Commander», acaba de anunciar el que  afienigenas que fa invaden para impedir
serd su proximo proyecto, un juego de  Ia aniquilacién de la humanidad.

accién y rol con ambientacion de cien-  El juego recurrird a un sistema de ac-
cia-ficcion que responderd al nombrede  ¢i6n tactica en tercera persona e incor-
Space Siege. La historia de este juego  porard una farga y compleja campaiia,
nos trasladara al futuro, cuando los tni-  con decenas de personajes y montones
cos supervivientes de un ataque alieni- de misiones para resolver, y poseeré
gena contra la Tierra, escapan de ésta a
bordo de una gigantesca nave espacial.
Tu personaje sera Seth Walker, un inge-

4 Los dnicos supervivientes de la raza humana viajan en una nave y
sélo tii podrés impedir que mueran a manos de los alienigenas.






» Una receta infalible.

El juego original ya dejo
patente que los chicos

de Pandemic no tenian
en mente inventar nada
nuevo, sino coger los
mejores elementos de
diversos juegos de éxito y
dar forma con ellos a un
explosivo titulo de accién.
Las "influencias” de este
eMercenaries 2» -que
vienen a ser las mismas
del primer juego-,
empiezan por la mas
evidente, el omnipresente
«GTA», pero zhora le
podriamos sumar el mas
reciente dJust Causes con
el que guarda un mas que
notable parecido. =

MICROMANIA

as ) Asi SERAN LOS JUEGOS QUE NO TE PUEDES PERDER

s

4 lgual pero diferente. eMercenaries 2» viene repleto de
cambios, pero a la vez con una clara directriz: respetar
la formula que tan bien funciond en el juego original.
Cambio de escenario -de Corea a Venezuela-, cambio
en la cantidad de personajes que podemos manejar
-hasta cuatro-, cambios en la jugabilidad... y hasta
cambio de distribuidor, EA en lugar de Activision. =



» El arte de la destruccion.
Ese era -y no por
casualidad- el subtitulo
del primer juego, y ahora
se le puede aplicar a esta
nueva entrega todavia con
més razon. La destruccion
como puro especticulo
s uno de los puntos

ertes del juego, y buena
parte de los escenarios
que recorreremos podrén
ser reducidos a cenizas
gracias al poder de nuestro
variado armame

« El mejor vehiculo para la diversién. Si hay un
elemento que hoy en dia parece que no puede faltar
en un buen juego de accidn en tercera persona este
es el uso de vehiculos, y eMercenaries 2» no nos
va a defraudar en este apartado: no sél

)5, tanques, jeef
odremos “tomar

MICROMANIA




Los que van a jugar te saludan

Gods & Heroes

: diadores online. ;Te imaginas viajar a la Ram'lmpeﬁal
;a’f’:ﬁ;:a‘:r:nwenm: combates contra cientos de jugadores
en un mundo persistente? Bienvenidos a «bGods § Heroes»... «

golpes paré Juchar
o5, cartagineses 0
FU.'-!?JS‘ =

ro. Podremoas er‘-cadlenar1
: ; dlo g2
e contaran no so :
- Ciclopes, Gorgonasy

mibo tiene un teso!
ntre los que s
ras mitologicas, como

2 e
4 Quien tiene U :
contra nuestros enem]gos.l \eL
germanas Sind también criatu

< iUno para todos y
todos para uno! Una
de las posibilidades
mas interesantes del
juego es la de poder
combatir formando
equipos. Ello permitir
que uno de los
jugadores ejerza las
labores de lider y

dé drdenes al resto,
pudiendo ejecutar
diferentes ataques o
realizar formaciones. =

« Quests para titanes.
Ademds de combatir a
brazo partido, en ¢Gods
& Heroesy también
habra que completar
una enorme variedad
de quests... ihay més
de 1.250 diferentes!

Y ojo, que aunque el
juego todavia no se
haya lanzado ya esta
previsto el desarrollo de
futuras expansiones. =
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Héroes de leyenda

Rise of the
Argonauts

ACCION/ROL © CODEMASTERS ©2008
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QLA SECCION DONDE PODREIS HABLAR CLARO

Cartas a la redaccion

;lienes algo que decir? Has llegado al sitio perfecto.
Un espacio a tu disposicién para que opines y te hagas oir.

Sigue lapista iBien por las tnals'

| @ Soy un gran aficionado a la
e accién en primera persona on-
line y he leido en vuestro reportaje del
mes pasado sobre los "Juegos de Guerra"
que «Team Fortress 2» serd finalmente
publicado este mismo afio. ¢Pero es cier-
to que estaria dentro de un Pack llamado
«The Orange Box». éMe podéis dar mds
detalles al respecto? iEstoy loco por poder
hincarle el diente! = DemolitionMan

R. Pues si, asi que ya puedes ir tomando
nota de todos los detalles. El lanzamien-
to del pack «The Orange Box» esta pre-
visto para el proximo mes de octubre. El
precio serd de 4995 €, tal vez te parez-
ca elevado pero es que serd un pack de
lo més peculiar. Para empezar, incluird
como novedad el esperado «Episodio 2»
de ¢Half-Life 2», acompaiiado del juego
original, el «Episodio 1» y de «Portaly. Ahi
es nada... Y, por supuesto, tal y como te
deciamos en el reportaje, también incluird
«Team Fortress 2». Con Iz pinta que muestra
tras haber sido redisefiado en su desarrollo,
todos los aficionados a la accién multiju-
gador estamos deseando jugarlo.

o BUEIA
Pagar 0 no pagar...

No estoy de acuerdo con lo gue Je di-
jistéis a Sergio Gil en La Polémica del
Mes del niimero 148 sobre Ias cuotas
mensuzales. No todos tenemos &l dinero
mpagarhsmdedeﬂmpe—

[S—< @ Yolo tengo claro, los juegos
“—— con los que mejor me lo paso
son los de rol online. Asi que me parece
fenomenal que cada vez més compaiiias
saquen juegos de este estilo. Pero tam-
bién es verdad que los aficionados cada
vez lo tenemos mds dificil para decidir-
nos por uno u otro. Por eso, cada vez que
llevdis en el DVD versiones de prueba de
por ejemplo, «Guild Wars Nightfall», «Li-
neage I» 0 el que sea, me dais una alegria.
¢éPara cudndo la préxima? £Serd de «Ta-
bula Rasan o de «El Sefior de los Anillos
Onlinen? iQuiero mas! = LoneWolf

Este tema ha dado y dars para muchas
cartas, porque hay tantzs opiniones como
usuanos. Lo bueno es que precisamente
por. su populanidad hay opciones para

~todos los gustas y bolsillos. Si valoras la
calidad por encima de todo, puedes tener
tu cuenta en eWoWn y si buscas una op-
cién mds econdmica, ahi ests cNWN 2.
También tienes una altemativa de rol on-
ﬂ'emcmtasymnmdasbsmms
en «Guild Warsy_.. T0 eliges.

R. iEstupendo! Nos encanta dar alegrias a
nuestros lectores y por eso mismo es por
lo que, siempre que tenemos ocasién, in-
cluimos en el DVD una version de prueba
de los mejores juegos de rol online del mo-
mento. Asi puedes explorar buena parte de
los mundos de rol online, antes de decidir
si es lo que buscas y no tienes que ninguna
cuota para averiguarlo. ¢El préximo juego?
¢Quién sabe? Pero descuida que pronto, ha-
brd més... A ver qué podemos conseguir.
iAtento al mes que viene!

do a la primera entre-
ga de «Runawayn que para
mi es una de las mejores
aventuras gréaficas de to-
dos los tiempos y no lo digo
porque sea un juego espafiol. il
Vamos, que estaba desean- N
do que llegase «Runaway 2».
No me decepcionard, éverdad?
= Miguel Vicario

R. Nada de eso, si disfrustate
con la primera entrega prepa-
rate, porque con éstavas a

iSe lo han currado!

4 @ Disfrute muchismimo jugan-

g ::;

thsvais.malmmbnsmmmqu-

. d6 claro si Windows Vista iba a ser un requisito imprescindi-
mmma&m&m
mm&umamhﬁm&pmmmmym
Micromania hemos intentado dejario claro. Por otra parte, ¢Halo 2»
«Shadowruns se benefician de funciones que sélo estan disponibles con
Windows Vista y esto es... Bueno, fa historia de siempre, jugar a ba (itima
Mmmmmmmmm;@mmm -

dor, aunque eso si, sdlo enlos

alucinar: més horas de juego, &,

nuevos personajes, graficos
y animaciones soberbios, un
guion lleno de sorpresas...y

encima con el "plus” de una
version especial llena de
extras. Léete la review 2
que llevamos este £
mes y Veras...

Una al!e;ga!iva de peso

< | @ Después de leer el reporta-
£~ je que le dedicastéis a «Tabula
Rasan estoy casi seguro de que todos aque-
lles a los que «WoWn» no nos termina de
convencer —que haberlos haylos- vamos a
tener por fin una alternativa mds que covin-
cente al juego de Blizzard. ¢No creéis que
el juego de Lord British puede amenazar
el trono de «WoWn? = GPROMM

R. Sique parece que ¢Tabula Rasa» va a ser
capaz de plantarle cara al juego de Blizzard,
y es que toda la experiencia y sabiduria del
creador de la saga eUltimay esta reunida en
este proyecto... Lo que pasa es que una cosa
es plantarle cara y otra derrotarle: eWoWn es
ahora mismo un "monstruo” con millones de
usuarios al que va a ser muy dificil desban-
car. En fin, ihagan sus apuestas..!

Rojo, amarillo... jy verde!

| @ He estado mirando la pigina

* donde explicdis los detalles de los
d?lerentesaparladosquemcluisenlos
andlisis de los juegos, pero no men-
ciondis que indican los colores rojo,
amarillo y verde ni el diferente niime-
ro de casillas que hay debajo de los
apartados Gréficos, Sonido... éMe
lo podéis aclarar? m Aurora

R. En realidad, utilizamos los co-
lores porque es lo que nos parece
lo més intuitivo. Veras, el nimero
de casillas funcionan como los in-

dicadores de una cadena de musi-

ca... Amas “luces” més intensidad (o

calidad, como prefieras) . Vamos, que

si una caracteristica tiene una o dos
casillas es que es 2lgo escasa (poca

/. jugabilidad, sonido pobre...) mien-

. tras que sitiene cinco o seis, sig-

/ nifica justo lo contrario (mucha

diversion, mucha dificultad...) No
es complicado, éverdad?



?rav EN CRISIS!
Cuento los dias qu; ::\‘i;asr‘; 1::;2‘ e:ei:n;-a-

jento de «Crysisy- ! sin
sis ¢l mes pasado
jo quele dedicastES S B0 i,

i una sola coma-- !
altarme ni una dfa pensar una

ié mos
R. Puessi. nosotros tambien pensa

MoS uNgs pnvnegiado ‘
c;Lrl::'essoque nadie juegazos comrf ispﬁéue
mos seguros de que vaa hace.T :
tiene también su lado malo, pcinc‘:or
que para poder traeros esa i
nos tuvimos qué dar un paliz0

mania, iday vuel
vamos, que al ﬂna\

s por pOdET Dmba[

Todo
e piensd
macion
e a Ale-
ta enun tiempe récord,
merece la pena, segure-

Py

(t

esta-

pero g '

-

iVaya racha de juegos! |

4| @ Conlosjuegos que regaldis en
¥_—— ¢l DVD, no siempre habéis acer-
tado. Por ejemplo, los de la serie «Earth
2150» no me gustaron, Pero la verdad, os
tengo que decir que tltimante lo estais
bordando. Y es que si ya fue una reno-
menal sorpresa «FlatOut», os superasteis
con «Freedom Force Vs. The Third Reich»
y «X2 La Amenazan no estuvo nada mal.
iEspero que sigdis asi! m Mario

R. Celebramos te hayan gustado, porque te
aseguramos que no es nada facil encontrar
buenos juegos que ademds puedan gustar-
les a todo tipo de jugadores. Por ejemplo, los
titulos de la serie «Earth» que regalamos,
que para ti han sido un *bajén’, han sido
recibidos con entusiasmo por los lectores
aficionados a la estrategia, que estan en-
cantados con ellos. Y es que para gustos
se hicieron los colores... En fin, esperamos
mantener el liston con eWorld War Zerop,
que a nosotros nos encanta. Y el nimero
que viene con ¢Pro Cycling Managen.

iMenudo rol-lazo!

S+ | @ Hejugadoamuchos juegos de
£~ rol y creo que han llegado a un
punto en que se estdn volviendo muy re-
petitivos. Esa formula de que empecemos
siendo unos “mindundis” y necesitemos
pasar un monton de misiones sosas para
subir de nivel estd muy vista. A nadie se
le ocurre nada mas? = Paco Deltodo

R. Pues hombre, algo de razén no te falta,
porque las compaiiias tienen la tendencia a
tomar una formula de éxito y explotaria has-
ta la saciedad. Lo que pasa es que hay que
tener en cuenta también que si un sistema
se repite mucho es porgue se ha demostra-
do que funciona. Vale, estamos hartos de
tutoriales, pero siempre serd mejor eso a
que te "suelten” en medio de un combate,
para que te "busques la vida", énd?

Ellas también juegan__

5@ @ Cada vez so- /7
~ mos mas las chi-
cas que jugamos con ;
nuestro PC, pero &
este sigue sien-
do un mundo "de
hombres, parahom- §
bres”. Las protago- %
nistas de los juegos si- ¥
guen siendo un reflejo
de lo que la mayoria de
hombres desea: un cuerpo
fant4stico con poca ropa. Se
ha evolucionado mucho, pero 1
las "chicas reales" siguen quedan-

dose fuera. m Silvia Aurich

i¥a ests agui «Runaway I»!
Vale, en Espaiia se hacen muy |
pocos juegos, demasiados po- |
| “cos, pero los que se hacen son |

mis esperadas de los
tiempos, continuacion |

| Ya no es lo que era. No cabe :

| duda de que el E3 sigue siendo
| una feria imprescindible, pero

| los aficionados a los videojuegos |
| tenemos que estar un poco tris- |
| tes por la decision que tomaron |
| de renunciar a la espectaculari- |
| dad y al lujo de los afios pasa- |
| dos. Este nuevo formato serd |
| mas practico y todo lo que que-
| rais, pero desde luego es mucho

| menos impresionante.

_ ¢no te parece?
A

R. Respecto a 2 imagen "dis-
torsionada” de las protagonis-
tas femeninas de los juegos
estamos al 100% de acuer-
do contigo, pero este es un
problema que afecta tam-
bién a los protagonistas
masculinos: imas qui-
sieramos nosotros
W que parecernos al
guaperas de Sam
¥ Fisher! En cualquier
caso, piensa que al
finy al cabo lo que
se manejan en los jue-
gos son estereotipos y que de
lo que se frata es de divertirse,

o
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jugadores se apuntaran
finalmente al beta test de
«Warhammer Online» si en sus
diez primeros dias ya se habian
dado de alta nada menos que
200.000 jugadores?

de las 5000 ideas que han aportado
aficionados de todo el mundo se

incluiran finalmente en la version
definitiva de «FIFA 08»2

no se imita mas la decision de
los responsables de «Heroes of
Annihilated Empires», que van
a distribuirlo simultaneamente a
través de Internet y de las
tiendas tradicionales?

......

resultados dard la nueva
tecnologia anti tramposos que
Intel acaba de presentar, con el
proyecto de incluirla en todos los
futuros PCs que se fabriquen?

habran conseguido los chicos de
Vivendi pedazos suficientes del
Muro de Berlin, como para poder
incluir uno con cada copia de la
inminente edicidn de coleccionista
de «World in Conflich»?

podremos ver las primeras
imagenes del misterioso juego que
prepara Paleo Entertainment con el
potentisimo CryEngine?




La Réplica

) VUESTRAS NOTAS, EN PRIMERA PERSONA

;No estds de acuerdo con nuestra puntuacidn de un juego?
jNo hay problema! Escribenos, dinos cuél es Ia nota que en tu
opinion habria merecido ese titulo y explicanos tus razones.

iTrata de arrancarlo!

No entiendo qué le veis a este
juego para darle semejante
nota. Es verdad que sus grafi-
c0s son alucinantes, pero no me
parece que eso sea de mucha
ayuda si luego, cuando te pones

a jugar, a la minima te sales de °

la pista, haces un trompo o te
estampas contra un arbol. Va-
mos, que muy bonito, pero muy
poco divertido.m Victor Bahills

La otra nota @

Es verdad que si lo que buscas
€S una experiencia sencilla y ra-
pida éste juego no te va a gustar
demasiado, porque es mas una
simulacién que un juego de con-
duccidn arcade. Pero para quie-
nes quieran sentir de primera
mano lo que es pilotar un coche
de rallies, te aseguramos que no
van a encontrar un titulo mas
realista y apasionante que éste.
ATLL [Autor de la review])

Two Worlds B
Rol del bueno

Como juego de rol «Two Worlds»
estd a la altura de los mejores
del género. Su argumento es
absorbente, su calidad grafica
enorme y ademds tienes una li-
bertad de accién y una variedad
de opciones alucinante. Creo
que merece més nota. m Lucia

Yo también pienso que es un
juego estupendo y la prueba es
que lleva una nota estupenda. Lo
que sucede es que fodas esas
grandes cualidades estan empa-
fladas en parte por una serie de
problemas técnicos que si bien
por separado no son demasiado
importantes, llegan a afectar un
poco a la jugabilidad. No es gra-
ve, es verdad, pero un juego “de
bandera” no se puede permitir
£50s problemas.

LPY. [Autor de la review)

Hospital Tycaon

Puntuacién Micromania "\/

Mondtono

A este juego le falta variedad.
Al final todo consiste en hacer
siempre lo mismo: llega un pa-
ciente, le analizas, compras una
mdquina y le curas... Creo que
deberia tener mas opciones o
alguna mecdnica adicional. =
Rafael Revilla

Laotmmta@

Yo también creo que deberia
tener mas contenidos, pero eso
es algo que sblo se hace patente
a la larga. Al principio el juego
resulta realmente entretenido.
Vamos, que no creo que se me-
rezca una nota tan baja.

1PY. [Autor de [a review)

Overlord

iMe parto de a risa!
Es el primer juego en muchos
afos que me ha hecho reir a
carcajadas... iHasta mi madre
tuvo que entrar en el cuarto a
ver qué me pasaba! Yo creo que
ésa es su cualidad mds impor-
tante y que todos los demds
aspectos son secundarios; por
eso, deberiais haberle dado atin
mas nota. m Felix Garrachén

Dimelo a mi, que todavia me da
la risa tonta por la calle cuando
me acuerdo de algunas esce-
nas... El problema (por llamarlo
de alguna manera, porque como
tu dices es un juegazo de cabo a
rabo), es que se queda un poco
corto de contenidos, en especial
en lo referente al modo multi-
jugador y eso es un fastidio. En
este caso “lo bueno, si breve...
se hace muy corto”.

1PV. [Autor de fa review)

E_da;vgl Trading
ard Game @

Puntuacién Micromania

Inagotable

Soy un fan del juego de cartas
original, y creo que esta adapta-
cion la han bordado. El sistema
es idéntico, estdn todas las car-
tas, se puede jugar todo lo que
quieras... Y hasta tiene un modo
individual estilo comic. = Daniel

La otra nota @

GhostRecon ~
Advanced Warfighter 2

EN EL PUNTO DE MIRA
Ghost Recon
Advanced Warfighter 2

m

Realismo total

Lievo un par de dias jugéndolo y todavia estoy flipando con su rea-

~lismo y su nivel de detalle. Después de probario estoy seguro de

saber c6mo se debe sentir uno estando al mando de un grupo de
fuerzas especiales en México. iGenial! m Amalio Pastor

Estamsdemrdommeesmmmqumw&oam
no se fe puede ponet pega. Lo que pasa es que yo Cfe0 que para me-
recer una nofa tan alta como 12 que propones su ugabilidad tendria
Que ser mayor, porque Jo cierto es que por momentos es realmente
complicado y eso es muy frustrante. LTA [Autor de la review

e &)

Esta me suena _ :
No digo que el juego sea malo, de hecho me parece uno de los me-
jores en su género, pero creo que los programadores se deberfan
haber esforzado mis, porgue incorpora muy pocas novedades con .
respecto a la anterior entrega. m Gerénimo

Puede que el sistema de juegd haya experimentado pocas modifica-
ciones, pero es que cuando algo estd bien hecho lomejor es na tocar-
lo demasiado. Ademds, hay que pensar que si que se han modificado

- En contra

_ ymmmmﬁbﬁyqssp@aﬁtam /

historia totaimente nueva. LTA [Autor de Ia review]

Si, es una excelente adaptacion
del juego de mesa, pero si lo ana-
lizamos exclusivamente como
videojuego tiene notables limita-
ciones. Es complejo y poco intui-
tivo y su aspecto tira para atréds, a
menos que seas muy aficionado
a los juegos de cartas.

T.6.6. [Autor de la review]

Shadm_grun _
Puntuacién Micromania

Poco rol

Creo que es una lastima que se
haya “desperdiciado” un uni-
verso tan rico en posibilidades
como el de «Shadowrun» para
hacer un juego sin apenas ele-
mentos de rol. Mucha accién,
si, pero poca chicha, en especial
en el modo individual. m Jescs

Laotmnota@

Ya, pero para valorar un juego no
podemos entrar en “lo que podria
haber sido®, sino en lo que es.
Como juego de accién es real-
mente bueno, sobre todo en su
modo multijugador. Claro que nos
gustaria que se hiciera un juego
de rol en este mismo universo y
con la misma calidad, pero ade-
maés de éste, noenvez de €l ;-)
ATL [Autor de la review]
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LA TERCERA
GUERRA MUNDIAL

B HISTORIA ALTERNATIVA. En «World
in Conflict» son los 80 y la Unién So-
viética decide invadir Europa y Estados
Unidos para evitar el colapso econdmico
al que se ve abocada. Esto desata una
guerra de proporciones descomunales
en la que ti tendrds que tomar parie.
) ALMANDO DE TROPAS DELOS EEUU.
deberds detener el avance de los soviéti-
cos. E juego recurrird a un sistema muy
tactico, sin gestion de recursos, en el que
solo tendrds que ocuparte de reclutar tus
unidades y dirigirlas en a batalla.

MICROMANIA




Uﬂl ]
"IN CONFLICT

ﬂue si, que ya estas harto de desembarcar en Normandia, de conquistar Iwo Jlma y de luchar contra
las Ratas del Desierto, pera es que ésta que te presentamos no es una guerra mundial cualquiera, jes

la Tercera Guerra Mundial y los rusos han invadido Seattle! ;Te vas a quedar de brazos cruzados?

itenemos en cuentala

avalancha de juegos

de estrategia en tiem-

po real que inundan

tanto las estanterias
de las tiendas como los planes
de lanzamientos de las compa-
fifas, tiene especial mérito toda
la expectacion que ha generado
«World in Conflict». El juego
saldrd en medio de las dltimas
entregas de series clasicas y, sin
embargo, los estrategas de todo
el mundo lo esperan con una
impaciencia como hace mucho
que no se recordaba. Nosotros,
por fin, hemos tenido ocasion de
jugar en profundidad y te pode-
mos asegurar que la expectacion
es justificada, porque este juego
tiene una pinta escalofriante de

puro buena. £Qué por qué, nos
preguntas? Sigue; sigue leyendo,
que te lo contamos...

GUERRA FRIA

El argumento de «World in Con-
flict» te lleva al corazén de la
Guerra Fria, a mediados de los
aiios 80, en el momento en el
que la tension entre los Esta-
dos Unidos y la Unidn Soviética
era maxima. En Ia historia real,
afortunadamente, esta situacion
se acab6 normalizando, -con
Gorbachov, la Perestroika...-
pero lo que el juego te propone
es un escenario alternativo en
el que el Muro de Berlin no llego
a caer nunca. Lo que sucede en
cambio es que la URSS, al ver
que esta perdiendo la guerra

A iHA ESTALLADO Maumm‘um&umwmdamym
mmdﬂmhvﬂwmdh&ﬂom&m&w

fria inexorablemente, decide
lanzarse a la invasion de Europa.
Las fuerzas de la OTAN, claro, se
alzan en la defensa del continen-
te, pero en medio de la batalla

s revela el verdadero plan de

Ia Union Soviética cuando sus
ejércitos desembarcan en la
costa Oeste de Estados Unidos
invadiendo Seattle. A partir de
ahi, 1a Tercera Guerra Mundial
esta servida, una guerra desco-
munal, entre dos de los ejércitos
mas poderosos que ha habido

en la historia... Sélo ti podras

. detener antes de que tome pro-

TACTICA VS ESTRATEGIA

Para poner en practica esta,

apasionante historia, «World in
Conflict» recurrird a un sistema
de juego en el que el aspecto
tactico tendra mucho mas peso
que el estratégico, ya que no
habra ni recoleccion de recursos
ni construccion de estructuras
o produccion de unida- »»

: Vive una historia que- pudo suceder,
= la temida Tercera Guerra Mundial:

j- /a URSS contra los paises de la DTAN_‘ 3

A MUNDIAL ES MUNDIAL. Vamos, que tendrds que luchar de una punta a

otra del mundo, en todo fipo de escenarios. ila variedad est3 asegurada!

@ Género: Estrategia

© Estudios/Compafifa:
Massive/Sierra

© Distribuidor: Vivendi
© Idioma: Castellano

@ Fecha prevista:
Septiembre 2007

@ www.worldinconflict.com

< Combinard toda
la fuerza de la

estrategia en tiempo

real, con un ritmo de
juego frenético.
Estara ambientado
en una versién
alternativa de la
historia reciente en la
que la URSS invade
los EEUU.
Serd muy tactico, sin
recursos ni edificios,
pero con mucha
intensidad y accion.
Incluird un modo
multijugador con
ideas absolutamente
originales.

< Sus gréaficos seran
alucinantes.

Estrategia
revolucionaria.
Traerd nuevas ideas
que prometen
renovar el género.

-
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4 PLANEA TU ATAQUE. Tendrds a tu disposicion un detallado mapa tatico _
desde el que podras asignar érdenes y seguir la accidn en tiempo real.

"\'

e

A POR TIERRA Y AIRE. aWorld in Conflict» incluird una enorme seleccion de unidades, tanto de tierra como de aire,

pero solo podras reclutar una cantidad limitada de ellas. asi que tendrds que elegir con mucho cuidado.

- 7 =
W

-

A OBJETIVOS ALCANZADOS. En muchas de las misiones tu objetivo serd
conquistar zonas de control y evitar que el enemigo las recupere.

A JACCION ESPECTACULAR! La combinacién de unas unidades increiblemente realistas con unos escenarios completa-
mente destructibles promete ofrecer los combates mas espectaculares que se recuerdan en un juego de este género.

»» des, como en otros juegos
del género. Sencillamente, al
comenzar a jugar recibirds una

:OUIERES APOYO TACTICO? iGANATELD!

—— .

=

determinada cantidad de pun-
tos de suministro con los que
podras adquirir unidades, de
entre las que estén disponibles
para cumnplir los objetivos de esa
b o6 misién. Casi siempre consistiran
e en acabar con las unidades ene-
: migas o conquistar y mantener
el control sobre zonas especifi-
cas del escenario. La variedad

iFUEGO DE COBERTURA! Ademds de los puntos
de suministro para reclutar unidades, conseguirds
puntos que podras canjear por “ayudas tacticas™.
Estas incluyen bombardeos estratégicos, ataques an-
tiaéreos, paracaidistas y hasta un ataque nuclear

jiIKAABOOON!! El uso de estas habilidades sera
extremadamente sencillo. Si tienes los puntos sufi-
cientes, bastara con pulsar un boton, elegir la zona
de destino y. ivoild!. tus enemigos pasaran a ser his-
toria. iEl golpe puede ser decisivo en la batalla!

de unidades disponibles sera
muy grande, eso si, pues podras
controlar desde soldados de
infanteria, hasta helicopteros,
pasando por unidades de trans-
porte, tanques o artilleria.

Si a esto le afiades que cada
unidad tendra sus propias habi-
lidades especiales, ofensivas y
defensivas, -y que por lo general
solo vas a disponer de una pe-
quefia cantidad de recursos- el
resultado es un juego que te
obligara a sacar el maximo par-
tido posible de cada unidad bajo
tu mando, exprimiendo todas tus
habilidades tacticas.

UN GRAN MULTLJUGADOR

Por lo que respecta a su conte-
nido, «World in Conflict» inclui-
rd una larga campana individual
en la que podras controlar tanto
a las fuerzas estadounidenses
como a los ejércitos de la OTAN,



- «World in thﬂicm fendré un

multijugador revolucionario, dirigido .

 a la cooperacidn entre jugadores

»

pero no a los de la URSS. El
juego tendrd también un modo
multijugador en el que, ahi si,
podrds controlar a los dos ban-
dos en conflicto. Precisamente
este modo, en el que podrin
participar hasta 16 personas,
serd una de las caracteristicas
mds destacadas del juego y es
que aportara al género algunas

la principal diferencia entre el
individual y el multijugador es
que, en éste dltimo, cada juga-
dor tendrd que especializarse
en una categoria de unidades
-infanteria, blindados, artilleria
0 aéreas—, de manera que solo
podra reclutar y controlar las
unidades del tipo elegido.

Esta sencilla idea promete
ofrecer una jugabilidad bru-
tal, con batallas intensisimas y

espectaculares en las que cada
jugador tendra que mantener
una coordinacion total con sus
compaiieros. Para facilitar esta
coordinacion, eso si, el juego

por voz en tiempo real (voice
over IP). De este modo podrds
sincronizar tu estrategia con la
de tus compaiieros de equipo.

TECNOLOGIA A LA ULTIMA

Parte de “la culpa” de esta
impresionante jugabilidad
recaerd, por supuesto, en la tec-
nologia del juego, que promete

ser alucinante. Y es que, »»

UN JUEGB BE PEHCUM

3 UNA HISTORIA APASIONANTE. Las misiones de la campafia indi-
vidual del juego se enlazarin con abundante cantidad de secuencias

cinematicas, unas pre-renderizadas y otras realizadas con el motor
\ddpeguEstasmtepemiﬁrhmwemdhmﬂim

" guion del juego, una historia elaborada, compleja y con personajes
‘_ carismaticos que te enganchard desde el primer momento.

iOCUPA TU PUESTO, SOLDADO!
£ MULTIJUGADOR DE ESCANDALO. «World in Conflicts introducird
una idea realmente original en su modo multijugador y es que, aungue
hasta 8 jugadores podran compelir dentro de un mismo bando, cada
uno de ellos solo podra controlar unidades de un mismo tipo (infante-
ria, artilleria, tanques o aéreas). Como todas Ias unidades son fuertes
contra un tipo de enemigo y débiles contra ofro, el trabajo en equipo
sera fundamental. iSera como un «Battlefield» de la estrategia!

MICROMANLA

RN i TR
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A TODO BAJO CONTROL. El interfaz del juego sers muy intuitivo y accesi-
ble, muy similar al empleado en otros titulos del género.

A

A HASTA EL INFINITO Y MAS ALLA! El juego combinara unos escenarios enor-

A UN TRABAJO A SU MEDIDA. Todas las unidades tendrin una habilidad especial ofensiva y otra defensiva. Para
mmhﬁdmthmaMmdmtoMoymdm&@m

»» como puedes ver en las
imagenes, el realismo grifico
sera total, con unas unidades
detalladisimas y unos escena-
rios gigantescos y muy variados
que, ademas, seran totalmente
destructibles.
«World in Conflictn, en fin,
propone traer un necesitado
soplo de aire fresco a un
género, el de la estrategia

DANOS COLATERALES
NO DEJES PIEDRA SOBRE PIEDRA. Todo el juego estara
cargado de un enorme nivel de realismo en el escenario las

4 UNA GUERRA, TRES BANDOS. En Ia campaiia individual sélo se podrd contro-
lar a las fuerzas occidentales, pero en el multijugador estara también la URSS

en tiempo real, saturado de titu-
los. Su argumento, su sistema
de juego, sus opciones multiju-
gador, su tecnologia_.. Son todas
apuestas originales y atrevidas
que, te aseguramos, dardn
mucho que hablar en cuanto
el juego aparezca, en un par de
meses. ¢Estas tan impaciente
como nosotros? Si lo tuyo es la
estrategia, seguro que sim LPV.

' Te sentirs envuelto en un _

unidades unidades, sino en el apartado de la simulacidn fisica, : . %" entorno bélico moderno..

las explosiones, las llamas._.. Uno de los aspectos que més
nos ha impresionado, al comparar el estado del campo de

iy con armas nucleares!

batalla antes y después de los combates, desolador. B
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@ Género: Accién/Aventura/Rol |

@ Estudios/Compafifa: ;
Irrational Games/2K Games

@ Distribuidor: Take 2

@ Idioma: Castellano

@ Fecha prevista: 31 de agosto |

@ Web: www.2kgames.com/
bioshock/enter.html

"Uis Ve §
< Exploraras una
ciudad submarina

llena de bellezay ala
vez de horror.

S Su desarrollo te £ ’ e e §
v Desde lo mas profundo del océano

como en el modo de

encarar los peligros, = -
ekdesl o ielld A estas alturas, todos nos lo estamos oliendo: «Bioshock> va a ser uno

experiencia de juego. ~ . _ - - ,
S e de los bombazos de este aiio. Si aun no estds seguro de ello, convéncete

Aol acompaiiandonos en un alucinante viaje a la ciudad submarina de Rapture.
gs‘;bmdades y poderes
iferentes.

< Su disefio artistico,
su extraordinaria
ambientacién y un
elaborado argumento
te atraparan desde el
principio del juego.
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Arrasard. Una accién , mbiar el z trasladados alli. ' i e sve -
ifﬁlxﬁt‘?uﬁs}' R I una d : ly AUGE Y CAIDA DE RAPTURE : Expfamuna il de 7 /
:m?;g:tig“ta"i"’" - ] csen  Pero las cosas no salieron bien y 1 submarina pua mde ’05 BIBI}IE

S i6n: "Ele i ha sido una suerte, porque si no '_ desushab:tantes

ria probablemente




™) ;A qué se parece?

y estan prot
tos, enormes seres con aspex
buzo que pr
cualquier po

Este es el fascinante escenarioen
el que apareceras en plenos afios
60 trasunap.

Rapture? Pues por de pronto pasar

vir cComo puedas e
ociendo, detalle a detalle
o Jef

vertirse en una pesadilia.

Ila atractiva ‘ﬁ‘,if'" de
R m’ec:ignista, n,umawra
' inclvida, saldra

respuesta a una :
mill;s de fans rec!

tuird el modo en el que se desple-
gard la apasionante histon

ciones empezarés a co
ocurrid en el pasado y lo que esta
pasando en esos momentos.
i ' s pasos te conduci-
formadesa X / hacerte '
dearmasy
temibles m S spli
cers” que verds por todas partesy
con distintos apodos que ilustran
sobre su especialidad: maton, es-

¢DONDE DIABLOS ESTOY?

Recién llegado a Rapture no serd
mucho lo que sepas, y parte del
atractivo de «Bioshocks lo consti-

cupeplomo... por suerte a estas
alturas ya cuentas con el primer

plésmido de las decenas que /

aparecerdn a lo largo del jue-
go. Son potenciadores de tus (=
habilidades que funcionan

abase de otra sustancia &7 B8
llamada Eve y que te pro- P, ¢ S -

porcionaran poderes. V)
El primero es el Elec-

encon-

no sélo

#
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<4 ESCENARIOS. La ciu-
dad de Rapture combina
de un modo asombroso
lugares de una enorme
belleza y valor estético y
artistico con detalles tru-
culentos, oscuridad, voces
inquietantes y una misi-
ca que cumple muy bien
su trabajo. El resultado
es el que puedes imagi-
nar: vas a pasar miedo.

<4 ENEMIGOS. Los pro-
pios habitantes de la ciu-
dad, antafio entre lo mds
granado de [a sociedad,
seran ahora tu principal
preocupacidn. Son hu-
manos degenerados, han

. sufrido terribles muta-

ciones y son capaces de
todo con tal de conseguir
un poco de [a sustancia
més preciada: el ADAM.

< PROTECTORES. La pri-
mera vez que veas a una
de estas moles en accién

penmammr&

»» terruptores pero enseguida lo
utilizaras para aturdir a los splicers
y asi golpezries o dispararies mien-
ras estan quietecitos.

De entre los cadaveres y en los
rincones dﬂ Rapaure iras encon
trand
para usar los plasrmcos. Ademas,
saqueando obtienes botiquines,
municion, dinero y distintos tipos
de alimentos que aumentaran tu
barra de salud, pero ojo porque
cada uno tiene diferentes efectos
y pueden aumentar salud pero

disminuir Eve o bien hacer todo
lo contrario. En las méaquinas ex-
pendedoras dispondras de alimen-
tos, botiquines y otros objetos pero
claro, pagando por ello. Ademds,
si pirateas la maquina -superando
el minjuego que se activa- conse-
gUiras mejores precios 0 municion
y objetos que en principio estdn
blogueados.

¢COMO TE APETECE JUGAR?
Ya te hemos hablado en otras oca-
siones de la libertad de accién de

/ lé.!ibenadde'acdéhtéhmm"
dedsimeséﬁmsyesmgerelnmdade
enﬁen!arsealospehgmsdeﬂapmre

«Bioshocks, pero es que realmente
merece la pena destacarlo, porque
en este juego tu decidirds como
sobrevivir y abandonar Rapture. Si
te encuentras a una hermanita, es-
cogerassi  aprovecharte
frentandote a su
temnible protector- o dejaria y bus-
car otras vias. Eso por no hablar
de que la cantidad de opciones de
1zacidn en cuanto a armas
y plasmidos te permitira modificar
a tu protagonista del modo maés
adecuado a la forma de jugar que
esiva, sigilosa...
ilidad medida al mili-
metro -tan cuidada que los mu-
chachos de Irrational Games han
decidido que «Bioshocks no tenga
multijugador para dedicar todos
sus esfuerzos a presentar un modo




CRECUERDAS «PIPEMANIA»?

£3 PUES LO MAS PROBABLE ES QUE NO, porque es un juego
de puzzles que tiene casi veinte afios a sus espaldas. Su adictivo
desarrollo consistente en componer un recorrido a base de tu-
berias para que el agua fuera de un extremo a otro de [a pantaila
lo convirtié en un cldsico que tuvo innumerables versiones.
£ PIRATEAR EL SISTEMA en «Bioshockn pone en marcha un
minijuego que no es sino una versién de este divertido clasico
que te obliga a buscar y colocar las piezas de tuberia cada vez
mas rapido. Los resultados merecen la pena puesto que puedes
L 5, ~ o desbloquear productos en las maquinas expendedoras o bien
N el extraordinario guion del juego ha sido desar;ullado Ull obtenerlos mas baratos, ademds de desactivar bots de seguri-
" an estrecha colaboracidn con Paramount Pictures: . dad eincluso utizarlos como guardaespaldas.

v
- - cx PO

» El ocaso de Rapture ha dejado tras de si
destrozos y caddveres por todas partes.

&

individual increible-con enemigos

que atacaran de mil formas, bots y -
sistemnas de seguridad par, . reforzado por un disefio artistico
uzzles por resolver yun monton  fuera de serie. La arquitectura de
de horas de emoci6n, sobresaltos | 0s, la decoracién interior
y diversion que no o

ESPECTACULO SUBMARINO

hay sonidos: las conversacion
de los splicers, las canciones qu
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=9 lotal War Kingdoms

independientes con
los Teutones, Los
Conguistadores

=== " (Lonquista el Nuevo Mundo!

< Anadira trece
facciones nuevas de

Europa y América. Mi seiior ha conseguido que su reinado sea glorioso, pero tiene que mantener a

= Introducird nuevos nuestras enemigos a raya. Siempre codiciaran nuestros tesoros y, como nunca
héroes legendarios y

reliquias Sagradas. vamos a estar poder evitar su ataques, Zpor qué no emprender nuevas camparias?
* 2 Un total de 150 tipos
de unidad nuevos se
incorporaran a las
tropas que ya viste en
«Medieval Il».
< En multijugador
tendrd una modo de
juego en el mismo PC.

VivirésIa historia de 1 T
los grandes relos. an Ocupa el trono de uno de los grandes

;ﬁgpmlaméia' e e TRATERMIOGRAIDE 0 3 reinos de la Edad Media y emprende una
A R baelp untiuodeestrategiacomopo- . CAIPaNA para expandir tu imperio -




macia, la produccion de ali

de eiéciios.. :

menos que todo lo que no es com-
batir en campo de batalla.

ESTRATEGIA A LO GRANDE
Precisamente para so mismo, las
batallas, el juego adopta otra for-
ma, que es en la que se desarrolla
su vertiente tactica. Asi, de nuev
en «Kingdomsb, podrés entablar
batallas en las que controlards
ejércitos de miles de soldados. La
recreacion histérica de cada tipo

1 Corno en aiotal Wars las batallas
involucran a cientos de unidades,

e el rigor que ya
al ll», tantoen su
idades como ensus
.Pero ahora, incluso es ma-
yor en aspectos como el periodo
en que se fundaron, sus carécte-
risticas especiales y el uso de sus
armas. Por ejemplo, tendrés a los
escoceses que empleaban robus-
tas lanzas para detener las cargas
dela caballeria 0 a los griegos con
sus poderosos lanzallamas.
Ya en el campo de batalla, las
formaciones y la colocacion de las

tropas en el campo de batallaes tu
principal frabajo y debes hacerlo
trazando una estrategia y procu-
rando contrarrestar la iniciativa

idad tiene su
papel. Las hay que atacan a distan-
cia, que son capaces de embestir
y los que otorgan cobertura a sus
compaiieros. Hacer mal tu traba-
jo como mariscal de campo pue-
de provocar una via por la que el
enemigo te golpee, obligandote a
huir perdiendo un buen nimero de

efectivos. Por ejemplo, la caballeria
es la primera en entrar en comba-
t ataca a los arqueros, mejor
que mejor. Sin embargo, si la en-
vias contra los lanceros, el nimero
de bajas que sufriran tus tropas
sera mucho mayor que el del
enemigo.

Debes tener en cuen-
ta, por tanto, el alcan-
ce de tus unidades,
-si son de proyecti-
les 0 no- su resis-
tencia fren- »»




asediarlas, sisea
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MICROMANLA

LA CAMPANA DELAS
AMERICAS esuna de
las mds interesantes de
«Kingdomsn. Sobre todo
si eres un aficionadoala
Historia. No es que siga
al pie de la letra, ni mu-
cho menos, la campaia
y los objetivos de Herndn
Cortés. Pero si te per-
por el Nuevo Mundo.

-4 PARTIRA EN1519.H
el lider de Ia expedicion y

por supuesto, conoceras
Ia codicia tras los pasos
de El Dorado, que ate-

<4 LASRIQUEZAS Y EL
0RO podrén ayudarte a al-
canzar la gloria en el im-
perio pero no te vaa ser
facil. Ademas de derrotar
a los pueblos indigenas
con los que no consigas,
-0 No quieras- negociar,
preparate para las penu-
rias que tus hombres ten-
drdn que soportar. ¢éNo
querias vivir la Historia?

para tus unidades de a pie y también
§ maquinaria de asedio.

fortalezas serdn mds frecuentes y masivos
de lo que ya has visto en aMedieval Il».

>» te a determinadas unidades
del enemigo o su movilidad. Asf
que como ves, el desafio de las
batallas en eKingdoms3 es, nueva-
mente, una gozada para quienes
aman la estrategi

do en territorios y, segun el que
elijas, ciudades para administrar
el imperio. Si fu estrategia esta
enfocada a la conquista, podras
reclutar unidades entre un gran
abanico de posibilidades, mejo-
rar las defensas e, incluso, crear
méquinas de asedio.
Cada orden tarda un nimero
concreto de turnos en realizarse
Jemds, conlleva un coste que
n los impuestos sobre
la poblacion y los tesoros conse-
guidos con tus conquistas. Por otro

en cuatro campanas d
decenas de misiones en las que se
te presentardn toda clase de obje-
tivos. Desde romper las defensas
de una gran fortaleza hasta elimi-
: naraun :
NQUISTA LAS AMERICAS
A\l igual que en eMedieval Il. Total
Europa es uno de los esce-
i idos para guerrear. Asi,
S en primera persona las miti-

¢QUIEN NECESITA BATALLAS?
Una vez que has de
banderavasajura -
pondras de todo un reino dividi-




__ las campaiias se han dise )
con personajes histdricas como Willian

jetivos. Por ejemplo, donar din

a una causa ajena puede crearte
muchos aliados, asi como casar a
algtin familiar tuyo con alguien de
la realeza de otro reino.

CREARAS TUS EJERCITOS

A pesar de que consigamos mu-

chos logros en el apartado de la

fiplomacia, llegar al campo de ba-
vitable. Durante los

so nimero d
radudas, el h
alorado. Su import
en la presencia de habilidades que
afectanalamoraldelatropayen
su capacidad destructiva.

El realismo marca la difere
este titulo respecto de otros. Asi,
el nimero de soldados que reclu-
tes, suca !

compaiiia Y
Pero lo mejor de ¢Kingdoms»
sera sin duda la cantidad de con-

Aado cronolégicamente para “’i“‘i,‘ﬁr &
A l’galllam.- o Hernan Cortés? §

Medieval Il». Asi, pasa-
17 a untotal de 30
Las cuatro nuevas cam-
frecerdn horasy
horas de diversién con una es-
pectacularidad notable. Y ade-
mas, el gran detzlle de todas
las unidades. Una sefiora ex-
10 n bata-
rodearan
ra dela Edad

UITATE TU PARA PONERWME YO
i

3o

£3 LA GRAN NOVEDAD DE «MEDIEVAL IL KINGDOMS» es un
nuevo modo de juego multijugador denominado “Silla Caliente™.
La mecanica es sencilla, porque imita a la de las campaiias para
el juego invidudual. Es decir, que se jugard sobre el mapa que
muestra todos los territorios. Como «Medieval ll» en su vertien-
te estratégica se desarrolla por turnos, los jugadores podran ir
alternando sus acciones en series.

€3 FL ENFRENTAMIENTO EN ESTE MAODO abarcard todos los
aspectos del juego a excepcidn, eso si, -al menos en la beta que
hemos podida jugar- de los combates en tiempo real. Todo lo
demds, la diplomacia, el desarrollo de gremios, etc. serd plena-
mente funcional. 'Prepirate para medir tu talento estratégico!
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< Esla segunda
expansion de «Heroes
of Might & Magic Vb,
pero se puede
Jugar de forma
independiente.

< Por primera vez,
controlards una
faccion de orcos.

< Una nueva campaiia,
10 nuevos mapas
jugador y 5 mapas
para un jugador.

= Un nuevo nivel de
evolucion para todas
las criaturas, eleva su
namero a 170.

= Incluird personajes
y eventos de «Dark
Messiah of Might &
Magicb.

¢Es posible mejorar el
sistema de juego de
«Heroes»n? Aqui viene
esta nueva entrega
dispuesta a hacerlo.

Expansion para'«Heroes of Might & Magic V»

Iribes of the East

Tiempos de sublevacion

Dicen que la Historia cambia segin el bando que la narra. En la fantasia, ya
conocemos las historias de los humanos del Imperio y las del clan de los enanos.
Pues bien, ahora irrumpen los orcos abriéndose paso con su propia version...

| anuncio, hac I oy (i L
(oS Meses, de.es! o Al Frente de los orcos esta vez, liberales
; ' : 55 de su esclavitud lanzandote a la ofensiva
en una campana contra los humanos

(=]

| ) ntar i como diez ma-
na expansion al uso: ha creci Ia histori a joras-las habilidade - S cinco mapas
anto en contenido y mejoras | roes. Los combat ' 3
que al final se ha convertido en  en el género. Manejas a hé -
un juego inde te.Nonece-  con ejércitos de cient
f | turas, con los que ex y het :
V» para jugar, pero si lo tie g ce- _ . EL EQUILIBR

instalado en tu disco duro puede nasde }

Q. T ¢

A EI ia intercambiara personajes
" y eventos de entre los dlsur!tnsz juegos
del universo «Might § Magic»®
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Nival también ha invertido un
gran esfuerzo en equilibrar todo
el juego. Habra un nuevo nivel de
evolucion para cada criatura, es
decir, casi un 50% mas de tropas,
lo que supone 170 tipos de gue-
rreros diferentes, con nuevas ha-
bilidades que compensan viejas
debilidades. Por ejemplo, los es-
queletos podran convertirse enar-
queros, completando asi su habi-
lidad cuerpo a cuerpo. Y los elfos
ya pueden curarse a si mismos,
ademds de a sus companieros, au-
mentando su utilidad.

Ademds, las nuevas habilidades
permitirén aplicar estrategias no-
vedosas. Por ejemplo, con Invisi-
bilidad podras permanecer oculto
durante tres turnos, para infiltrar-
te tras las lineas enemigas y ro-

artefactos o hacer un ata-
sorpresa.

iQUE BIEN PINTA!
Técnicamente, ¢ribes of the Easty
no incorporard ninguna nove-
dad con respecto al juego ori-
ginal, -salvo detallitos como
el realismo del agua- pero
tampoco las necesita, pues la
belleza de los escenarios es de
postal. El detalle de las tropas
también se mantiene en la ex-
pansién a buen nivel.

Tanto si eres un veterano de
la saga como si te animas a
descubrirla por primera
vez, «Tribes of the Easty
seguro que tiene algo que
ofrecerte. £Quién puede
resistirse a liberar a un
pueblo oprimido, aun-
que se trate de unos
monstruos como
los orcos?

m AR

A qué se parece?

atu ejército.
" oy

- s ity iy - 1Y et

3 ARGUMENTO COMPARTIDO. Una de las novedades mas inte-

resantes de «Tribes of the Eastw, es su guin. Completa el capitulo
del conflicto de Ashan, pero también comparte personajes y leyen-
das con el juego de accién «Dark Messiah of M&M». Asi, tendrds
que seguir los pasos de Arantir, mientras se revela k2 profecia del
Mesias Oscuro y la conspiracion de los Demonios. Genial, inc?




UNA GUERRA DE
ANIQUILACION

UNA OFENSIVA EXTRATERRESTRE
amenaza con destruir foda la civilizacién
humana para someterla a una terrorifica
esclavitud. Los Strogg han llegado con
una sofisticada tecnologia y su avance
parece inexorable. Tal vez no puedas
vencerles, évas a sumarte a ellos?
£ LAS NACIONES DE LA TIERRA han
reunido todo su potencial bélico y sus
mejores soldados en un ejército de
coalicion, las Global Defence Forces. Tu
puedes sumarte a sus filas y luchar por la
supervivencia de la especie humana.

T
4




#AunguelirentelalunosyisitantesicomollosiStroggla
idea¥cehziibuesipeparatelparallaacticiporguelyd

o podiamos des-
aprovechar esta
oportunidad. Por fin,
«Enemy Territory:
Quake Warsy» lle-

gaba a Ia Red, con una beta
piiblica, con la que los mejores
jugadores de todo el mundo han
puesto a prueba. Nosotros nos
hemos sumado a ellos y la expe-
riencia ha sido aluciante. Si eres
un habitual de los servidores de
juegos de accién online, esto es
lo préximo que vas a jugar, crée-
nos... Y, si crees que la accién
multijugador no es lo tuyo, al
menos, deberias saber lo que te
vas a estar perdiendo, £no?
«Quake Wars» retrocederd en
el tiempo dentro de la serie y te
situard en un momento anterior
al de «Quake lI»: justo cuando
los voraces Strogg, venidos del
espacio, invaden la Tierra.

Pero hasta aqui las referencias
a «Quake» a las que vamos a
recurrir, porque la ambientacién
es practicamente lo dnico que
este juego hereda de la serie.
Tiene mucho mds, en cambio, de
aquel sensacional «Wolfenstein:
Enemy Territoryn, un juego que
consiguié hace apenas cuatro
afios que, por primera vez que
en la accién multijugador, todos
los jugadores supieran lo que te-
nian que hacer, se coordinasen
eficazmente y se divirtieran.

UN JUEGO DE COOPERACION

Todo aquello, vuelve a estar pre-
sente en «Quake Wars». Basta
con decirte que el juego viene
cargado de intensidad, accién
multijugador, diversion y compe-
titividad. Est4 enfocado al juego
en equipo y va mucho mds alld
de la idea de reunir modalidades

O e e

tipicas como “capturar la bande-
ra” o “deadmath”. En cambio, te
ofrecerd una gran diversidad de
posibilidades, para que puedas
encontrar la forma de jugar que
se adapte a tus preferencias y
mapas con todas las variantes
tacticas que puedas imaginar.
Ademds, valorard la habilidad
con muchas facetas y te permi-
tird mejorar y obtener recom-
pensas por tu habilidad y por tu
contribucién a la victoria.

El juego en equipo serd la ver-
dadera clave de «Quake Warsy.
Podrés elegir entre combatir
con el Global Defense Force,-las

fuerzas terrestres defensivas-
o del lado de los invasores Strogg.
Los bandos son muy diferen-
tes. Pero en cualquier caso,
para conseguir la victoria, no
sélo necesitards actuar segiin
el perfil del tipo de soldado que
hayas elegido. Ademds de esto,
tendras que adaptarte a los ob-
jetivos que tu equipo necesite en
cada momento.

EQUILIBRIO INESTABLE
La batalla podrd inclinarse a fa-
vor o en contra de tu equipo muy

rapidamente. En el mapa que -

hemos tenido ocasién de »»

8- Higehnsamﬁ#yeuﬁaencnmbate. &
- de ti depende ser imprescindible en
- tu equipo o sdlo carne de caiion

para hostigar a su enemigo, los miembros del GDF que atacan su base.

Una de las caracteristicas de «Quake Wars» es que la
batalla no esta decidida hasta el final. iAccién total de principio a fin!

siglos¥allosihumanosinosihalatersorizadollalidealdelquejpodamosiestarnsolosientel] Qi
laniquilarnossbien)prontoicambiamos/de;
estanjaquifylhantinvadido}iaiRed!
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& www.enemyterritory.com

. = Serd un juego
de accion online
frenética, basado en
el juego en equipo.
= Podras seleccionar
distintos tipos
de soldados con
diferentes roles y
jugar en 12 mapas.
< Cada bando tendrd /
| sus propios vehiculos, § %
armamento y B
capacidades tacticas
diferenciadas, '
pero capaces de
| contrarrestarse.
> El equilibrio de ¢
fuerzas se mantendra |
hasta el final en cada *
partida. .
= Durante |a batalla, se *
generardn misiones
que cada soldado
podra realizar
individualmente.
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Alli donde estin emplazados los objetivos pri de cada misién,
las hostilidades se recrudeceran. Los ingenieros trabajan frenéticamente mientras el resto de soldados les cubren.

Tu equipo y td no estaréis solos. Podréis solicitar
piezas de artilleria, ataques aéreos y vehiculos para lanzar misiles balisticos.

o 2 o

o L0

‘A |OBJETIVO COMPLETADO! Esta vez hemos llegado primero a las defensas 4 iSOCORRE A LOS HERIDOS! El papel del médico, tipico en los juegos de accién multijugador, tendrd un protago-

* de los Strogg para situar las cargas explosivas en sus barricadas.

DIFERENCIAS
EQUILIBRADAS

© LOS HUMANOS DEL GDF com- ¢

baten con armas convencionales
y entre sus equipos cuentancon 4%
vehiculos blindados, unidades

aéreas, piezas de arfilleria y emplaza-
mientos de misiles. Basan su ventaja en 1

¢l gran poder ofensivo de sus armas.

LOS STROGG por su parte, ulifizan -

armmas menos potentes pero ma-

pilotar un mech o volar con un cha-
leco equipado con impulsores.

»» jugar, se aprecia que hasta
que la partida no concluye, no
existe un punto de inflexién en
la batalla. A medida que avanzas
o consigues los objetivos junto
con tu equipo, estds expuesto
a un contraataque enemigo. De
este modo, el juego favorecera
la fluidez y evitara que la batalla
quede en estancada o en tablas.

Ademds del objetivo final y
decisivo, en cada batalla, se
generan misiones que puedes
asumir individualmente. Unas
estan predeterminadas por la
propia batalla, otras plantean
objetivos que dependen del cur-
so de la contienda y, por titimo,
también hay otras que se gene-

nismo especial. Si eres uno de ellos, te serd mds facil localizar a los heridos y llegar hasta ellos.

ran atiendendo a la peticién de
un soldado aliado, como reparar
una defensa dafiada o asistir a
un compafero herido. Estas
tltimas, dependen del perfil de
tu soldado. No te exigirdn que
hagas algo imposible... Y, por su-
puesto, tii puedes decidir acep-
tarlas o declinarlas, ipero cada
misién contribuye a la victoria!

COMUNICACION INTUITIVA

Cuando juegas accién online,
uno de los desafios a los que te
enfrentas es comprender a tu
equipo en medio del caos del
combate y, al mismo tiempo,
hacerte entender. Una de las
alternativas mas populares es
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Algunos vehiculos serdn vitales para conseguir la victoria.
Los oficiales de operaciones tendran que trabajar duro para que el estado mayor os los envie.

2

Public Beta

A ICOMBATE CUERPO A CUERPO! Aunque tendrés que ser calculador y pensar en tus objetivos, tus adyersarios
humanos no se quedarén esperando a que llegues. La habilidad para combatir seguird siendo fundamental.

: : : lado elijas. Basicamente, el GDF
: : iy objetr ' ional, mient rr?;.s St
S . I I i : cional, ras que TOZE
* individuales a tu eleccion para y poseen tecnologia alienigena.
W g TN ERY e R TR (1] RS Cada uno 2 su estilo, eso s, ten-
= 2 = dran en sus filas los perfiles de
; ingenieros, espias y médicos. Y
el chat de voz integrado. Pero  te mostrard, en primer lugar, la  también habrd oficiales de ope-
para coordinar un ataque o ma-  opcién que te permite llamar a  raciones que podrdn instalar
niobras defensivas, este sistema  un médico para asistirle. El sis- armamento pesado o solicitar
puede resultar muy confuso. En  tema es genial, éno? bombardeos tacticos. éTe lo
su lugar, «Quake Wars» recu- puedes imaginar?
rrird a una mend de comandos  BANDOS DIFERENCIADOS Seguramente no del todo, por
inteligente que, puestoaprueba, Ambos bandos, el GDF y los que la verdad es que hay que
resulta de lo m4s intuitivo y que ~ Strogg tienen sus propias ven-  jugarlo. Nosotros no dejamos de
prioriza las distintas opciones tajas y debilidades... No son  hacerlo. Pero no te preocupes,
dependiento de hacia dénde es-  equivalentes, en absoluto, lo  porque la llegada de «Quake
tés mirando. Por ejemplo, sien-  que aportard una perspectiva  Wars» es inminente. iPrepdrate
focas a un aliado herido el mend  diferente dependiendo de qué parala contienda! m STM.

-

-.;;’JM%'*"’}%'*%
e g i -
' o
& 1

T ¢ e, A S Y A,

MANEJARAS EQUIPO PESADO

B EL OFICIAL DE OPERACIONES es uno de los perfiles mas inte-

resantes de los que puedes seleccionar en «Quake Warss, aunque
también uno de los mas complejos de manejar. Los Strogg tienen
también una figura mas o menos equivalente, el “constructor™.

ENTRE LAS CAPACIDADES de este tipo de soldado, esta la insta-
lacidn de defensas, piezas de artilleria o lanzaderas de misiles que,

tras solicitar al cuartel general, llegaran por el aire.
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ANNIVERSARY -

iVive la aventura!

iiSorteamos!!
1 n PACKS
Compuesto por:

@ Juego Edicidn Coleccionista

TOMB RAIDER

ANNIVERSARY /
de Lara Croft
Juegos Edicion Coleccionista
1 ANNIVERSARY
[» La Edicién Coleccionista incluye: J

@ Gﬂ"ﬂﬂ & ‘-’BBETA B LS R AR
TOMB RAIDER

i R Rt : :
:MAS FACIL TODAVIA!
' MOVIL
JENVIA UN SMS DESDE TU MOV
= 0 DE LOS PREMIOS
Yﬁmﬁﬁ'g SORTEAMOS!

—

iPara / / ¢ L- Coste mizimo por cada mensaje 0.90 earos + IVA 5.- Los nombres de los ganadores serén publicados
5hmesqueemunmensajede / ( 3 2.- Yilido para Movistar, Vodafone y Orange en préximos nimercs de La revista Micromania

: - N( 3.- Los premios no serdn canjeables por dinero .- El hecho de tomar parte en este sorteo implica
E;Iextualnﬁmero 7554desdetum6vil ‘\\' 4.- No se admitirdn reclamaciones por pérdida Ia aceptacidn total de sus bases.
‘poniendo la palabra: TRAMM

del servicio de Correos Gnicamente en territorio espafiol

i
¢ Lara Croft Yomb Raider: Anniversary (c) 2006 Eidos Interactive Limited. Developed by Crystal Dynamics lac. Poblished by Exdos Interactive Lid. 2006, ‘ls+ 67 S e
mmkamummumummmnmuuﬁmmdm £ ;‘:\ Eldof) Mimma"’a



¢ A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO

Asi juga
;Te has preguntado cdmo ponemos la nota a cada | juego. ;Por qué un 85 y no un 797
Para que veas que no hacemos las cosas a lo loco, aqui te lo contamos todo.

Asi somos

BSOMOS JUGADORES Y
ESCRIBIMOS PARA JUGADORES.
No podemos evitarlo, a la minima En Micromania pretendemos darte la informacicn mas completa y exacta sobre los juegos que aparecen en el mercado.
nos ponemos a jugar. iLos juegos h*iﬂmmhaﬁhﬂsnﬁsmdﬂmuvﬁmﬂsbm*ﬂhm
para PC nos apasionan! Les he-
mos dedicado tantas horas que...
ihasta nos atrevemos z valorarios!

B5SOLO ANALIZAMOS LA
VERSION FINAL DE CADA JUEGO.
Aunque preferimos usar la misma
copia que se puede comprar en
una tienda a veces no queda méas % PR
remedio que utilizar una copia Lonquists o s de f

*gold"-una versién final pero sin Beyﬂ"d the SWﬂrd
producir del juego. Expansion para «[ivilization IV»

Con estas versiones, puede que .
no sea posible valorar aspectos
como el modo multijugador. Si es
asi te lo explicaremos, pero no te
diremos que “esta muy bien".

EICADA JUEGO ES

ANALIZADO POR ALGUIEN QUE
CONOCE A FONDO SU GENERO.
Vamos, que elegimos lo gue mas
nos gusta a cada uno. &1 no lo
harias? Asi nos aseguramos de

..'Shpmwﬁﬂnm-hm‘- clerta

que “el culpable” que analiza el que sehha prokado e gy 3 thﬂuwﬂmmrﬂwnm /
juego sabe de lo que habla. - SR . pecesariamenis, que 5230 juegos mejores 0 peores que of comentada. Tan sSio se frala

i ST de ua pesihiidad de eleccitn dentro del mismo géoer. Encontrarés bambién el almero
D CADA JUEGO SE / -namﬁyhmndﬁnwﬂmmhm
JUEGA HASTA EL FINAL.

Y si no es posible -ihombre, no
somos maéquinas!- se juega las
horas necesarias para que se pue-
dan valorar bien todas y cada una
de sus caracteristicas.

Asi puntuamos

En Micromania procuramos tenerlo todo en cuenta a la hora de puntuar un juego.
Con la ayuda de esta tabla se despejara cualquier duda sobre la nota obtenida por cada juego.

EBIPROBAMOS TODOS LOS @ LO PEOR. Ni lo mires. Es mds, no m BUENO. No lo dudes, si el juego tiene
deberia ni existir. No es que sea una nota en este intervalo, es porque

it FN DESTINTOS EGReOs > malo, es que llamaro “juego” es e es bueno. No se trata de titulos

Es el mejor método que se nos un contrasentido. Quiza como posavasos saques excelentes en todos sus aspectos, pero seguro que te

ocurre para verificar cualquier rendimiento al disco. Si podemos, ni lo publicamos. divertirdn si tienes la oportunidad de jugar con ellos.

i7eek JUEGO DEL MES
\ El més deseado
N  sello de calidad.

]
L]
]
i
]
- Gracias a él, unoy
1 sblo uno de todos los juegos que
i se analizan en la revista, quedard
1 claramente identificado como el
1 que la redaccién de Micromania
ceta % ! considera el mejor del mes.
- 1]
incompatibilidad. {«51 podemos MALD: Bucaas Kieo= que o siemipes MUY BUENO. Grandes juegos ' :
recomendarte el equipo que nece- ofrecen buenos resultados junto R:{s8: 128 ajosqueleshaltastlounapizca 1 ] . JUEGO
B S - RECOMENDADO
' Si ves este sello,
0 es que se trata de
i uno de los juegos que més nos
1 ha gustado en la redaccién. Su
i originalidad, calidad, innovacién
i
1
1]
1
1
]

sitas para disfrutar de cada juego. a auténticos despropésitos que no para convertirse en verdaderas
iY no importa lo que diga la caja! merecen la pena que les dediques demasiado tiempo. genialidades. En todo caso, merecen tu atencién.
Quiz4 encuentres algo que no sea del todo lamentable.  No deberias dejar pasar la oportunidad de probarlos.

BLA PUNTUACION SE AJUSTA ACEPTABLE. Juegos que van desde 0BRA MAESTRA. Si consiguen una
AL SISTEMA DE MICROMANIA. s 105 que s6lo son regulares a los i 01 25, serd por que en todos sus

Y o DiTo P I que no defraudan en conjunto. No aspectos se encuentren rozando la o cantidad de mejoras, pueden
110 2 NINGUR GUT0. FONEMOS fas es que presenten problemas graves en ningtin apartado perleccnén Bueno, incluso pueden ser perfectos... si tentarnos a poner este sello, pero
puntuaciones después de haber- en concreto, pero tampoco terminan de convencer. llegan 21 100. La mayoria ofrecerd innovaciones de todo ; sdlo lo llevard si ademds resuita
nos hecho mil preguntas, inten- Sélo de ti dependera decidir si merecen la pena. tipo y otros, simplemente, serdn lo mejor en su género. | QUE €S LN juégo muy divertido.
tando ser lo més objetivos posible. e

Las puntuaciones son sélo una  [f/u1].' /1] S MASDE7ANOS £ DISCRMNACION 1 TERROR
expresion de nuestra opinién, pero m ¢ l“m_\s.'.sg E mm?s & .

esperamos que te ayuden.

MICROMANIA



) A EXAMEN TODAS*

] prablenié de ser perseguido por la mafia es que no sabes si los accidentes son sdlo eso, o si detrds
hay una mano negra. Que se lo digan a Brian;, que por culpa de una serie de “accidentes”, se va a ver
envuelto en una epopeya de las que no se olvidan...

FICHA TECNICA < M L0 OUE VAS A ENCONTRAR | B ANALIZADO EN W [0 QUE HAY QUE TENER | W MICROMANIA RECOMIENDA
=< Género: Aventura ﬁ m" »Tipo de aventur: en tercera perso- | »CPLU: »CPU: »CPU:
= : Castellano (Fextos y voces) na, con Gidlogos y uso de objetos | Intel Core2 Duo E6700 2 Pentium Il 1 GHz Pentium 4 2 GHz
=T /Cia: Péndulo Studios/ FX Interactive »Escenarios: Hawai, Alaska, 2.66 GHz > RAM: »RAM:
E - FX Interactive  N° de DVD=: 2 Sevilla, y otros }HA.!J: 2GB 512 MB 512 MB
(=] Lanzamiento: Ya disponible  PVP Rec:1995€ [Raicitllat > Tarjeta 3D: »Espacio en disco: L8 GB » Espacio en disco: 7 GB
l-zn- RSN T SN WSSSAPSMN > Grabar partida: En todo momento | Radeon XI950 XT 512 MB DDRS | > Tarjeta 30: 8 M3 > Tarjeta 30:
—

de pantala. c6mo se hizn, sokxiin. Brilnte) > Resolucién: 1024x763 » Conexion: ADSL 1 MB 64 MB
»Horas de juego: 15-20 horas




A «Runaway 2» es un emocionante y exdtico viaje en el que vivirds accidn,
misterio, traiciones y sorprendentes descubrimientos.

A Las escenas comicas intercaladas de vez en cuando son muy divertidas.
El personaje de Joshua, tu ayudante, protagoniza unas cuantas de ellas.

A Duranteeljuegoseecrudemenos tmerhpwbll'daddecontmla;a
Gina. Menos mal que hay otras bellezas que nos alegran la vista...

i eres fan de las aven-
turas seguro que llevas
tiempo esperando el
lanzamiento de «Ru-
naway 2, y s :
es la continuacion de un clésico
del género, ha sido realizado en
Esparia y, ademds, viene cargado
de extras en una edicion exclusi-
va que ya hubieran querido para
ellos en otros paises de Europa.

Pues bien, tenemos dos buenas
noticias: la primera, que la espera

se ha acabado; la spgunaa. ique
ha merecido la pena!

LA ESCURRIDIZA GINA

- 4
«Runaway 2» te propone entrar en

las vidas de Gina y Brian, en una
historia que retine todos los ele-
mentos para g garantizar emociones
y diversién: una chica guapa que

e La referencia 555

Dreamfall

P «Runaway 2» usa fondos en 2D, frente al

motor 3D de Iz referencia.

P Ambos juegos se apoyan en el argumento,
los didlogos v los puzles basados en |2 biisqueda y combinacién dz objetos.
P Los acertijos de «Runaway 2» son bastants més compiejos que los de «Dreamialy
y ademds se encadenan unos con obros; eso si, también tiene un sistema de prstas.

T e

A Un inocente salto en paracaidas pronto se convierte en una increible conspiracién que involucra a los militares,
fensmenos OVNI y hasta a un pirata del sigio XV1. Bienvenidos a «Runaway 2 El Suefio de la Tortugan...

‘.’-\\,_'--..

A La desaparicién de Gina desen@dena una serie de acontecimientos que dardn varios
giros argumentales a lo largo del juego. Nada es lo que parece, espera lo imprevisible...

-

desaparece, un peligroso viaje
por medio mundo y un terrible
secreto enterrado desde la épo-
ca de los piratas...
Resulta que estando de vaca-
ciones en Hawai la avioneta de los
jistas se estrella. Como re-
suftado, Gina desaparace ensu pa-
racaidasy Bria perdidoen
la jungla. Asi com na aventu-
ra frenética en la que Brian tendra
que viajar a Alaska, Nueva York o
Sevilla, entre otros sitios, en bus-

"”-"I’l‘\'\.""ﬂ-

8 Ponpalas amba med'o mundo para
< encontrar a Gina mientras investigas
- una cansplmmn msospedlada

c'ucczon, es que desde

la misma introduccién

vas a alucinar con los
detallados escenarios
en alta resolucion y la g
perfecta animacién de

los protagonistas. Es §
una gozada contemplar §
c6mo los persona- »» /

y




A Los personajes seu.mdanos son md’lscuttblemente uno de los pun{os fuertes del juego. Estin muy bien cﬁsenados. tienen una

4 Una vez que hayas descubierto los diversos escenarios
personalidad compleja y son muy diferentes entre si. Deberds conseguir entenderlos para saber cémo manejarlos.

puedes viajar instantineamente usando para ello un mapa.

7

A Es muy divertido descuhurtodosloshomenajesalullo\’eme. al cine o a otras aventuras. Hay A Las escenas de video se pueden parar. Muy itil si alguien te
docenas de guifios, algunos més sutiles que otros. ¢Podrds detectarlos todes? interrumpe para que no te pierdas ninguna pista.

jes se tocan el pelo, se colocan
las gafas o realizan todas las ac-
ciones gue les ordenas,

9"a avanzar en la divertida y
excitante trama tienes que con-

titeenun

lmvmmspmsmnmzwmmh@. / e las reglas habituales enas
_cion espanola, Péndulo ha incluido un divertido sistema de pistas. t sicas. th o
En cuslquier momento puedes consuftar con un Joshuza del futuro ista con eI rat mcc-
que, claro, ya sabe lo que ha pasado. Puedes pedirfe consejo segiin
hmmmeﬁaymmmmm'ﬂmm ;
lesdepslasmesonmy estis atascado. A




A La aventura est4 dividida en seis capitulos, todos ellos con una ambientacién completamente diferente. El juego
es bastante largo, con un desarrollo lineal y un final que deja abierta una futurible tercera parte.

A En las conversaciones puedes elegir las preguntas que vas a realizar. Se afiaden mds a medida que descubres
cosas; una ldstima que las ya realizadas no queden marcadas para no repetirias equivocadamente...

-yﬂtepleds,ednnnmdelm :
deaytdaexdwvndeeslaversim -

objetos que vas encontrando a lo
largo de la aventura, combinan-
dolos entre si o usandolos en el
escenario. La mayoria son muy
divertidos y estan bien pensados,
aunque se echa en falta, eso si, un
poco més variedad en el tipo de
puzles, ya que hay unos cuantos
muy parecidos entre si.

NO PUEDES PERDERTELA

«Runaway 2 El Sueiio de la Tortu-
ga es, en fin, una aventura que
no te puedes perder a poco que
seas aficionado a este tipo de

juegos. Graficamente es una au-
téntica gozada para la vista y el
argumento engancha como po-
cos, lo que unido al genial dobla-
je, hace que no puedas parar de
jugar hasta ver el final. Los puzles

A

« Broken Sword.

El Angel de la Muerte
También investigas misterios con
menos humor y mas ironia.

» Mis inf. MM 141> Nota: 84

son divertidos y, ademas, el siste-
ma de pistas incluido evita cual-
quier posible "atasco” que se te
pudiera presentar.

Si a ello le unes que viene en
edicion de lujo con el primer «Ru-
naway? y un precioso cuaderno de
ilustraciones, a un precio de risa,
nos encontramos ante una de las
aventuras del afio, que ningun fan
de los juegos divertidos y bien pro-
ducidos deberia perderse. ¢A qué
esperas? iCorre 2 por él! m JAP.

» Ankh

Gréficos de dibujos animados y
mucho humor, pero ambientada
en el antiguo Egipto.

» Mis inf. MM 135 - Nota: 82

A Al contrario que lo que a menudo sucede en otros juegos en los que un
doblador pone voz a varios personajes, aqui cada uno tiene su propia voz.

'-'éjnmnmmmaon

GRAFICOS
CLoEoHE
SONIDO
mann

"IEMPRENDE UN VIAJE EMOCIONANTE! Vive el suefio de
lo que empiezan siendo unas vacaciones pero pronto se
convierten en tu gran aventura, con accion, intriga y un
desenlace incierto. iAventureros, esto es lo que espergbais!

OWOUENOSBUSTA

3 Gréficos y animaciones de primera.

) El argumento es entretenido e invita 2
llegar al final de la aventura.

) Edicién de lujo a precio de regalo

"510 OUE NO NOS GUSTA

€} Excesivos comentarios de Brian, que
llegan a resultar cansinos.

) Poca variedad en los tlpos de puzles,
dando lugar a una mecanica reiterativa.

CEEEEE

» UNA AVENTL"RA DE ALTURA. Llarga y desafiante, el
argumento engancha, aungque echamos de mencs
un poqum mas de wmedad en Ia ;ugabn‘:dad.

MICROMANIA
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Loki

El tipo gordo con barba blanca no es Papa Noel, sino Zeus. El grandullon del martillo no ha venido a colgar un
cuadro, es que es Thor, y la serpiente emplumada es un dios azteca con un nombre que al decirlo parece que
estds haciendo gargaras... jLos dioses estan en pie de guerra! ;Adivinas a quién le va a tocar arreglarlo?

INFOMANIA

[§

FICHA TEINICA 3,
Género: Rol/Accién ﬂﬁ 12
Idioma: Castellano (textos y voces)
Estudio/Compadia: Cyanide/Cyanide
Distribuidor: Nobilis Ibérica  W° de DVDs: 1
Lanzamiento: Ya disponible  PYP Rec: 3995 €
Web: www.old-game.com/ Disefio sobrio y en

5 . 4
d‘ewn dios!
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W L0 OUE VAS A ENCONTRAR
» Personajes disponibles: 4

» Mundos diferentes: 4

» Arboles de habilidades: 3

» Niveles de dificultad: 3

» Multijugador: Si

» Niimero de jugadores: 2-8
»Modos de juego: Cooperativ
duelos y desafios

B ANALIZADO EN

275GB
» Tarjeta 3D:

Geforce 6800 Ultra SLI
» Conexién:

ADSL

W L0 QUE HAY OUE TENER

»CPU:
Pentium 4 2,4 GHz
»RAM: 1GB
»Espacio en disco: 7 GB
> Tarjeta 3D: 64 MB,
GeForce 4 T1, Radeon
5000 o superior
» Conexién: ADSL

™

»Espacio en disco: 7 GB
» Tarjeta 3D:
128 MB
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pulsar con el ratén mientras te enfrentas a sucesivas oleadas de enemigos.

A Cada personaje comienza la aventura en su propia regién natal, pero al
avanzar en el juego podrds viajar con libertad por todo el mapa.

anRa

T il £ L

A El juego tiene unos increibles efectos visuales. iTodos y cada uno de los
combates resultan a cual mas espectacular!

esde la aparicion de
«Diablo» la combina-
cion de rol y accion ha
demostrado ser un fi-
I6n inagotable de jue-
gos adictivos y apasionantes. La
receta no podria ser més sencilla:
personajes carismaticos, escena-
rios gigantescos, miles de enemi-
gos y montones de objetos, armas
y armaduras de todo tipo. Lo que

es mas dificil, claro, es poner en
préactica esta receta, pero eso es
justamente lo que ¢Loki» consigue
hacer con una gran maestria.

iPOR TODOS LOS DIOSES!

«Loki» te sumerge en una compleja
historia en la que cuatro mitologias
se dan la mano. Al parecer Loki, el
dios del engaiio y la traicion, estd
tramando un plan para extender el

° la referencia &5

Titan Quest

B Los dos mezcian accién y rol 2 partes iguales

en un sistema de juego heredado de «Dizblon.
P> Ambos comparten una amiwentacion muy

similar, con personajes y enemigos mitologicos extraidas de diferentes
» Los dos son espectaculares, aunque «Titan Quest es figeramente supefior en

estz aspecto 2 clokin.

A Loki, el dios del engafio y la mentira, se dispone a extender el cacs por toda Ia historia de Ia
hace faita un héroe capaz de enfrentarse

humanidad. Para detenerle

2 un interminable ejército de enemigos de todo tipe. ¢Estés preparado?

A Cada uno de los cuatro personajes tiene sus
propias caracteristicas y habilidades especiales.

=

A

- i

caos por toda la historia, comen-
zando con la liberacion de Seth,
el dios egipcio de la muerte, de su
prisién milenaria, pero extendiendo
sus atagques a los panteones griego,
vikingoy azteca. Para frustrar sus
planes tendras que ponerte en la
piel de un héroe de leyenda y em-
barcarte en un vizje que te llevard
de una época a otra enfrentando-
te a una infinidad de enemigos y
apersonzjes de la talla de Aquiles,
Thor, Akhenaton o Cortés.

El sistema de juego al que ten-
drés que enfrentarte serd calcado
al impuesto por la serie ¢Diablo»
y todos sus seguidores: «Dungeon
Siegey, eTitan Quest... Basicamen-
te, se trata de controlar a tu perso-
naje en tercera persong, dirigiendo
sus acciones con el raton, mien-
tras te desplazas de un escenario
a otro acabando con una oleada
tras otra de enemigos. Por el ca-
mino ganards experiencia
con la que aumen- »»

77

.‘*-“\
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Explora cuatro mitologias de
< la antigiiedad y enfréntate a
i~ sus monstruos y a sus dioses
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e

A La lista de enemigos, extraidos de cuatro panteones mitolégicos diferentes, es casi interminable. La mayorfa no te darén

A En el interfaz, lo menos brillante del juego, se abusa de las
ademds. demasiados problemas, eso si, aunque los jefes finales te obligaran a usar toda tu habilidad como luchador.

lista de texto, con una fuente mindscula

o ——
-

10adapemnaj¢wniennhmhuamwmphngﬁnmﬂmdmnwmeliuegn
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puedes llegar a viajar con absoluta libertad por todo el mapa.

MICROMANIA
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» > far tus poderes y habilidades
especiales, asi como armas y ar-
maduras cada vez més poderosas
y mucho mas resistentes.

Pero esto no quiere decir que
«Loki» no incluya ideas frescas e
interesantes. Para empezar, puedes
elegir tu personaje de entre cua-
tro diferentes -un barbaro vikingo,
una chamén azteca, un hechice-
10 egipcio y una guerrera griega-,
cada uno de los cuzles comienza el
juego en su propia region. Lo mejor
del caso es que una vez que has
completado tu propia zona puedes
viajar a las otras tres en el orden
que quieras. Como ademas ningu-
na de estas zonas es precisamente
pequefia, lo que te queda es un jue-
go literalmente gigantesco capaz
de tenerte enganchado durante
mucho, mucho tiempo.

A Es posible jugar la campafia individual en tres modos de
dificultad diferentes, lo que alarga y mucho la vida dtil del juego.

Y zhi no acaba todo; para aumen-
tar alin mas su duracion, «Loki»
se puede jugar en tres niveles de
dificultad diferentes con el mismo
personaje (cuando completas el
primero, puedes pasar al segundo
y asi sucesivamente). Los mapas
y las misiones son los mismos en
cada repeticion, pero los enemigos
tienen cada vez més nivel y los
objetos son mds poderosos, de |
manera que el interés se man-
tiene casi intacto. '

A esto hay que anadirle {@
un completisimo modo gl
muitijugador, que inclu- ;
ye la posibilidad de ju- 4
gar la campania en modo \
cooperativoconhasta  §gX
seis jugadores, asi g
como un coliseo i
enelque enfren- SEEY

4

o

-
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A El juego posee un completisimo apartado multijugador que combina un modo cooperativo con un coliseo en el
que puedes enfrentarte con hasta siete jugadores mds en espectaculares batallas.

o
..
=

A Tienes total libertad para girar y colocar la cdmara a tu completo antojo, lo que te permite obtener algunos planos
de tu héroe realmente espectaculares. Para muestra, un botén...

tarte con tus amigos en duelos in-
dividuales o en batallas de hasta
cuatro jugadores por equipo.

CAMARA LIBRE

Por lo que respecta a su apartado
técnico el juego cuenta con unos
impresionantes gréficos 3D que te
permiten girar la cdmara con total
libertad. Afiddele unos efectos vi-
suales de gran calidad y una enor-
me variedad en ambientaciones,
enemigos y personajesy loque te
queda es un juego francamente
impresionante. Por desgracia este

brillo no se ha transmitido con el
mismo acierto al interfaz, uno de
los aspectos mas flojos del jue-
g0, con menus repletos de texto y
un tipo de fuente excesivamente
pequefia y sin apenas imagenes.

ternativas

» Dungeon Siege Il

El mismo estilo de juego, pero
con la posibilidad de controlar un
grupo de varios personzjes.

» Mas in. MM 130 > Nota: 92

El resultado es un entorno muy
arido, que no invita para nada a
sumergirse en el juego y que te
obliga a hacer un esfuerzo exira
para llegar a dominario.

Pero si estds dispuesto a reali-
zar este esfuerzo inicial serds re-
compensado con una apasionante
aventura de dimensiones épicas
que te tendra enganchado por mu-
cho, mucho tiempo. Asi que, dinos,
éte vas a atrever con el desafio de
cLoki»? m LEV.

« Oblivion

Este es un juego absolutamente
imprescindible, Ia referencia en
cuanto a rol cldsico se refiere.
» Mas inf. MM 135 b Nota: 95

 ROL Y ACCION, .

| héroe de leyenda y enfréntate a las criaturas mas
| peligrosas de cuatro mitologias diferentes. 5i te gustan
| los juegos del estilo «Diablox no te lo puedes perder.

GRAFICOS
CECEER

El sistema de juego es sencillo y variado.
€3 La abundancia de opciones es enor-
me: itienes juego para meses!
€} Los modos multijugador son comple-
tisimos.

SONIDO
CEEEEE
JUGABILIDAD
CEEEEE

Le sobra texto y le faltan dibujos.
O Algunos escenarios estdn algo vacios.

» JUEGO PARA RATO. Con la abundandia de opciones,
los tres niveles de dificuitad y los modos multijugador,

» AMIGOS 0 ENEMIGOS. Puedes jugar la campaiia
cooperativamente o enfrentarte a tus amigos en el
coliseo. En ambos casos la diversion estd asegurada.

MICROMANLA




Extreme Condition

¢Quieres irte de vacaciones a un destino lejano y exdtico? Pues hala, visita el planeta helado de EON IlI
y olvidate de los rigores del verano. No tendras que preocuparte del aire acondicionado, pero de lo que
no te vas a librar es de los bichos... iY estos si que te los vas a tener que cargar a cafonazos!

FICHA TECNICA f W LO OUE VAS A ENCONTRAR
&énero: Accidn 'B“ R:_ »-Formas de juego: 2, (apiey
idioma: Castellano (textos), inglés (voces) con_tr_o!endo un “Vital Sei:_')’
Estudio/Compafia: Capcom » Misiones de la campaiia: 12
Distribuidr: Proein ~ W® de DVDs: 1 » Tipos de armas: 18

Lanzamiento: Ya disponible  PVF Rec- 4495 € Rl AT 3K

INFOMANIA

en cactellanc y Con (en red local o Internet)
Y e » N° jugadores: Hasta 16

Web: www.Jostplanet-thegame.com Completa, [l il S-ot g SRR

W ANALIZADO EN
»CPL:

AMD Athlon 64 3800+
»RAM:

15GB
» Tarjeta 3D:

GeForce 7300 512 MB
» Conexidn:

ADSL 2 MBps

W LO OUE HAY QUE TENER
»CPU:
Pentium 4 2.4 GHz 0
Athlon equivalente
»RAM: 512 MB
»Espacio en disco: & GB
> Tarjeta 3D: 256 MB
» Conexidn:
ADSL

W MICROMANIA RECOMIENDA
»CPU:
Intel Core Duo 2 GHz
o Athlon 64 X2
»RAM: 1 GB (Windows XP), 2 GB
(Windows Vista)
»Espacio en disco: 8 GB
> Tarjeta 3D: 8600 512 MB
»Conexién: ADSL 2 MBps




A La mayor parte de los ataques a distancia
esquivarse si permaneces atento, pero te obligan a moverte sin cesar.

ﬁ
.

A En este juego

de los alienigenas pueden‘

enemigos finales son terrorificos y tan grandes como un

autobds. Con cada golpe arrasan medio escenario, imantén la calma!

KT

A Los bichos mis pequefios, aunque te atacan en oleadas de hordas

numerosas, no son muy peligrosos pero no dejards de disparar.

i hay un tipo de jue-
go por el que el sello
Capcom se hizo famo-
so en su dia, -sobre
todo durante la época
de las recreativas- fue el géne-
ro de los llamados “mata-mata”.
Ya sabes, esos que consistian en
disparar a cuantos enemigos se
te pusieran por delante. Al pare-
cer los juegos de la vieja escuela

EAR

FEAR.

P Ambos juegos son de accién directa: debes
eliminar 2 fodos los enemigos de cada nivel.
P La espectacularidad visual de (EEARY nose = — -
ha quadado atrds aunque cLost Planets introduce funciones Direct10.

nunca mueren porque, basica-
mente, eso es lo que te encuentras
en gLost Planet». Tu protagonis-
ta, decenas de armas y miles de
enemigos que eliminar.

UN MUNDO EN CONSERVA

Estés en el futuro, peronoen la
Tierra, sino en un planeta helado
llamado EON Il que la humani-
dad ha conseguido conquistar y

A

» «F.EA.R» sigue una trama en la que s entremezclan [2 accidn y los fendme-
nos paranormales, mientras que elost Planets es un juego de ciencia-iccion.

A Accién intensa y sin cuartel es lo que te ofrece alLost Planet». Unos segundos de avance en silencio y

repentinamente aparecen feroces alienigenas de todas partes... Incluso saliendo del suelo.

=

A El especticulo visual en los combates es impresionante. Con «Lost Planet» vas
a poder sacarle partido a esa tarjeta gréfica que tanto te ha costado.

& Descubre tu pasado
- eliminando a los bichos
;- alienigenas de un planeta helado

oo
* . r/

o

-

que cuenta con sus propios habi-
tantes nativos, unos bichos alie-
nigenas llamados Akrid. Tomas el
papel de Wayne Holden, un joven
con problemas de amnesia que
lo Unico que recuerda es que su
padre fue asesinado por un Akrid
llamado “Ojos Verdes™. Esaserd su
motivacion para recorrerse todo el
planeta y exterminar a todo bicho
viviente, literalmente.

Para ello, cuentas con un arsenal
de armas que vas encontrando a

lo largo del juego y que
incluyen ametraliadoras,
escopetas, granadas y lanza-
cohetes, ademés de un gancho
lanzable que te permite accedera
las zonas elevadas e inaccesibles
del escenario. Pero también, ya que
estamos en el futuro, hay momen-
tos en los que es posible utilizar
los llamados Vital Suit, una espe-
cie de hexoesqueletos robéticos
blindados con mayor capacidad
de fuego. En algunos casos »»



=
||'|ew © A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO

»

;Hayafaﬁmtzndmsdepelarme'nisiquimuna
explosién como ésta consigue detenerlas.

A Pilotando estas armaduras mecanizadas, los Vital Suits, es posible

enfrentarse con éxito a los enemigos mds duros. Estén fuertemente armados.

MICROMANLA

TN

1Nayapedamdemisw!?vimedsgﬂoavamewtodashsgmﬁasmtehaswwado.?ussﬂaaaﬂmr.wepara
eso llevas a cuestas uno de los cafiones de tu Vital Suit..! Menos mal que se te ocurrié desmontarlo de él cuando se escacharré.

A La historia, al estilo de Jos seriales del Manga se vuelve liosa. Todo un culebrén que procura

dar dimensién humana de los personajes, pero que resulta irrelevante en la accion.

»» cuentan con habilidades es-

peciales. Créenos, te harén falta

contra los bichejos més grandes

y los tipicos jefes finales, cuyo

tamanio puede incluso llegar a

ocupar foda la pantalla y que

te obligan a dar lo mejor de i

# mismo.Y es que, cuandoun

bicho de veinte metros sale

de debajo del suelo con muy

malas intenciones, todo el ar-

mamento que uno tenga es poco
para acabar con la criatura.

PARA ENTRAR EN CALOR
Unas criaturas, ademas, que
necesitas para poder seguir vi-

viendo en condiciones tan duras.
Wayne dispone de una barra de
energia térmica que le mantiene
asalvo de las gélidas tempera-
turas del planeta y que va des-

cendiendo poco a poco con el paso
del tiempo. Dicha energia se obtie-
ne de los cadaveres de las criaturas
que vayas eliminando, por lo que,
como ya habrés podido deducir,
el juego practicamente te obliga
a avanzary seguir aniquilando bi-
chos para poder sobrevivir

DERROCHE PIROTECNICO

Todo en «Lost Planets esta orien-
tado a que laintensidad de las es-
cenas de accion sea maxima. Aqui
es donde consigue ser un juego
tnico, sirviéndose de la excepcio-
nal calidad gréfica que han con-
seguido imprimirle sus desarrolla-
dores. No tendras ni un segundo
para respirar y, nada mas acabes
con la2 primera oleada de enemi-
g0s, aparecera casi de inmediato
una segunda.




TP — )

A Ponerse a los mandos de uno de estos artefactos mecanizados es todo

el

un desahogo cuando llevas un buen rato
combatiendo a brazo partido. iEmpiezas a disparar y te sientes poderoso! Pero tus enemigos también lo son.

A Debido a la nieve que cubre todo el planeta, tu héroe necesita un traje protector que requiere grandes cantidades

deenergialénnka.\'unafnmadeconsezuirtaestomaﬂaahscria’mmnaﬁm_.Unavezaniqtﬂadas.dam

:- Lanzate a las hordas enemigas sin

~ - titubeos, derrochando municion y con

Sin embargo, no se trata en nin-
gun caso de un juego mondtona.
Al contrario, la cantidad de ene-
migos y escenarios diferentes y
las sorpresas que te pueden de-
parar, auguran horas y horas de
diversion ininterrumpida.

Por otra parte la ambientacion te
rodea de un entoro gélido, realista
y misterioso, en el que se incluyen
efectos climatologicos y varios edi-
ficios medio derruidos que dan una
sensacion de abandono y desola-
cién de lo més sugerente. Ademds,
las explosiones y los efectos de

la mas vertiginosa accion del género - -

humo estan muy bien consegui-
dosy ante la presencia de un buen
pufiado de criaturas, pueden dar
origen 2 momentos de accion me-
morables. Y eso s6lo en su version
de DirectX 9, imaginate lo que uno

» Infernal
Aqui también tienes cantidad por
eliminar de enemigos, enuna
guerra entre el Cielo y el Infiemno.
» Mis inf. MM 147 > Nota: 88

Alternativas .. .

puede contemplar si dispone de un
sistema con DirectX 10.

ACCION, NI MAS NI MENOS

tLost Planety, en definitiva, es un
juego de accidn total. Si buscas
algo més complejo, aqui no lo vas
aencontrar. Pero si te va la accion
directay sin complicaciones ialuci-
naras, no lo dudes! Ve entrenando
tus dotes de exterminador, porque
hay un planeta lleno de bichos que
hay que desinfectar. m LTA.

» Jedi Knight:
Jedi Academy
Intensos combates en un universo
de ficcion conocido, Star Wars
» Misinf. MM 105 > Nota: 85

A Wayne, tu héroe, trata por todos los medios de encontrar al alienigena
que mat6 a su padre. S6lo sabe que se llama “Ojos Verdes™. éSerd este?

ues!ra Uni :

| ACCION ESCALOFRIANTE. Un planeta helado, plagadode |
| monstruos insectoides, y un héroe dispuesto a eliminarios |
| a todos por venganza. La combinacion perfectaparaun
| juego de accion pausa ni complicaciones.

10 QUE NOS 6USTA

i dd S i s S A Aa, N v s ada

CALIDAD/PRECIO
CEEEER

(7 La espectacularidad de los gréficos y

la ambientacién envolvente.

€3 Es muy frenético. iNo te da niun
segundo para respirar!

7 La intensidad de los combates.

O La campafia es muy corta. Se puede
despachar en un fin de semana.
O La historia es demasiado enrevesada.

I T':'[”"'l"““’““‘! '..-.--. ;

| »ACCION PURA, COMO LA NIEVE. La campaiia se
| hace un poco corta, pero mientras dura te sacude en
medio de combates intensos y emocionantes.

B MODO MULTUUGADOR |

» DIVERSION A RAUDALES. La calidad y variedad
de los modos multijugador garantizan horas de
combates en las que “Ta cizafia” estd sembrada.

MICROMANIA
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ila rebélion de 15 maqumas’

Transformers

¢ A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO

1%_ , ugm

Si fueras un robot exiraterrestre superpoderaso con la capacidad de transformarse en cualguier cosa...
selegirias convertirte en un camion de mudanzas? Nosotros tampaco, se ve que hay gente para todo.

INFOMANIA

1% . Castell.am (textos y voces)
Estudio/Compahiz: Traveller's Tales/Activision
Distribuidor: Activision N de DVDs: 1
Lanzamiento: Ya disponible  PVYP Rec-3995€
Web: www.transformersgame.com Abundantes
contenidos e info sobre el juego, pero en inglés.

esde que se anuncid
una pelicula basada
en la serie «Transfor-
mers» estaba claro
que habria un juego
asociado a ella. Y es que hay peli-
culas, como ésta que nos ocupa,
que estan pidiendo un videojuego
a gritos: robots gigantes, comba-
tes espectaculares, persecucio-
nes a toda velocidad por tierra y
aire... (Alguien podria pedir mas?
Nosotros no, desde luego.

DE PELICULA

«Transformers: The Gamey re-
produce fielmente el argumento
de la pelicula. Al parecer en un

planeta muy lejano una miste-
riosa chispa vital ha dotado de
vida y de inteligencia a dos razas
de robots, los Autobots y los De-
cepcticons, que desde entonces
estan enfrentados en una guerra
sin fin. Los problemas para noso-
tros empiezan cuando, por razo-

nes desconocidas, esta chispa
vital acaba en la Tierra, y las dos
facciones se trasladan a nuestro
planeta para intentar apoderar-
se de ella; los Decepticons para
usarla en sus malvados planes
de conquista y los Autobots para
impedir que lo hagan.

e La referencia 5

Battlefield 2142

P En ambos protagonizas combates futuristas
repletos de accidn entre robots gigantescos.

P La referencia tiene una ambientacién bélica, :
mientras que el tono de cTransformers» es mucho mds arcade y acces:'hle

P «Battiefield 2142» es un juego multijugador, frente 2 <iransformersa que s6lo

posee un modo individual.

I LD QUE VAS A ENCONTRAR
»Campafias incluidas: 2

»Facciones jugables: 2 (Autobots

y Decepticons)
> Personajes controlables: 9

B ANALIZADO EN
»CPU:
Athlon 64 FX 55

| PRAM:

275GB

» Contenidos ocultos: Si (escenas | »Tarjeta 30:

y secuencias de la pelicula)
»Multijugador: No

Geforce 6800 Ultra SLI

B L0 QUE HAY QUE TENER
»CPU:
Pentium 4 2 GHz
»RAM:
256 MB
»Espacio en disco: 4,5 GB
»Tarjeta 3D: 64 MB compa-
tible DirectX 9.0¢

B MICROMANIA RECOMIENDA

\ »CPU:

Pentium 4 3 GHz
»RAM:

1GB
»Espacio en disco: 5 GB
b Tarjeta 3D:

128 MB




ALaguementreloleobotsylosDec:phmha esta!lado.ﬂrgeunadelasdoscarrnpmasqueleofreceeljuego
-cada una con un bando distinto-, y participa en los combates mds espectaculares que te puedas imaginar.

- P anmae i

T u,f/t %\g\

;Todoloquemesdw.ruchble Y después de romperio, ademés.puedes
agarrarlo y lanzrselo a tu enemigo como si tal cosa. iAhi va una “chinita™

El sistema de ]uego te pone al
control de un robot gigante con
la capacidad de irar-s.ormarse a
voluntad en cualquier momento
en un vehiculo, desde un coche
deportivo 0 un cami6n hasta un
helicoptero o un tanque.

Como vehiculo puedes circular
por los enormes escenarios del
juego, en perse es y carre-
ras contra el reloj, o en intensos
combates aéreos. Como robot
te conviertes en una maquina de
destruccion, equipada con armas
de fuego, escudos de energia y
una terrible fuerza que te permite
levantar y arrojar todo tipo de ob
jetos e incluso agarra farolas 0 2

'El'geunafaaﬁ‘inypontealmmldeuﬂ‘

boles y usarlas como amas. Lo
mejor de esta combina-

cidn es, por supuesto,

Ia variedad de opcio-

nes que ofrece, que

el juego aprovecha

muy bien.

ELIGE BANDO

El juego inclu-

ye dos grandes
campanfas, para

que elijas si quieres

jugar controlando a %77

los Autobots o a los *
Decepticons. Cada una

de ellas esta dividida en

varios capitulos compuestos »»

- impresionante robot gigante capaz de
mnverllrse enun aspedaw!ar vehiculo

A El sistema de control presenta algunos problemas que lo vuelven
realmente complicado si s6lo utilizas el teclado y el ratén.

\ﬁ_.._

 gracias a1 magia de Hol
mhwepr.!mwlte_ qummddehssaﬂnsﬁms
/ dela legendaria

MICROMANLA




A Visualmente el juego es tremendamente espectacular, sobre todo en lo referente al disefio de
los propies Transformers y también a su enorme nivel de detalle.

© @
o]

¢ A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO

A En las misiones de conduccidn te enfrentas tanto a persecuciones como a huidas a toda

velocidad. En ambos casos necesitaras nervios de acero para poder cumplir tus objetivos.

A EjmmammmdmdummmmumJWMumpmh@m por los Autobots,
los buenos, y otra por los Decepticons, los villanos de la historia.

y— ——— yno dejes

-~ piedra sobre piedra, cualquier objeto
' puede ser un arma an-n;adiza .

»»> a su vez de una sucesién de
misiones que tienes que ir resol-
viendo y que reproducen escenas
del film. El resultado es una histo-
fia (dos, en realidad) dindmica y
emocionante en la que no tienes
un segundo de respiro.

Pero el gran atractivo del juego
estd, sin duda, en su apartado
tecnolégico. Por una parte, todos
los personajes estén disefiados
con un enorme nivel de detalle
y cuentan ademas con unas ani-
maciones tan realistas como es-
pectaculares. Ademés, casi todos

MICROMANLA

los elementos de los escenarios
se pueden destruir, lo que unido
a la posibilidad de cogery arrojar
objetos hace que los combates
sean impresionantes. Por des-
gracia el sistema de control no se

* Supreme Commander
Si te van los combates entre
robots gigantes no te pierdas este
fantastico juego de estrategia.

» Mas inf. MM 145 > Nota: 96

ha implementado con la misma
maestria y, a no ser que tengas
un buen pad analdgico, te encon-
trards con bastantes problemas a
la hora de controlar a tu robot.

En cualquier caso, se trata de
un problema menor que no con-
sigue empanar el brillo de un
juego realmente divertido, con
un ritmo trepidante y accesible
para todo tipo de piblico. ¢Estés
preparado para la invasion de los
robots? m JPV.

* Harry Potter y Ia
Orden del Fénix

Una gran adaptacién de otro film

que va a pegar fuerte este verano.

» Mis inf. MM 151 > Nota: 88

Y Nuestra ﬂpmmn S TR

HUBUISP&EUHE.FutemlaptddebsTmsfumsytsa

| sus habilidades para combatir contra tus enemigos cverpo a

cuerpa, o para perseguirios convertido en un impresionante
_vduahﬁtefagstadobpebahdpegatemm

» DIVERSION GARANTIZADA. Su sencillez se combina
con una enorme variedad de opciones para resuitar
realmente entretenido. Lastima que sea algo corto.

(3 Se queda algo corto de contenido.

®mmmsm

} Los combates son dtvemdsstmos

€} Poder destrozar los escenarios.

{# La combinacién de combates y con-
duccion es muy entretenida

£Por qué no hay modo multijugador?
O Necesitards un pad analégico para
poder controlarlo.
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A9 O AKE WARS
Y I.I.EVATE LA CJUJ\

WORLD OF WARCRAFT
O WORLD OF WARCRAFT:
BURNING CRUSADE
Y POR SOLO 5 € MAS LLEVATE
UNA DE ESTAS 3 FIGURAS.

LLEVATE UNA FIGURA DE
WORLD OF WARCRAFT

BIOSHOCK

Y LLEVATE ES'I"E EXCLUSIVO BOLIGRAFO
T

= Libro guia del juego

= Camiseta

» Juego de cartas

* Maxi single con musi
del juego

= DVD Making of

- Poster con mapa de |
Dos Mundos.

LLEVATE UNA TARJETA CON UN ARMA
Y UNA ARMADURA EXCLUSIVA

CIIPEFR OFFRTAS

WORLD OF WARCRAFT
+ WOW: BURNING gRUSADE
Y POR SOLO 5 € MAS




INFOMANIA

Género: Accién/Aventura

La referencia

Asiste con Harry al quinto curso en el Colegio Hogwarts,
combate a Lord Voldemort y sus mortifagos y organiza el

ejército secreto de Dumbledare. ;Quién dijo que los estudios
son aburridos? Nada mas lejos de la realidad...

Harry Potter
y el Caliz de Fuego

P El desarrolio de L2 referencia es
mds sencillo y su dificuitad inferioc

P aHarry Potter y la Orden del
Fénixs es menos lineal y ofrece

mas horas de juego.
P> Los dos recogen los elementos
principales del ibro y Ia pelicula

que adapian y mantienen una ele-
vada fidefidad capaz de satisfacer

a todos sus muchos fans.

A

Idioma: Castellano (textos y voces)

Estudio/Compaiiia: EA

Distribuidor: Electronic Arts ~ N° de DVDs: 1

Lanzamiento: Ya disponible PVP Rec:4995€
Web: wwncharrypolter.ea.com/ Bien presentada

y en castellano, tiene informacion y juegos.

W L0 OQUE VAS A ENCONTRAR

P Localizaciones principales: 11

» Hechizos de combate: 6

P Hechizos comunes: 6

P Juegos de magos: Ajedrez
Mdgico, Gobstones, Naipes
Explosivos

> Extras: Si

»Modo multijugador: No

ocurre en el
todo, sies df

estas alturas no te-
nemos que contart
quién es Harry Po

ni seguram

lle de sor

ricion de esta adaptaciér
quinta pelicula, recién estrer
Pero seguro que te mu

r0"-=1 “‘m) 5ub.
tanto
|l.0

W ANALIZADO EN
»CPL:

Athlon 64 FX 55
> RAM:

275GB
> Tarjeta 3D:

Geforce 6800 Ultra Sii
» Conexién:

Banda Ancha

para quienes busquen un buen
titulo de accién y aventura. Saca
tu varita y sigue lmnca

UN CURSO NADA ABURRIDO
Nuestro mago favorito llega a Hog
warts un afio ara descubn.
que dyrante este curso no se per-
mite a los estudiantes practicar
hec huo:. de Defensa contra las
Artes Oscuras. Pero el peligro
e ta a la vuelta de la esquina, por
lo que Potter decide organizar un

W L0 OUE HAY OUE TENER
»CPU:

Pentium 4 a L6 GHz
>RAM:

256 MB
»Espacio en disco: 5 GB
> Tarjeta 30: 32 MB

grupo secreto bautizado como
ército de Dumbledore. Y este
4 tu objetivo principal: reclutar
alumnos por todas las instalacio-
nes de Hogwarts y reunirlos en la
Sala de Menesteres para prepara-
nte la llegada de un temible

I Umd Voldemort.

serje d& h&..mzas comunes y de
combate mediante distintos mo-
entos con el raton. Perovas a

B MICROMANIA RECOMIENDA
»CPU:

Pent:um 422GHz




A El juego ofrece accitn y aventura con elementos cldsicos del género y otros tan interesantes como el uso del
ratén a modo de varita para realizar distintas acciones o combatir contra otros magos.

A El famoso Colegio Hogwarts de Magia y Hechiceria estd representado con una gran fidelidad en todos y cada uno
de sus rincones, tal y como podrdn comprobar los mas acérrimos fans de la saga de J.K. Rowling.

-

= Recorre Hogwarts wn;plienda

. < misiones, descubriendo secretos y
- participando en duelos de magos

encontrar muchas mas cosas en
el desarrollo del juego, empezan-
do por la exploracion constante
de un Colegio Hogwarts, un en-
torno enorme por el que te per-
derias si no fuera por el util mapa
del merodeador que te sefala
lugares, personajes y tareas pen-
dientes y por unas huellas que
te indican el camino a seguir en
todo momento. iSélo te falta unir-
te a tus amigos Ron y Hermione y
empezar la aventura!

GRADUACION CON HONORES

En muchos aspectos, «Harry
Potter y la Orden del Fénix» es
una adaptacion ejemplar. La ju

gabilidad no lineal y la variedad
de acciones se refuerzan con un
montdn de contenido extra por
desbloguear y numerosos se-
cretos para descubrir. A medida
que explores y obtengas logros
sumards puntos de descubri-
miento y con éstos conseguiras
recompensas. El juego se puede

Y Alternativas

* Prince of Persia
Las Dos Loronas
Una gran aventura llena de magia
y res combates.
P Masinf. MM 131 > Nota: 94

terminar sin descubrir todos los
objetos y rejugarlo en cualquier
momento en un modo especial.

Los escenarios del juego son
estupendos, los rostros de los
personajes y las voces de los ac-
tores ayudan a darle un aspecto
alin mas cinematogréfico y cual-
quier jugador, sea o no fan, puede
disfrutar de una historia atractiva,
muchas tareas por resolver y una
accion muy divertida. El quinto
curso en Hogwarts se ciefra con
pocas asignaturas pendientes y
calificaciones propias de los me-
jores alumnos... m T66.

» las Cronicas de Narnia
Otro juego de accion en un mundo
de fantasia y magia, y basado en
una serie de libros y una pelicula.
» Misinf. MM 133 »- Nota: 80

' > MAGIA Y DIVERSION. Es muy jugable y divertid,

A Uno de los mas destacables aciertos del juego son los duelos de magos,
para los que cuentas con seis hechizos de combate.

..L

" EL MEIOR HARRY POTTER. Entusiasmaré a los fans por
| su impecable fidelidad a las novelas y peliculas, pero

 adems divertira a cualquiera que empufie su varita y
disfrute de su eswpenda carga de accion y aventura.

Es un excelente juego, al margen de
los personajes que adapta.

{3 El uso de la varita y los hechizos.

() Resulta genial recorrer Hogwarts y
reconocer sus lugares y personajes.

€ No puedes controlar la cdmara.
© Nos hubiera encantado participar en
duelos de magos multijugador.

te engancha desde el principic y si te propones

descubrir todos sus secretos lienes juego para rato.




Beyond the Sword

Expansion para «Civilization IV»

Digamos que has llegado a la Edad Moderna, odias a tu vecino pero tus ciudades y tu demacracia no te
consentiran que le declares la guerra... No hay problema: crea una multinacional y coloniza su economia.

Género: Estrategia R’,‘ m*’
{dioma: Castellano
Estudio/Compadia: Firaxs/2K Games
dor: 2K Games  N° de DVDs: 1
siento: Ya disponible FYP Rec:1999 €
Web: www.2kgames.com/civd/ De momento no
tiene gran cosa, las novedades y los requisitos

a prometia, y mucho,
este «Beyond the
Sword» cuando cayé
en nuestras manos
por primera vez. So-
bre todo porque lejos de ser la
tipica expansion al uso, -afa-
diendo escenarios, unidades, ci-
- tc.- ofrecia modifi-
caciones profundas en el sistema
de juego, completando y enrique-
iendo el ya de por si excelente
«Civilization IV».

DIPLOMACIA VATICANA

La primera gran mejora estd en
la diplom {

con el Palac

I LO OUE VAS A ENCONTRAR
»Civilizaciones nuevas: 10
»Escenarios nueves: 12
P Lideres nuevos: 15
» Corporaciones: 6 tipos
»Editor: Si
»Muitijugador: Si, (en Internet

o red local)
»Nimero de jugadores: Hasta 12

W ANALIZADO EN
»CPU:

Pentium 4, 2.8 GHz
»RAM:

512 MB
> Tarjeta 3D:

GeForce FX 5700
» Conexidn:

ADSL 2MB

ta de un edificio similar a las Na-
ciones Unidas, pero que aparece
mucho antes, con la Teologia.
Agrupa a todos los mi

una misma religién, que eli

entre ellos a un “controla

Papa), y luego van votando reso-
luciones, como dejar de comer-

ciar con un infiel o abrir fronteras,
entre muchas otras.

RIQUEZA COMPARTIDA

En el comercio la gran novedad
esta en las corporaciones. Pue-
den fundarse en las ciudades tras
alcanzar una serie de tecnologias

SV e

(ivilization IV

P> L2 expansién incorpora sobre todo elemen-
tos diplomdticos y Smicos al j

P Se han creado aspectos propios para
unidades de cada una de Ias grandes culturas.

P El espionaje ha sido totaimente
€5 mds col re

resufta ma

W LD OUE HAY QUE TENER

»CPU: Pentium 4 2 1,2 GHz
o Athlon equivalente

»>RAM: 256 MB

»Espacio en disco: 1.7 GB

P Tarjeta 3D: Con 64 MB,
funcién TEL y compatible
con DirectX 9.0

»Conexién: ADSL

redisefiado en «Beyond the Swords y ahora
ido.

B MICROMANIA RECOMIENDA

¢ »CPU: Pentium 4 a2 GHz

o Athlon equivalente.
»RAM: 512 MB
»Espacio en disco: 1.7 GB
»Tarjeta 3D: Con 128 MB,
compatible con DirectX 9.0
(Radeon 2400, GeForce 7300)
»Conexién: ADSL
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A Otra de las novedades es la que te permite
bloquear rutas maritimas usando tu flota.

AW:&mmmMMMthmohMmm&h
guerra. En eso consiste el desafio de esta expansién que viene repleta de nuevas posibilidades.

+ Deja la guerra a un lado y extiende tus

- dominios manejando habilmente el

- comertio, la diplomacia y a tus espias

y, luego, van extendiendo su mer-
cado por otras ciudades a través
de los llamados “ejecutivos”. Alli
donde estas unidades se estable-
cen producen cultura y riqueza,
asi que no resultan un invitado
totalmente incémodo. A cambio,
es0 si, se llevan una parte de la
riqueza de la ciudad para el pais
al que pertenece la sede de la
corporacion. El mercado puede
convertirse en un campo de ba-
talla, porque algunas compaiiias
no pueden coexistir en una mis-
ma ciudad, aungue siempre se
puede optar por cerrar las fron-
teras al comercio adoptando el
principio de Mercantilismo.

CUESTION DE PERSPICACIA

El espionaje en «Beyond the
Swordy esta presente casi desde
el principio. Cada pais destina

una parte de sus ingresos a este
cometido y, con ellos, dirige méas
0 menos atencidn a cada enemi-
go. De este modo, puedes llevar
a cabo misiones pasivas, (“ver
ciudades”, “ver investigacion®,
“contraespionaje”) y activas, (en-
venenar agua, fomentar infelici-
dad, etc). Estas tltimas requieren
espias que hay que infiltrar en las
ciudades enemigas.

Los tres elementos -la diploma-
cia, el comercio y el espionaje-
aumentan enormemente las po-

ifternativa
« Europa Universalis Il
También controlas el destino de

una nacién pero sélo en el tramo

que va del siglo XV al XVIIL
» Mas inf. MM 146 > Nota: 83

A Con el Palacio Apostélico puedes influir en las
decisiones de los miembros de tu religién.

rmrneerrs

sibilidades de accion en tiempo
de paz, una vieja reivindicacion
de algunos aficionados, y hacen
de «Civ [V» un juego més profun-
doy variado, si cabe.

Pero es que ademas de esto se
han afiadido muchas mas cosas.
Esto incluye los sucesos y even-
tos, -que te obligaran a tomar
decisiones que afectan al dinero,
la diplomacia o la felicidad- dife-
rentes estéticas para ciudades y
unidades seguin su cultura, nue-
vas civilizaciones, lideres, tipos
de unidad, maravillas... Y, final-
mente, escenarios de todo tipo,
de historicos a futunistas...

En definitiva, una excelente
expansion, muy ambiciosa, que
no se puede perder ningun fan de
«Civilization Vs, m LEC

"« Medieval II. Total War

Otro juego de imperios, con bata-
lias espectaculares y concentrado
en [a Edad Media.

» Mas inf. MM 143 »- Nota: 94

A Las corporaciones te permitirdn extender tu influencia econémica por todo el
mundo... Y de paso forrarte a costa de la prosperidad de tus rivales.

A Los espias son unidades indetectables, capaces de llevar a cabo misiones en
ciudades enemigas para obtener informacién valiosa de ellas o sabotearlas.

(é Nuestra Opinion § \

(iNUNCA FUE TAN CIVILIZADO! Ya o tienes que hacer
| la guerra para vencer a tus adversarios, la expansicn

| renveva el juego para que puedas
' concentrarte en la diplomacia, la economia y el espionaje.
GRAFICOS f ———
i T
SONIDO ) La introduccién del Palacio Apostdlico
como sede diplomatica.
7 La idea de las corporaciones y cmo
JUGABILIDAD funcionan en el juego.

EEEEEE €3 Las posibilidades de espionaje.

?,u—',-r.- 77 orep e v v 7- /-_r
e | 510 GUENGNGS GUST

T % O La Civilopedia a veces no es clara.
M ) iEspaiia s6lo tiene un lider! Nuestra
Historia merece [ presencia.

FEGEEE et
| MoD0 INDIvIDUAL [
| »iA POR ELLOS! Amplia las posibilidades de

. «livilization IV» con muchas y acertadas novedades =
| que prolangan Ia diversién por mucha, mucho tiempo.

» GUERRA 5IN CUARTEL. Y sin derramamientode |
sangre, pero con partidas entre varios jugadores que
seran aun mejores con los nuevos afiadidos. !

MICROMANIA
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¢ AEXAMEN TODAS LAS NOVFNADES DEL MOMENTO
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Pelo, pico,\pata '

Los S5ims

Historias de Mascotas

Vuelven las locas aventuras narradas de los Sims, quienes esta vez vienen acompaiiados de sus
peludos y plumiferos amigas: perros, gatos, pajaros y roedores. Diversién por cuadruplicado...

INFOMANIA

- N°de DVDs: 1
{ o Yadisponible PYP Rec: 4495 €
Web: wwnelossimshistorias es En castellano y
con caracteristicas, videos, tapices, objetos_.

B LO QUE VAS A ENCONTRAR
»Modos de Juego: 2 (Historia y

a tenemos aqui la

segunda entrega de

esta nueva coleccion

de juegos Sims. Para

quien no la conozca,

la saga «Historias de...» se com-
pone de juegos independientes,
que se instalan por separado y
que no tienen nada que ver con
«Los Sims 2» y sus expansiones.
En tHistorias de Mascotas»
tomas el control de Sims "prefa-
bricados” que viven dos historias
independientes. En la primera
de ellas Alicia Blanco tiene que
pagar una deuda al banco, y la
tnica forma de conseguirlo es
entrenando a su perro Sam para

W ANALIZADO EN
»CPU:

ganar una exhibicion canina. Al
superar el tercer capitulo des-
blogueas la historia de Esteban,
que se compromete a cuidar a la
gata de su prima mientras esta
de luna de miel sin saber el lio
que le espera... Y también existe
un Modo Libre en el que puedes

crear tus propios Sims y sus co-
rrespondientes mascotas, dise-
fiar la casay jugar a tu aire.

La saga esta optimizada para
jugar en portétiles, aunque tam-
bién funciona en PCs de sobre-
mesa. Gracias al modo ventana
puedes leer el correo o usar el

e La referencia B2 .

Los 5ims 2 Mascotas

P elos Sims 2 Mascotasn necesita el juego
original e cHistorias de Mascotass es inde-
pendiente y funciona mejor en portatiles.
P «Historias de Mascotasy tiene capitulos con objetivos y exhibiciones anima-

les que no estan en la referencia.

P Su jugabilidad se ha recortado un poco para hacerlo mds accesible a los novalos.

W LO QUE HAY QUE TENER
» CPU: Pentium Ill 1.8 GHz

Modo Libre) Intel Core 2 Duo E6700 2,66
» Nimero de Historias: 2 GHz
» Barrios: Tres »RAM: 2 GB
»Mascotas: 70 razas de perros y | > Tarjeta 30:

30 de gatos. Peces y roedores Radeon X1950 XTX 512 MB
»-Editores: Casas, Sims
» Descargas: Si

»RAM: 256 MB (512 MB en
portitil, 1 GB en Vista)

»- Espacio en discx 27 GB (20
en Viska Basic, 40 en Premium)

»Tarjeta 3Dz Radeon 7500,
GeForce 2 o superior.

P Conexién: No requiere

B MICROMANIA RECOMIENDA
| »CPU:

Pentium 4 2 GHz

»RAM:

1GB

| »Espacio en disco: 3 GB
» Tarjeta 3D:

128 MB




1Resnlvehspmﬂmmdeﬁuay£debmcmnpﬁmdobsoh;¢mﬁjadosmcadacapmlh En el Modo Libre
tienes a tu disposicién 70 razas de perros y 30 de gatos para crear una mascota a tu medida.

1Elugumen1usdimﬁdoylmdelndo peleas, celos, romances,

Aﬂpep|mmmnmdadsquema:amunmomstﬂubsdeh55mmlashabﬂndadﬁde
traiciones, equivocos... Es més variado que en «Historias de la Vidan.

entrenamiento, que sirven para que los animales superen un recorrido de obstaculos.
e : Co to a cHistorias de | '

p.-[wp!etadoshxshmsdifemdesmnun e e e Nuestra Opinion e
=

g - divertido argumento en donde tendras Syamelas i ;

MUCho mas diveriidas y vanadas

- que entrenar y cuidar a tus mascotas e

- otros juegos Sim como las habi-
lidades de equipamiento o la ex-

Vida» se han mejorado algunas

cosas, ya que las historias son | erep s BE NADIE «dos Sims Historias de Mascotas»

| es un juego pensado para atraer a nuevos jugadores y
' ofrecerles la experiencia de disfrutar, desde el principio y
| sin wmphcal:lones. del inimitable mundo de los Sims.

Messenger mientras juegas y con
el modo hibernacion es posible
cerrar el portatil y continuar mas
tarde donde lo habias dejado.

TODO BAJO CONTROL

Basta con jugar unos minutos
a tHistorias de Mascotas» para
darse cuenta de que es un juego

miedos y algunas funciones para
hacerlo més accesible. Comple-
tas los capitulos logrando los ob-
jetivos que se te asignen: ensefiar
un truco a tu animal, ligar con
cierto personaje, conseguir dine-
ro en X dias, efc. Asi desbloqueas
objetos y ventajas que luego pue-
des usar en el modo libre.

hibicion canina. Asi que no te lo
pienses mas y si nunca has juga-
do a los Sims, o quieres hacerlo
en un portatil con mayor comodi-
dad y rendimiento, eHistorias de
la Vida» te asegura mucha diver-
sion y risas en el Modo Historia,
y bastantes horas de jusgo en el
Modo Libre. m LAP

} Buena introduccidn al universo Sim.

€3 Nuevo contenido no visto antes.

€} Funciona bien en portdtiles y en orde-

nadores poco potentes.

©) No deja de ser una versién recortada

de «Los Sims 2».

pensado para los que nunca han
jugado con los Sims. Hay varios

tutoriales, y en el modo Historia A!temanvas
continuamente recibes pistas

sobre lo que tienes que hacer.  * wﬂdﬁfﬂ Pﬂ_l'k 2:
Se juega igual que elos Sims 2»; ~ Otrojuego con animales que nos

€) Herramientas de construccién limitadas.
€} ¢Sélo dos historias?

» Los Sims . .
Historias de la Vida | »DIVERSION GUIADA. En los capitulos t;:an

: SIS permite construir un zoolégico El otrojuego de la ro este Iantaspﬂasqulnsamhﬂisrapda. contra,

tienes que cubrir lasﬂn&es:dadeg ey S : = deh,lc':@ 53_83« pe ; ' of Sod lit da i

de los Sims y las mascotas, pero  p Masinf. MM 141 » Nota: 81 > Mis inf. MM 146 D Nota: 84 R S

se han recortado cosas como los A
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Monster Madness»

i | [

Battle for Suburbia

Golpeas a un zombi con un bastdn, disparas unos clavos a otros dos... seso que ves ahi es una limpara?
Cdgela también, te servira para estamparsela en la cabeza a esos otros muertos vivientes gue vienen...

a —

& 2 v

[=8
11

Total Overdose

P Ambos ofrecen accién sencilla y desenfrenada
¥ son un pastiche de referencias y parodias.

ZOMBIS Y NADA MAS divertidos modos mutiugados por o g

4 Lo mejor de aMonster Madness» es que dificilmente transcurrirdn treinta  L0S ZOMDIs, precis on STt Desiieses taa S trasicndo et
segundos sin que tengas que descargar tus armas contra algunos zombis. la clav u 0

: g I LD QUE VAS A ENCONTRAR W ANALIZADO EN M LD QUE HAY OUE TENER W MICROMANIA RECOMIENDA
P O+ BT PRl > Personsies: ¢ »CPU: »CPU: »CPU:
iioma: Castellano (textos) » Niveles modo historia: 20 Athlon 64 FX 55 Pentium 4 a 1.5 GHz Pentium 4 a 2 GHz
Estudio/Compafia: Artificial » Tipos de monstruos: +70 > RAM: > RAM: 512 MB (Windows > RAM:
Distribuidor: Proein ~ N° de DVDs: 1 » Editor: Si 275GB XP) 1024 MB (Windows 1024 MB
Lanzamiento: Ya disponible  PVP Bec-3995€ Rl mduliiiieli g > Tarjeta 3D: Vista) P Espacio en disco: 3 GB
Web: Informacién Internet, LAN Geforce 6800 Ultra S »Espacio en disco: 800 GB > Tarjeta 3D:
RSN P I R A e (O > Competiciones multijugador: 10 > Conexién: P Tarjeta 3D: 128 MB 256 MB
» Nimero de jugadores: hasta 16 Banda Ancha » Conexién: Banda Ancha » Conexién: Banda Ancha

INFOMANIA
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Me vendrian bien yriad Fubo; . Tengd gue;arr qfnr

tubo de escape o Yo furgoneta. y

A Si visitas el camién de Larry Cacharros podrds mejorar tus armas o hacerte con
otras mas avanzadas. Claro estd, si has reunido antes las piezas y fichas necesarias.

Akwmm&hmmmkmmmgmmmmmabmdehm
Mmmm&«m_hmﬂammshmmm

A El repertorio de zombis es muy variado. Cada dos
por tres un nuevo enemigo se incorporard al juego.

<~ [uatro adolescentes, humor y
P - armamento dlspam!adu pero eficaz

A El manejo de vehiculos da un giro a la jugabilidad
y te permite cambiar de aires durante un rato.

- :anha toda una invasion de zumbls

recorrer entornos enormes pero
con caminos bloqueados en los
que acabar una y otra vez con los
zombis a base de armas o cual-
quier objeto que encuentres -ojo,
ellos también recogen objetos y
los utilizan contra ti-. Eso si, alos
diez minutos aparece un nuevo
enemigo como el zombi pirata, el
perro zombi o el zombi payaso, 0
se activan pequefios minijuegos
como el festin de monstruos que
son todo un soplo de aire fresco.

SENCILLEZ DE DOBLE FILO

Lo simple y jugable que resulta
tMonster Madnesss s, ala larga,
un arma de doble filo. Tan facil es
sentarte y disfrutar un rato de la
matanza de zombis y el humor
del juego como aburrirte una hora
después al ver que no hay mucho
mas. Mejorar tus armas sirve para

seguir haciendo lo mismo pero de
un modo mas eficaz, reunir las
piezas y fichas necesanas para
recuperar salud o comprar equi-
PO €s, @ VECes, Un engorro que
obliga a mover mesas y bancos
para acceder a lugares casi inal-
canzables, y los puntos de control
a partir de los que se recupera la
partida obligan a repetir dema-
siados minutos de juego en los
niveles més dificiles.

En cuanto al espectaculo visual,
sorprende la avanzada tecnologia

Y Alternati Va5

B legSEStar Wars Il

de parodia y accién
sencilla y adictiva construida a
base de piezas de Lego.
» Mis inf. MM 142 > Nota: 90

que utiliza para un resultado tan
poco ambicioso, con gréficos en
perspectiva isométrica entre los
que Gnicamente destacan algu-
nos efectos visuales.

Por suerte, nos queda la di-
version, ademas de una oferta
bastante amplia: la campaiia
individual para un jugador o has-
ta cuatro en modo cooperativo,
modos multijugador con distintos
tipos de arenas, duelos y campos
de batalla, contenido extra para
descargar y hasta un editor de
escenarios. Al final, pruebes lo
que pruebes en eMonster Mad-
nesss, termina desembocando
en lo mismo: diversion para pa-
sar el rato, de la que se disfruta
mientras dura y se olvida horas

* Stubbs the Zombie
Accién y mucho humor negro
pero esta vez siendo ti quien se
ponga en la piel de un zombi.
» Mas inf. MM 135 D~ Nota: 78

A No subestimes el poder de enemigos como la temible “Abuelita”. Sus beses y
achuchones son mortales y, si te agarra, te propinard unos buenos azotes...

| E 10 TOMES EN SERI'O Acaan de consumo r.ip:dn
para sonreir y pasar unos cuantos ratos entretenidos
| pero que pronto -demasiado pronto- se resiente de la
| excesiva sencillez de su planteamiento.

ﬂ'r rr.rrv , ,
f
1‘1 i ‘.u uuz.uu.-,r it ’

€3 Accién rdpida y dwertnda. sin compll-
caciones.

3 Te reirds con muchos enemigos.

€3 Jugar junto a cuatro amigos en modo

JUGABILIDAD
CEEEEE cooperativo es genial.
= ,-rm,-,,...,...,,.,,,-w

w
& o rraii s o 4/' s AT
O Los gréﬁoos. notoriamente mepmbles.

) La jugabilidad es demasiado simple.
O La pesada recogida de piezas y fichas.

SONIDO
CEEEEE

CALIDAD/PRELIO
EEEEES
Mooo INpiviouAL. R

| »EL MATAR NO SE VA A ACABAR. La campafia es
| larga y los escenarios enormes. Tan cierto como que
llammmuhdenmndnmmnyfﬁnal

MODO MULTIJUGADOR &

» FESTIN DE AMIGOS Y ZOMBIS. Considerable
variedad de modos y soporte hasta 16 jugadores;
léstima de la ausencia de servidores dedicados.
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Teenage Mutant
Ninja Turtles

Asi que Ias calles de la civdad estan repletas de enemigos de todo tipo, ;eh? Necesitaremos unos
héroes fuertes y valientes. ;Cuatro tortugas? iQueremos vencerlos, no regalarles la civdad!

1/ ioma: Caslehm{rrmnal. textos y voces)
Estudic/Compafifa: Ubisoft

Distribuidor: Ubisoft  N° de DYDs:1 >Tipas de enemigos: 5
»Enemigos finales: Si
»Multijugador: No

> Nimero de movimientos: 20

ras un pequefio periodo

de descanso después

de triunfar en la década

de los 90, las Tortugas

Ninja vuelven con fuer-
zas renovadas para seguir dando
guerra. No solo preparan el asalto
a la pantalla grande con una pe-
licula a punto de estrenarse, sino
que también estan dispuestas a
invadir de nuevo el mundo de los
videojuegos.

UNA FAMILIA DIVIDIDA

Al parecer, la familia feliz de
quelonios comepizzas ya no lo
es tanto. Tras derrotar a su més
acérrimo enemigo, Shredder, las

B ANALIZADO EN
»-CPU: Athlon 64 3800+,
Pentium IV 2 2,4 GHz
»RAM: 2 GB, 512 MB

> Tarjeta 3D:

GeForce 7300 GT 512 MB,

GeForce FX 5700 128 MB
» Conexién: ADSL 2 Mbps

Tortugas han decidido seguir ca-
minos separados y dedicarsea lo
suyo. Pero una nueva amenaza en
forma de cientifico loco se cieme
sobre |2 ciudad y dependera del
maestro Spl mter y de Leonardo,
¢l lider del grupo, e ur al cuarte-
to para oponerse 2 este desafio.

Eljuego sigue el esquema cldsi-
co de los titulos de pl
asi, a lo largo de dieciséis
debes hacer frente a todo fipo da
obstéaculos, desde precipicios y
salientes hasta trampas y lagos
ido. Para afrontar estos pe-
ligros nuestros héroes cuentan

e La referencia 555

Prince of Persia
Las Dos Coronas

P En ambos juegos hay que recorrer varios
niveles repletos de obstaculos y enemigos.
P> Nuestra referencia dispone de muchos méas
maovimientos, sobre todo en los combates, mucho mds espectaculares.

P Gréficamente, cL2s Dos Coronasy estd muy por

B LD QUE HAY QUE TENER
»CPL:
Pentium IV 2 1,5 GHz 0
Athlon equivalente
»RAM: 512 MB
»Espacio en disco: 1.6 GB
» Tarjeta 3D: 64 MB
» Conexién: No requiere

ma de «TMNT.

B MICROMANIA RECOMIENDA

»CPU; Pentium 4 2,4 GHz o Athlon
equivalents

»RAM:1GB

» Espacio en disco: 16 GB

» Tarjeta 30: 128 MB

» Conexién: No requiere




A El juego comienza con las cuatro Tortugas Ninjas divididas y decicadas a sus propios asuntoes. Pero un nuevo
peligro se cierne sobre la ciudad de Nueva York y tendrén que arreglar sus diferencias si quieren detenerlo.

A La cantidad de movimientos que pueden realizar nuestros héroes tampoco es especialmente resefiable, pero si
que disponemes de algunos combos para defendernos de las oleadas de enemigos que nos atacaran.

g8 Ayuda a las Tortugas Ninia a limpiar

.

E - Nueva York de malhechores y a

- arreglar sus problemas familiares

- =

con muchos tipos de movimien-
tos, pudiendo correr por las pa-
redes, saltar grandes distancias
y balancearse por las vigas del
techo. Por supuesto tampoco
pueden faltar las oleadas de ene-
migos que intentardn detenerte,
aunque en este caso la lista de
movimientos de ataque no es
tan amplia como la de antes y se
limita a unos cuantos combos y
poco més, si bien son diferentes
dependiendo del personaje que
uno lleve en ese momento.

La dificultad de todos estos
desafios es muy reducida, ya
que hay puntos de control por
todas partes, y por mucho que te

caigas o te reduzcan el nivel de
salud nunca morirds, pudiendo
repetir la misma parte cuantas
veces quieras.

UNA VIDA CORTA

Debido a esta dificultad tan bajay
a que se recibe ayuda casi en todo
momento «Teenage Mutant Ninja

ambientado en la Edad Media y
basado en un libro de fantasta.
> Mas inf MM 144 - Nota: 82

Turtles» es un juego que acaba
haciéndose muy corto, algo a lo
que ayuda que no exista modo
multijugador. A eso hay que afia-
dirle que de vez en cuando puede
volverse un poco mondtono ya
que casi siempre afrontamos los
mismos obstéculos y enemigos.
Aun asi, si buscas un juego de ac-
¢ion sin complicaciones y quieres
ser participe de las nuevas aven-
turas de las Tortugas més famo-
sas ya puedes ir apuntandote a
una escuela de artes marciales,
porque nuestros héroes necesitan
toda tuayuda. m ITA

o The Matrix Path of Neo
Més artes marciales, pero con
armas de fuego de todo tipo y
mucha mds accidn.

» Mas inf. MM 132 > Nota: 75

e

e ]
s SR

A La calidad grifica de «Teenage Mutant Ninja Turtles» esta un poco
desfasada, pero gracias a ello no requiere un ordenador muy potente.

| iIKOWABUNGA! Acompania a las Tortugas Ninja a salvar la |
| civdad de Nueva York. Se trata de un juego plataformero |
' sin demasiadas complicaciones que puede resultar algo |
| mondtono pero donde no falta la accion.

3 Los movimientos de los personajes.
€3 Que esté doblado al castellano y con
buena calidad

O El juego se hace demasiado corto.

O A veces puede resultar un poco
monétono.

©) Que no haya modo multijugador.

| » ACCION MUTANTE. Puede parecer demasiado
simple y Fcil, pero, entre tantos enemigos y
| obstdcvlos, no te dard ni un minuto para respirar. -
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Al mejor precm'!

La seccidn en la que analizamos los juegos reeditados en linea econémica, asi como las ediciones

especiales. 5i te quedaste con las ganas de un juegazo... jya no tienes excusa para perdértelo!

Warhammer |
Mark of Chaos

Batallas brutales

A : | TR
K5 ESTRATEGIA Espectamlares combates entre humanos, ratas
mion de generales Skaven, elfos y monstruos del Caos a los que se
oft cinco titulos de estrategia : -

n Gnico pack: eRise of Nationsy, eAge of . unen como mMercenarios orcos, enanos, vampiros
ologys. eAge of Empiresy, eThe Seftlers y goblins. ilmaginate el campo de batalla! Comien-
!5%‘3?' ) zas controlando un héroe con un peguefio ejército

y recorres el mapa entre choque y choque de tro-

pas. La recreacion de |2 unidades es impresionante

y traslada el espiritu del juego de tablero original

mediante batallas emocionantes en tiempo real.

En multijugador, es todavia mejor. Te lo pasards en —- - ¥

grande si disfrutas con la estrategia. Ahmupambmhbﬁbﬂaﬂashnﬁsﬁcasendodedhpu*md.dtmh

s fonnauénylammlsontanhporhrdsmobﬁlembmt&
AHORA DECIMOS -

Si quienes compraron eWarhammer

RLOCK HOIMES Mark of Chaos» en el momen-
AVENTURA to de su lanzamien- e
ecio elemental to han disfrutado

et st e deunmonténde ##
dewzzpiespor resolver. FX kneractive & batallas especta-

ece por lan slo 995 €. culares y épicas,
v e ahora la ocasion
de hacerse conél 7§ = A E:
o Al TR # : O e B I

i L | - I Lo o p—
va.Eljuegosehare- 7% b Ginero. EbSE8 NOTA

~ y e - | »iCOMO EL OF VERDADY Fiel ol del
valorizado con las ac- e ; : 2SN | b achrs do mence s b 3
tualizacionesyademds, 4 o _ c"m‘ ,,‘ 2 e
hay muchos mapas X PEE R S &

nuevos dispo- 8. : Distr  de CDs: > AHORA INCLUSO MEXOR. Ly carsidad de
' ' nibles creados [N : ¥ g b u‘::n?nﬁ:?ﬁ |

N0 1701 - : i A S N EET NS L HH X A
olonia a ciudad ¢

era con un asentamiento de colonos y
2 todas las dificoltades para convertirlo
a prispera cudad. Entre las dificuftades
estd la de su precio puesto que Viegin Play
bajaa 2995 €.

: _ % ! A"‘c}? \J" A @ ﬁ
L '.'!_] ."‘?? '\-\"':'- f W MR \J‘ "f a8 ‘ir
b . . >

-\: 5 .'. --. ‘.;
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K 5 ACCION

, semanas y meses de accion Wit 8 ; i A s
<le pack que Ubisoft pone a la venta _

;_%smwfmy;wmmm A La IA de las tropas es un tanto agresiva ya que cargan a la minima Aﬂdetaﬂeﬁelasmudadsesumaonalhackndodehsbatanas
rada: xGhost Recon Advanced Warfighten, oportunidad. En las partidas multijugador veras ticticas mis afinadas. todo un espectaculo a cualquier escala.

bow Sox Vegasy, «CSI Miamis, «Prince of
1 Coleccitne y «Brothers in Arms Packe.
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NBA Live 07

Espectsculo de parqué

‘DECIAMI AHORA DECIMOS

La emocién del sket delaNBAinunda  Elbaloncesto es un deporte lo suficiente-
cada pixel de este juego, llenando tu pan-  mente popular como para que series como
talla de rebotes, bloqueos, asistenciasy  «NBA Lives lleguen puntuales cada afio 2

EEEREEERERE

canastas. Un simulador realista pero con  las tiendas y tengan a su publico fiel, pero 395
Ea ]ugablhd_ad aseguredg ?or un sns_trema de nocomopara m_undar e[genero con simu S Wors Gl ol Oelie A 2295€
juego sencillo y cuatro niveles de dnth!tad‘ ladores de todo tipo. La oferta es algo mayor ! B srWasOkpeomben e
En gréficos y sonidos roza el sobresaliente  en consolas pero para nuestros queridos or- A La simulacién no puede ser mis real, puedes jugar SarWors e Kt Dark Forces 2 9954
y lo meior son las animaciones de estrellas  denadores sdlo llega el juego de EA Sports M equipo o controlando directamente a tu estrella. . gmﬁ:ﬁw “&i
como Gasol. Pero ademas, las mejorasen  y es una suerte porque la calidad de cada JAlen Fl Videojoegn Ofcial 1455
la IAy la reduccion de la automatizacibnen  nueva entrega se dispara . Por tanto, la cosa ——
pasesytirqs_a canasta teobliganaconcen-  es muy gimple:eluhimojuegq es el mejor Aione inthe Dark The New Nghtmare 9356
trarte 2l maximo cada segundo. Justoloque  de la serie y no hay competencia ni rival po- Axis & Alies 3354
buscas si eres un baloncestista nato. sible. Y encima tiene mejor precio. Chikden o the Nie g
=t 999
iy 0Tl Sﬁ-i_
- i’m’?"f“*‘ﬁ:‘?‘m.ﬁ"“?'w " sgsf;
= MMIE2 (Nox. 2006)  [RIFfsepi)ehuidgrtspoy ayimer e
: Castellano EE=
E i L i 0Tl i_%‘:
E > SIN [OMPETENCIL S quieres of mejor bashet | ﬁ
= ; A Las animaciones con captura de movimiento de los
< jugadores captan la personalidad de cada jugador. Bamlefioid 1960 sess
Battieeid 2 Complete Collection ~ 4355¢
Eattiefied Vietram 9956
N 7 0 Black & White 2 385
B g g Rise5Fall {5 E
: % _ : Counter Strke Source zs5
_ : 4 . il © Dy of Defieat Soorce 1S5
z : 8 Padrinc: £ Videojoego 555
¥ Batalla en primera persona el e
g AN AN ESOUA Lz Batalla por b Terma Media || 19556
“ANTES DECIAMDS FFA G5 EES
: Kol e 2 Platinm 1855
Los Ir_npenu_s ganan p_oder ose t_‘Ierrumban. pero B vty P e e
los héroes viven por siempre. eRise & Falb» ofrece H. Pottery o Ciiz de Foegn P
manejar ejércitos de miles de unidades peroala E LsSes Da;h gg
o Los Sems La Famia af Completo £
ve:»;pamc_:upanc_jp enel ;ampo@e bataliacornouno' PR e
més. La jugabilidad principal tiene los elementos ; so%e
clésicos del género: recoleccion de recursos, cons- 955
truccion de edificios, produccion de unidades... -
Pero apostando en todos ellos por un enfoque di- P
R A By 5 : i rectoy sencillo que resulta refrescante. La figura 895
WS VRS I del héroe, una unidad poderosa que comanda tu s
7 j ejército y que podras manejar en primera persona 1955
yLLE Ty v &S en cualquier momento. La sensacién de inmersion g
P R de la Historia Antigua, con Roma, Egipto, Greci estotalyel acaba_dogréﬁco gspeclacular. Iuego e
Y sila cosa se pone fea, lucha codo a codo junto a tus hombres en el campo de batalla. el resultado es un juego de pelicula, =g e
- - - : original y diferente. - \
AHORA DECIMOS 185
Pese a que el de la estrategia es un ‘J8& ?g
género tremendamente acti- ' g
vo en cuanto a lanzamien- 4 3%
tos y propuestas, nadie Ehee
SR ha recogido atin la ofer- e
3,7 2 I ta de «Rise&Fall»: ex- Z
S s z : i e perimentar el manejo g‘sg
A Si tomas el control del héroe decidirisel A El juego ofrece espectaculares batallas de un ejército multitu- EE
curso del combate con tus propias manos. navales, como nunca habias imaginado. dinario y de repente 895¢
2 ~  plantarte en el cam- ﬁ
= P ) : podg batalla pasando 395
= g cTion en tarTerd persena. S buscas a0 al pnmer planCI dela 9'95'-
= Do e e e accién. La sensacién ¥
g =g | €S increbleyse a5
L > DRGINALIDAD INTACTA. So mager { | vereforzada por 395¢
= srachvosiee s se opede proqmek || yina calidad visual R
5 TR / excepcional. o
L



rth 2150

ihic 2 Goid 1595¢
geed Aliance 999¢€
de Man 1895
ko Racer 3 Gold Edition 1995
rer Elte Action K95
riners 1895
idner Gold 1995¢
eliforce Collector 43955
e Secrets of Alartis 189%¢
¢ Secrels of Da Vingi 18%5¢
7 Hawis Amenican Wastsland 1%
e Crime 1595¢
e Crime New York 189%¢
ANETA DE AGOSTINI

al Conguect 955
d Street Racing 995¢
sident Bl 3 Nemesis 995¢
io Legends 2 955¢
0EIN

ampionship Manager 5 1595¢
mmandos 3 995¢
mmandos Sag 2058
o Star Wars 955¢
etorians 955
mbRaider Bl Angel de b Oscuridad. 9856
INTD S0FT

mncas 936
KE2

ngeon Siege Il Dekoe (egoeerp)  2936¢
“5digo Da Vinci 189
nd Theft Autn Vice Cly EE=S
ind Theft Auto San Andreas 29%¢
an 1 Kings of War 199
1 Payme 2 995¢
Y 195¢
peghold 2 Deloxe “%e
cong 1995¢
0

ken Sword: Bl Suefio del Dragda 955¢
11 Pack (Juiced+Moto GP 3) W5
rhammer 40000 D. of War Asthology 4355¢
i SOFT

thers in Amms 1y 2 8%
& Messiah of Might & Magc 1835
Coy 18554
st Recon Advanced Worfighter 95
oes of Might & Magic Collection 18935
) Sturmovik 9354
er Jackson's King Mong 935¢
ace of Persia Las Dos Coronas 1835¢
nbow Six Vegas 1835
e of Nafions Gold Edfion 935¢
fiers 2 10th Asniversary 935¢
mter Cell Chaos Theory 1995¢
 Bard's Tale EE
R5GIN PLAY

o [0l 235¢
pe Knight: Apocaiypse 2635
2workd 1935¢
h for Berfin Gold (pegoemp) 18554
FENDI

sar [l The Colection 69%¢
bio Il The Lord of Destruction 1495
pire Earth The Collecion 695
pire Earth i Goid (joego + exp) BBE
] 63%¢
AR 1498
ry- Magra Cum Laude The Collection  6.95¢
rerait + Brood War K
walt B K55
id of Warcrat 1%
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Keepsake

Una es‘udaante de magia que se eﬂcuentra
de la noche a la mafiana con su escuela vacia
salvo por un dragén convertido en lobo es el
punto de partida de esta aventura en terce-
ra persona cuyo desarrollo no se basaenla
combinacién de objetos sino en la manipula-
¢16n de objetos, al mas puro estilo eMysh. El
juego es muy entretenido y jugable, funciona
en casi cualquier ordenador, los gréficos son
preciosos, los puzzles bastante légicos y lo
aprendes a manejar en unos segundos. Es
una aventura interesante que entra por los
ojos y se adapta a cualquier jugador.

Una escuela de mag:a Zen vacaciones?

AHORA DECIMOS

No son tantas las aventuras que salen como
para dejar pasar los mejores juegos del gé-
nero si eres un fan de estos juegos. Si bien
éste, no es de los mas ambiciosos, si tie-
ne una calidad notable. Los escenarios de
tKeepsakes son en 2D, prerrenderizados y se
avanza por caminos prefijados. Una formula
del pasado, si... Pero con un control sencillo
y buenos puzzles, sigue siendo valida para
disfrutar de una buena historia. Entretendra
a los aficionados a la aventura o a cualquier
jugador que quiera iniciarse el emocionante
descubrimiento de secretos mégicos.

| LK ANTISUA | ’
| 54804 (LUSID Técnicaments ne asombra

| § v jogabiicdad no aports rads roeve pers es.
| entreienida g te dorara s cantas tardes.

INFOMANIA

| LA KUEW NOTA
b AVENTURA PARA TOD0S.. Es fugale es

divertich g se aclapts 3 comiier nivel A so
/ orvD precie soments su siractive.

A Dos facciones, los Luzén y los Kurzick,
viven enfrentadas y se dividen el territorio.

Aﬂlmddbmgmmmytﬁ.ﬂloalmdeh&us.&bésmm
Muduhmdmmm&m“umhdodtm&mm

A El mapa es el mejor modo de viajar de un
continente a otro de «Guild Wars»s.

B R A A R S N S SR SO S Sl S g S S S S S Sl S S G A e g S S S g L S s A S el i g b i i i bl g s g

| - FUERA DE SERIE. Explors todo un continents o
| xdety en intenscs cembwers PYDL efactions>
hli-bth.h-:-hmi

LA NUE! T

»-5IN CADUTICAD. No pages cootes g 5o
m-mw_phﬂh

aRecorrelaAcademdeMaguparadeswbmd
misterio de la desaparicién de profesores y alumnos.

A El sistema de pistas escalonadas es genial, puedes
usar [a ayuda que necesites, sin quedarte atascado.

Guild Wars
Factions

Entre faccmnes

:'-‘zmm RN

Animate a vohrer a Tyna porgue ias cosas han
cambiado mucho desde tu primera visita y aho-
ra hay nuevos peligros en el nuevo continente de
Cantha. eFactionss es mucho mas que una nueva
campania independiente con una ambientacion
oriental totalmente distinta y lugares como las
Islas Bélicas, con sus arenas para el combate PvP
y la oferta de tomeos, desafios de clanes y hasta
batallas entre alianzas. Si a todo esto le sumas el
contenido adicional de monstruos, objetos, salas
de clan... Y todo ello sin cuotas mensuales, esta
claro que hay diversion para rato.

AHORA DECIMOS

Un juego de rol online no tiene el mis-
mo recorrido que los de otros géneros,
puesto que recibe continuamente
parches, actualizaciones y contenido
que lo ponen al dia y evitan casi por
completo que se quede atras. En el 4
caso de la serie «Guild Wars, la au- |
sencia de cuotas y una comunidad
internacional de millones de juga- §
dores, hacen que haya juego para
meses e incluso afios. Cada
nuevo producto afiade con- §
tenido original e interesante
con nuevos retos, aumen-
tando asi el valor del con-
junto. Ahora, todo ello lo §
tienes por menos dinero.
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Mtcromama

AHORA

GRATIS!

SUSCRIBETE A

RATON Y TECLADO
INALAMBnIcos

= 12 teclas de acceso rapido.
= Control de acceso al carreo electronico.
= Tecla de acceso rapido a Intemet.
» Control multimedia: reproduccion de musica y video.
= Teclas personalizadas: incluye software iKeyWorksOffice
= Confort inalambrico y rapidez de acceso a Internet ;
» Tecnologia fiable de radiofrecuencia digital de 2 canales 255 codigos '- NG ﬁ

de identificacion de usuario.
= Rango de operacion de 2 metros

= Bajo consumo de energia: duracién de hasta 6 meses con pilas incluidas  Requisitos del sistemar:
w:ndmvs SBJMUEUUBHP Puerto PS2 para teclado ® P‘uerto PSe para raton * Umdad de ED

Suscribete a Micromania por 12 numeros por 47,88 € mas 5 £ de gastos de envio

y recibe de regalo un raton y teclado malambrlcos
iOFERTA LIMITADA A LAS 1.000 PRIMERAS NUEVAS ALTAS"

Tii eliges como suscribirte: . E-MAIL
& TELEFOND suscripcion@axelspringer.es

902 540 ??? - mgﬁglﬁpciones-micmmania.com

Horario de atencion telefonica: de lunes a viemes de 9a 13 h.y de 153 18h. En Julio y Agosio de 8:30h. a 16.00h.

Y si te has perdido algun nimero de tu revista favorita consiguelo entrando en www.axelspringer.es/atrasados




@lOS JUEGOS RECOMENDADOS POR LA REDACCION

La Lista de Micromania

;Quieres saber cuéles son los juegos preferidos de Ia redaccion?
Micromania recopila lo mejor del momento en esta guia para amantes de los juegos para PC.

Los Recomendados [ E .28

Tres nuevos titulos que ademds representan otros tantos géneros: el rol
combinado con la accién de «Loki», la accion futurista de «Lost Planet. 3

S ' juego de rol online es éste y ol
Extreme Condition» y la estupenda aventura espaiiola «Runaway 2». - :amammjo;ialq;

Lost Planet
Extreme Condition

© Proein © 4495¢€
enemigos de los Gltimos tiempos

protagonizan una accién futurista
que encantard a los fans del genern.

un juego que ya arrasd en su
plataforma de origen, la consola
Xbm_u.\"lndau_'aobmdeartemsu

Command 5 Conquer 3 ] o=, 5
rb"e?ﬂfm Ve I ] 2o

1a referencia
3 o8 >t Probablemente, el juego de estrategia mis Los combates mas increibles de los Gitimos Hacia aos que o velamas tra aventra ban

Aqui 05 presentamos los MeJOres JUEZOS, - prohunds,variadoy acietv de tods os tempos tiempos se combinan con toques de rol, bertad completa, variada y, sobre todo, revolucionaria.
amdhsmmmmmg e parecen razones suficientes? &mﬂnymm&mmm Eml‘amﬁaﬂommwam
y un después en su género. Son nuestra
referencia a la hora de juzgar los titulos
que van llegando a nuestra redaccidn.
Y seguirdn siéndolo mientras no llegue
un sucesor que vuelva a conquistarnos.
NOTA: Estos son los mejores exponentes da los siefe pine-
Tos puros (accida, estrategia, deportivo, velocidad, simuta-
cién, aventuras'y o). En la achualidad existen multitod de




T
S 2 s 4 Estaciones 2 Simulacién

3&,&“&35“!‘, Estrategz

i B Gl o RNV

S Las Sims 200 Festal hee b3 Simalacién

7 wmf-m Estrategia
@ Coumter Sirke Anthology 5 Aexidn oofve
g Age dwm!‘" Estrategia

0 s SmlMmemfd ST

* Datos elaborados por GFK para ADESE cormmspondientss 3 mayo de 2000

Con su nueva historia y su gran
cantidad de contenido, esta
expansién ha vuelto a amastramos
hasta el universo de «Obliviona.

Sin duda el jusgn de rol mds absorbente y completo
de los (#timos tiempos, con Centos de horas de
WVWWWMW&.

oW i BOLOR

- - o R = m_},n P‘mﬂ
~ BlectronicArts smmsu
'tmpbﬁuulm Estratega

i pecive | [T e Gt (000

%

Vuelve el auténtico rey de los
juegos de rallies y lo hace ademds

Mis razas, més mapas, més objetos,
mas misiones... iMds de todo! Sin

S.TALKER.
Shadow of Chernobyl

©THQ © 4335 ¢

ambientacidn de pelicula de terror
plagada de mutantes, militares,

Velocidad

Simulacion|
Test Drive Unlimited Silent Hunter 4

FIFA 07
O EdenGames O Mai© 3989¢ © Ubisolt® Ubisot ©1995€ OFASprts OFA ©3985€
Su espectacular modo multiugador es una Todo un tratado de como lograr que un campo a prior Es of ms realista y espectacular hasta ba fecha,
aportacidn revolucionaria al género y eso, unido 2 su {an minoritario como el de k2 simulacidn de submarines
mmbmm‘mmum

con una IA realista y un modo multijugador que te

deje de serlo gracias a una impecabie realizaciin, mﬁerdrécmpﬁierdodmﬂenm

MICROMANLA



() LAS VOTACIONES DE LOS LECTORES

Seleccion del lector

La lista donde puedes ver los mejores de cada género y los clasicos de todos los tiempos,
elaborada con Ia valoracion que realmente nos importa, la de tados vosotros.

fccion il vverivs B vl Rl veecicca I

«Command & Conquer 3 No hay muches cambios Ni un solo cambio este Este mes nos hemos
Tiberium Wars» se afianza este mes, sdlo la subida mes, «WoW: The Burning encontrado con la entrada,
en |a parte alta de la tabla de «lunguska, que Crusadey se aferra al |por otra parte esperada, de
y esta vez parece que escala posiciones mientras liderazgoa sin aparentes «Uolin McRae DiRT» que
hard falta la llegada de un esperamos [a entrada problemas, y otra llega a los iltimos puestos
nuevo peso pesado para segura de «Runaway 2» expamﬁwﬂwamg dehﬁamm

echarle de alli el mes que viene.

i los Anillos Online
" © 28% de las votaciones




apartado recogemos vuestros votos por los mejores juegos de todos los tiempos,
titulos que pueden recibir el apelativo de clasico. Recibir este distintivo es un honor
‘consiguen los elegidos. De vosotros depende.

1 Warcraft Il 2 Civilization Il = ﬁe of Empires [l
44% de las votaciones 3% de las votaciones 17% de las votaciones
© Comentado en MM 90 ‘e Comentado en MM 87 ‘= Comentado en MM 130~
© Puntuacién: 92 © Puntuacién: 30 © Puntuacién: 94
eBEzardi TRt T o S cebemdscr o oov i F eEsembler o3 o
1 Half-Life 2 = Half-life 8 Doom 3
40% de las votaciones 3%% de las votaciones de las votaciones
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Advanced Warfighter 2

/2 horas desesperadas

Todo termind bien después de la escalada bélica que tuvo lugar en México. Superadas aquellas dificiles
misiones, los presidentes mexicano y estadounidense fueron rescatados con vida. La amenaza parecia
haber sido nevutralizada... Pero no, sélo ha cambiado para tomar una nueva dimension nuclear.

P

2

as fuerzas insurrectas
que tomaron México han
vuelto a la carga. A pesar
de que los Ghost Recon
consiguieron controlar la
anterior crisis con gran riesgo y
tras muchas dificultades, aquello
no fue mas que un primer asalto.
Ahora su manera de combatir
no es ya tan frontal, sino mucho
mas sutil y escurridiza tomando
un cariz terrorista. Sin embargo,

MICROMANIA

S0n Mas numerosos y estan me-
jor equipados que nunca.

Esta vez, ademas, no se con-
tentan con luchar contra sus
compatriotas mejicanos. Al
contrario, han decidido dar una
leccion a los Estados Unidos por
entrometerse en lo que conside-
ran un conflicto interno y quieren
que el golpe sea contundente.

Para empezar, han establecido
en Ciudad Juarez su cuartel ge-

neral, dada su condicion de ciu-
dad fronteriza con EE.UU. A poca
distancia de alli esta del muro
que separa ambos paises. Sélo
es cuestion de tiempo que las
fuerzas rebeldes realicen algiin
tipo de ataque. Pero lo mas alar-
mante es que es mas que proba-
ble que intenten utilizar armas
de destruccion masiva contra la
poblacién civil. La situacién es
tremendamente delicada.

Solo tu equipo Ghost puede
hacer frente a la situacion. Pre-
parate porque México ain te
necesita, aunque esta vez puede
que sean tus conciudadanos los
que mas te necesiten.

FUERZAS DE CHOQUE
¢De donde demonios sacan los
terroristas sus armas? ¢Cuanto
tiempo queda para neutralizar
el ataque si finalmente se pro-

duce? La informacién de la que
dispones es escasa para llevar a
cabo esta campaiia, pero cuen-
tas con tu equipo Ghost Recon
y el armamento mas sofisticado
del momento. Y, ademas, tienes
esta Solucion en la que vamos
guiarte por todas las misiones y
recordarte aquellas tacticas que
resultan més efectivas iSactidete
la arena del casco y engrasa tu
fusil, esto va a ser muy duro!
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a tus hombres por uno y ve ti

eria. Hay tres

guirds derribarlo, asi que ahorra

o5 acantilacos Y encon-

por el otro, para asi acorralar a  rizs piezas de artille municion. Elimina a los que han  enlre 2
los enemigos de esa zona. Sigue  cuevas, dos al oeste y una al  llegado de refuerzo y luego cruza traras a los primeros enemigos.
por el camino y llegards al pues-  norte, con una pieza cada una. el puente. Un sendero a laiz- Si tienes un arma con visor
to rebelde. Con que destruyas dos de ellas,  quierda te llevard al lugar donde  telescépico podrés eliminarlos
BUSCAR Y DESTRUIR sera suficiente. Solo hay uno o debes poner el explosivo C4. desde una distancia segura. Es-
Los rebeldes apostados en Juarez dos enemigos por cueva, asi que tas en terreno abierto y debes
estén recibiendo nuevo material petados en &l puest no te resultara dificil acabar con m—— avanzar con cautela porque si
con el que podrian 2menazar | tys hombres se cubran con la  ellosy plantar el C4 para destruir tu escuadra resulta sorprendida
a Estados Unidos, incluyendo | ¢ connety cercana mientras dis-  la artilleria. MISION DE no tendréis donde esconderos.
algln arma de destruccion ma- 2 P RECONOCIMIENTO - 7
siva. Tu equipo seré el encargado paras para cubrirles. Cibrete El enemigo os estard esperando
de pararies los pies. i también con el vehiculo y, desde ¥ L« 2 Los rebeldes comienzan 2 hacer- asi que debes estar atento a po-
tan cerca, ve elimindndolos poco  puente gue parie hacia el este. | sefuertes enla frontera mexicana sibles tiradores.
OBJETIVOS: a poco. Con esos fuera dejuego,  Justo al principio del puente, | ¥ I2s tropas norteamencanas es- Una téctica que te puede favo-
* Localiza el puesto rebelde entra en el puesto con tus hom-  hay una furgoneta que ti y tus | 10 b3 fuego itenso deartile | recer consiste en avanzar en pa-
m:mﬁ bres y elimina al resto. hombres podéis utilizar como ;ﬁﬁi;ﬁi?:ﬁorﬁog refas con tus hombres dispersos.
+ Destruye la artilleria oculta cobertura. Los enemigos estan | esa artillerfa tan molesta. Utiliza las cdmaras incorporadas
» Destruye el puente parapetados detrés de otra fur- en el casco de cada uno de ellos
\ goneta en el otro extremo. Si tie- OBJETIVOS: para tener el dngulo de vision lo
nes un arma con mirilla de largo * Despeja la entrada mds amplio posible dentro del
B Una vez fuera del helicdptere alcance, te vendra muy bien. mm sendero. Usa la camioneta tam-
y en tierra firme, sigue por el ca- Explosivo CA. x « Destruye la artilleria bién y la caseta a su izquierda
mino hasta encontrarte con dos R ™ Un helicoptero se acercard * Dirfgete al punto de para cubrirte. Luego sigue ade-
enemigos. Dos senderos parten PR ges. Por extraccidn lante hasta llegar junto a una
desde aqui hacia el norte. Envia - mucho que le dispares noconse- \a /  grig, alaizquierda. =

MICROMANIA
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ra de la griz ascrende un

p-"-QJ=no sendero desde el

que un francotirador puede

disparar a cualquiera de fus
hombres. Ve t mismo y deja
a los demas abajo, pero asegiirate
de avanzar cuerpo a tierra, porgue
en cualquier otra postura te verdn
enseguida.

& Una vez apostado ya arriba
haz que el resto ataque mien-
tras les cubres desde la distan-
cia. Cuando empiece el ataque,
ten cuidado con el francotirador
enemigo que estd en la torreta, a
la izquierda de la entrada. £l se-
ré primero en verte y tendra méas
probabilidades de acertarte.

Mo

4 \.‘ﬂnd'an con una h‘u’a
Usala para reabastecerte y como
coberiura para seguir avanzando.

Al final, llegards a una cantera,
Tendrds que despejarla de ene-
n"igos y destruir un par de piezas

eria. Sigue usando la Mula
a.ando estés al descubierto.

BIENVENIDO A JUAREZ
Ulegar informes de que los rebel-
des han consegu t
nucleares paquistani
rebelde no atiende a las vizs di-
plomaticas. Hay que ira Juarez y
ayudar a los mexicanos.

OBJETIVOS:

* Ayuda a las fuerzas aliadas
en el aeropuerto

* Despeja el campamento
rebelde

* Despeja el baluarte rebelde
* Ve al punto de extraccidn

= J

M Desde donde empiezas, parte
una carretera hacla e] I\crte que
se bifurca en dos; una de ellas
continiia hacia el Norte y la otra
hacia el Este. Haz que tu equipo
vaya por la del Norte y ve ti por
la del Este, hasta reuniros en la
zona del aeropuerto. Para ello
tendras que atravesar un edificio
que se encuentra en ruinas.

3K 1= en el aeropu desde el
edificio, elimina en ruinas a los
enemigos que veas. No te serd
muy dificil. Lo dificil viene cuan-
do aparece el carro blindado ene-

Juarez.

Texas.
Ciudad de México.

migo. Espera a que tus hombres
lleguen por la otra carretera pa-
ra que haya mas blancos a los
que disparar. Usa el lanzacohetes
cuando lo tengas a tiro.

repar‘1dcs po:

el mapa. La pr°s=n~a enemiga
es muy alta. Intenta dispararles
desde lejos para no poner en pe-
ligro tu pellejo. Mientras tanto,
haz que tus hombres se cubran
en algin lugar cercano para que
los mantengan distraidos.

3 £ ultima obietivo es un pues-
to enemigo muy bien defendido.
Tanto es asi que hasta disponen
de un tanque. Por suerte, tii tam-
bién dispones de uno. Ordénale
que se acerque a la entrada y que
dispare a diestro y siniestro. En-
cargate de los enemigos que con-
sigan evitar al tanque.
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UNIR FUERZAS
Las fuerzas rebelde
a diezmar 2 los 2liad
no s y han c-‘-'ros rado ser

S COmienzan
05 mexica-
més

. Es hora
0 acabard

OBJETIVOS:

» Ayuda a las fuerzas aliadas
» Elimina a las fuerzas

enemigas

* Reginete con las fuerzas
afadas

» Elimina a las fuerzas

enemigas
* Ayuda a las fuerzas aliadas
\ J

W (25 fuerzss aliadzs necesitan
yuda, asi que dirigete por el
laberinto de calles hasta llegar
a una pequeiia plaza donde i
tentan resistir el asedio. Una vez
despejada, entra por el edificio

e Quiz 3

derruido del Sudoeste y elimina a
los soldados que vayan llegando
por la puerta enrejada. Luego sal
por esa misma puerta y elimina
al resto de enemigos.

98 /lore sigue en direccidn Norte
por esa misma calle para reunir-
te con las fuerzas aliadas, pero
cuando acabes con los primeros
enemigos, cambia rapido al lan-
zacohetes. Un helicptero hard
aparicion para soltar a varios sol-
dados enemigos. Si lo destruyes
a tiempo, podras evitar tener que
enfrentarte con los asaltantes

Un piloto de Apache.

Un piloto de F-18.
Un piloto de Blackhawk.

...... 35 aylidalas a defen-
derse y luego ve a ayudar a ofras
que se encuentran en la estacion
de tren. Entre tantos vagones
hay mucho lugar donde cubrirse.
Cuando termines, ve a la parte
trasera y sube a la furgoneta para
poner fin a la mision.

EmH—

EL PRECIO DE LA PAZ

vale darles buenas r:‘mas

OBJETIVOS:

» Liega hasta la plaza

« Elimina las defensas antiaé-
reas alrededor de la plaza

* Ve al punto de extraccién

| EL ARMA MAS APROPIADA

| £ AL PRINCIPIO DE LAS MISIONES, gozards de la oportunidad de
. elegir las armas que van a llevar tanto tu personaje, Scott Mitchell,
. como el resto de tus hombres. Cada tipo de misién necesitard un arma
 apropiada, pero en general es posible llevar un equipo basico para
- hacer frente a cualquier contingencia. Si no quieres complicarte la
'_ﬂhmpndudmdamuﬂnpudm“md

' juego, que tiene en cuenta fa clase de mision. Pero si prefieres escoger
. las armas por ti mismo, aqui te damos unos cuantos consejos.

. [ EL ARMA PRINCIPAL ES COSA TUYA, ya que casi todas son igual de
- buenas. Lo que si te recomendamos es que lleve una mira telescépica
' con el alcance suficiente para disparar al enemigo a cierta distancia.
' Créenos, vas a encontrarte en muchas situaciones donde es mejor
. disparar sin acercarse demasiado. No tendrds muchas ocasiones de
" usar el arma secundaria... Pero como tercer arma, deberias levar un
. lanzacohetes con buscador de calor; te resultard indispensable para

Este. Te encontrards con diversos
caminos blogueados pero po-
dras llegar llegar a un callejon a
tu izquierda que no esta cortado.
Afraviesa la puerta de enfrente y
llegaras a la calle principal, aun-
que tendrés que eliminar a varios

enemigos para poder conseguir-
lo. Nada complicado dada tu ex-
periencia hasta ahora.

M i Iz calle principal varios
enemi gos te haran la vida impo-
sible desde detrds de un coche.
Usa las columnas de la derecha
para cubrirte. iPero cuidado! No
contindes derecho por ahi, hay
una ametralladora pesada que
te destrozard nada mas asomar
la cabeza. Ve por el callejon de
la derecha y podrés cogerles por
SOrpresa. >

MICROMANLA
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 armas no buscan el calor y el helicsptero se mueve mucho, deberss
tener punterfa para poder acertarle. También est4 Ia posibilidad de
_uhmﬂﬂwupmﬁsdd%sﬁmhdehmm
3 pﬁdﬁum al helicéptero.

= j! Alrededor de Iz
hay varias dmen
sas antiaéreas que deben ser
destruidas. Muchos enemigos
las custodian. Por suerte, aparte
de tus hombres, cuentas con tres
aliados més. Ordena a los seis
que se coloquen en la plaza y la
defiendan mientras te encargas
de los tres antiaéreos.

3 £l punt ccisn. Desde la
estatua que se encuentra en la
plaza, sigue en direccion sur por
un pequefio callejon. Habra va-
rios enemigos agazapados por el
camino, pero nada de lo que no
puedas encargarte. La plaza don-

Equipo Delta.
Equipo Charlie

Equipo Bravo.

de debes esperar el helicoptero
que te rescatard junto a tu equipo
deberia estar ya despejada.

: = sufrird un pequefio “acci-
dente”. Tendrds que resistir ¢l ase-
dio de los enemigos hasta que te
saquen de alli por otros medios
més convencionales. Usa las pa-
redss que rodean la plazoleta para

EIL—

LA ‘LARGA MARCHA

ez se ha convertido en un
de guerra y los .'

turado. ._as ...CS»&S nop pintan
nada bien.

OBJETIVOS:

* Despeja el bloqueo

de la carretera

* Ve a la depuradora de agua
* Despeja el espacio aéreo

cubrirte y resistir el ataque enemi-
20 hasta enfonces.

nte, asi qua ten-
dras qu° continuar a pie. Si gun
la carretera en direccién Norte y
luego hacia el Este. Encontrards
presencia enemiga considerable,
pero nada de lo que no puedas
ocuparte mientras te mantengas

lerta. Haz que tus hombres y las
fuerzas aliadas que te acompa-
fian te sigan no demasiado lejos
para cubrirte.

B leg

Por ella veras llegar un vehiculo
cargado de enemigos. Aprove-
cha mientras el coche esti alnen
movimiento eliminarlos a todos
antes de que bajen y tomen po-
siciones. Utiliza un rifle con mirilla
para ello. Luego sigue la carretera
hasta llegar al bloqueo que ten-
drés que despejar.
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r:l \O't") en-
ntradaque te
te al han-
I p'Dn'T i
yacabaconelre o Ahoraveala
depuradora de agua.

":[Rewadmdehpég.SE. Fskas en plena noche, asiqu | infer Cuaﬂw”c:

- 0 pri Isior asta él, dirigete al punto de e
anZS turna. Dirigete por traccion, que habré sido invadi-

do por soldados enemig

5

En un edificio del puente. 7 48 ]
&:;F; i : Mantén la posm‘r‘n h=sLa i ¢ g .
ot gl s, e.‘mmrlo; acilmente ant sde que llegue el helicoptero M : )
— ' B quesedencuentadeloocurre.  derescate. > 5 ! D



ATAQUE POR
VARIOS FRENTES

La hora final ha llegado. Se va
a lanzar un atague masivo so-
bre el centro de la ciudad de
Juarez. Se sabe que las armas
nucleares estan por alli, asi que
ademés de acabar con el ene-
migo, es de esperar que puedas
recuperarias.

OBJETIVOS:

* Limpia el camino para
lallegada del equipo de
incursién

M Ervicra eliminands a los en=
miges que se acercaran desde la
calle norte y luego los de la calle
Qeste. Debes eliminar dos pues-
tos enemigos con sendos lanzaco-
hetes; uno esta en direccion Norte
y el otro en el Este. Vigila bien los
tejados, porque hay muchos ene-
migos apostados en ellos.

8l Ahors hay que cubrir al equipo
Bravo. La posicion desde la que
debes hacerlo esta bien protegida,
asi que no te acerques de frente.
Sigue en direccién Oeste, por la
furgoneta que esta destrozada en
mitad del camino, y luego la pri-
mera a la derecha. Con ese rodeo,
les cogerés por la retaguardia.

B v 2hors debes mantener 3
posicia mientras llega el equipo
Bravo. El lugar se va a convertir en
un hervidero de soldados enemi-
g0s, asi que prepdrate. Ordena a

uno de tus hombres que se ocu-
pe de la ametralladora pesada y
que los demds se cubran con las
paredes. Si tienes un rifle franco-
tirador, Gsalo.

contra el tiitimo lider rebelde. Por
suerte cuentas con un tanque.
Deja que el tanque vaya primero.
Al final, encontrards un tanque
enemigo y un helicptero. Que
tu tanque se encargue del otro
mientras derribas el helicéptero
con un [anzacohetes.

Uno de fabricacién propia.

Uno adquirido a Panamd.
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NOMBRE EN
CLAVE FARALLON

-Todas las armas nucleares han
sido recuperadas menos una. Y
ya se sabe contra qué piensan
utilizarla. El objetivo es la presa
de Texas. iMillones de ciudadanos
serian aniquilados!

OBJETIVOS:

+ Asegura la entrada

* Asegura la planta eléctrica
* Asegura la cimara del

N 7

3 Sigue por &f camino de tierra
y llegaras a la primera patrulla
enemiga, junto a una furgoneta.
Aparte del camino normal, hay

otro que asciende a la izquierda
de la furgoneta. Puedes apostar
francotiradores por ese camino
ascendente mientras ta sigues
por el principal hasta Iz entrada
que debes despsiar.

objetive, la planta hidroeléctrica,
esta plagado de enemigos. Usa
los tanques del lado derecho del
camino para cubrirte y avanzar
poco a poco mientras vas elimi-
nando a los enemigos. Vigila las
estructuras de la parte superior,
porque hay mas de uno encara-
mado por alli.

#3 Avanza un poco masy llegaras
al terreno de la planta eléctrica,
el cual deberas despejar de todo
enemigo. La cdmara del gene-
rador no anda muy lejos, en un
edificio adyacente. Casi todos los
enemigos de la cdmara estdn en
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la pasarela de arriba. Hay varias
escaleras para llegar, asi que divi-
de a tus hombres para que suban
por todas ellas.

ivo i 2. Se

encuentra al final del puente de la
presa, en un edificio circular. En
lugar de cruzar el puente, sube
por la pasarela de la izquierda
y recérrelo por alli. Ademas de
eliminar a los enemigos de ese
lugar, podras abatir al resto desde
una posicion elevada.

toca defender la posicion de las
fuerzas enemigas, que trataran
por todos los medios de entrar
en el edificio y volver a conectar el
dispositivo. iPreparate! Encontra-
rés mas detalles en el Recuadro
de la derecha.

EL ULTIMO BALUARTE

Los rebeldes han tomado los
os de aduanas de |2 fron-

iexicana y el arma nuclear
falta ha sido colocada en
los misiles de Panama
lanzado de inmediato.

B Tanto el puesto de advanas
americano como el mexicano
han sido tomados por el enemigo.
Primero debes despejar el ameri-

cano. No sera nada fécil, ya que
esta muy bien protegido. Cubierto
detras del autobls, usa granadas
para eliminarlos sin riesgos.

puesto que acabas de conquistar.
No te resultara dificil, ya que pue-
des utilizar las mismas defensas
enemigas. Aposta hombres en
las ametralladoras y nadie con-
seguird pasar. Una vez termina-
do, y después de recibir algunos
refuerzos, es hora de despejar la
frontera mexicana.

a americana, puede que mas ya
que también hay por ahi un tan-
que enemigo. Por suerte, puedes
ordenar un ataque aéreo y uno
de artillerfa, asi que usalos para
despejar el camino, y luego envia
a tus hombres para que barran la
zona y eliminen a los rezagados.

. para que derribe al otro

y como siempre estd muy
bien protegido. Pero en la pared
traserg, la del norte, hay un agu-
jero por el que puedes entrar. De
esa forma, podras meterte hasta
*la cocina” y les cogerds por sor-
presa. Ve luego por la puerta que
lleva al silo de misiles.

ﬂ _ Wi as (UE recorrer Vanos oa-
siflas con enemigos que te saldrén

| EL FINAL DE “NOMBRE 3
| EN CLAVE FARALLON”

E £ UNA VEZ INUTILIZADO EL DISPOSITIVO de
- interferencia del enemigo, un grupo de las fuerzas
: rebeldes ird a tu encuentro para deshacer tulabor.
El propio edificio en el que estis esunbuenugar  //
| desde el que defenderte, sblo dispone de una
. entrada. Lo mejor es ir al piso superiory
. eliminar desde alli a todos los soldados que
© sevayan acercandoalapuerta. :
¢ B iPERO LO GORDO YIENE AHORA!

 rar con un lanzacohetes, ya que el techo es
. demasiado bajo y no hay suficiente espacio. Es
' mejor cambiar de edificio e ir aalguno de losde
. enfrente. Podrds cubrirte en su interior y safira
. la pasarela exterior cuando llegue el momento
. de disparar. Necesitards a uno de tus hombres

al paso. Al final, llegards al silo
donde esta el misil. Acércate a él y
asignalo como objetivo. Luego sal
corriendo, porgue solo tienes trein-
ta segundos antes de que bombar-
deen el lugar iSuerte! m LTA
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Igual crees que esto de ser héroe no es para i,
pero veras que no es tan complicado. Antes de que te pongas
a trastear con objetos magicos, sigue estos consejos.

ugar a «Loki» es en realidad bastante sen-
'; cillo. Es un juego de rol y accion asi que,
;//" en esencia, todo se reduce en apuntar y
// ulsar con el raton para acabar con todas
0 e
las criaturas que te ataquen. Como ves,
la mecdnica del juego es bastante simple y ac-
cesible. Otra cosa es el nimero de opciones que
tienes a tu disposicion en todos los aspectos de
tLoki» (habilidades especiales, inventario, cla-

.
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ses...). Es tan enorme, que puede resultar abru-
mador, sobre todo si no tienes experiencia con
otros juegos de este tipo. Si éste es tu caso, te
vendra bien esta guia de iniciacion que te ofrece-
mos, explicandote el funcionamiento de algunos
principios basicos del juego. Constiltala antes de
comenzar a jugar y te ahorrards unas cuantas
horas de dar vueltas dando “palos de ciego™. A
partir de aqui, lo de ser un héroe es cosa tuya.

Habilidades especiales

Uno de los pilares basicos de aLoki» son, sin duda, las habilidades especiales a las que puede acceder tu personaje. Para que puedas elegirlas correctamente hasta crearun personaje

equilibrado te ofrecemos unos cuantos consejos. Considéralas antes de dar por completado el héroe que vayas a crear,

des diferentes que, ademds, pueden irse mejorando hasta
nivel 25 cada una. Vamos, que no vas a conseguirlas to-
das jamds, por mucho que juegues, asi que ten muy claro
desde el principio qué tipo de personaje quieres conseguir
y selecciona las habilidades de acuerdo a ello.

8 iMenos es mas! Cuando cultivas una habilidad de ata-
que aumentan sus efectos, pero también su coste en mand
y el tiempo que tiene que pasar antes de poder lanzarla
otra vez. Esto es muy interesante cuando tus enemigos son
grandes y poderosos. Pero cuando combates contra hordas
de pequefias criaturas necesitards reservar una habilidad
de nivel bajo para poder usarla lo més deprisa posible.

B Cambia sobre |2 marcha. Ten presente que aunque
los puntos de habilidad no se pueden intercambiar de un
arbol a otro, dentro de un mismo rbol si que es posible
intercambiarlos tantas veces como desees. Abusa de esta
posibilidad tanto como puedas, “configurando™ tu perso-
naje segn la situacion a la que te vayas a enfrentar: mu-
chos enemigos pequefios, uno sélo pero muy poderoso...

puntos de experiencia que ganes a aumentar tus puntos de
habilidad, pero también te da la opcidn de parar este fiujo
y dedicar toda la experiencia a subir de nivel. Esto es poco
recomendable casi siempre, pero puede serte (il en el
¢aso de que necesites subir rapidamente uno o dos niveles
para poder usar un objeto especialmente poderoso.

B Ante todo, equilibrio. En cada drbol encontrarés ha-
bilidades activas, (doce) y pasivas, (cinco). Las primeras
tienes que ejecutarlas ta y las segundas dan beneficios
permanentes, independientemente de lo que td hagas. Las
dos tienen sus ventajas e inconvenientes por eso lo impor-
tante es asegurarte de que tu personaje tiene una cantidad
suficiente de ambas, sin centrarte en uno u otro tipo.

B iAtodam
nar una habilidad para enfrentarte a un enemigo poderoso,
por ejemplo, lo que puedes hacer es “sacrificar” algunos
objetos magicos en el altar a cambio de un incremento en
puntos de habilidad. Aunque lo mejor que puedes hacer con
los objetos que no usas es reciclarlos para ganar materiales,
lo anterior te puede sacar de algtin atolladero puntual.

dguinal A cambio, si lo que necesitas es ga-

| MICROMAN(A




Haciendo inventario

Los objetos que te vas encontrando, son parte del desarrollo de tu personaje, por lo que una buena gestién es funda-
mental. Pero es que ademds “Loki” te ofrece unas posibilidades de manipulacion y creacién de objetos alucinantes.

que puedes encontrar es sencillamente abrumador. En
total hay quince categorias de armas y cinco de armadu-
ras, mas pociones, anillos, materiales y runas. Multiplica
eso por los siete niveles de rareza que puede tener un
objeto (de comiin a divino) y el resultado es una cifra as-
tronémica. Tienes por ahi la calculadora?

po, revestirlo o reforjarlo. El primer proce-
50 mejora su resistencia mdgica pero solo se puede usar
con las armaduras. El segundo se puede aplicar tanto a
armas como a armaduras y aumenta su rendimiento.
Para ambos procesos necesitas materiales de mejor cali-
dad que los del propio objeto. Haz acopio de materiales.

Vuelve a empezar =
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da. Un gran acierto del juego es que en
el inventario se ha incluido una opcién denominada
“Tienda" en la que puedes colocar todos los objetos que
tengas claro que vas a vender. Usala para organizar tus
objetos sobre la marcha, separando claramente los que
te resultan utiles de la “morralla” y asi evitards perder el
tiempo luego con el vendedor revisandolos uno por uno.

B Hay que reciclar. Te encontrards un montdn de objetos
que tal vez no puedes usar, recogelos de todas formas. Lo
mejor que puedes hacer con los objetos que no necesi-
tes es reciclarlos. Para ello sélo tienes que ir a una forja y
elegir [a opcién “separar™. A cambio de una cantidad de
dinero obtendras una cierta cantidad de material puro que
podrés usar en la fabricacién y mejora de nuevos objetos.
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Un trabajo para un héroe

En «lokin puedes optar entre cuatro personajes dife-
rentes, cada uno con sus propias habilidades y carac-
treristicas. Para saber cudl se adopta mejor a tu estilo
de juego necesitas conocerlos un poco mejor.

E C >. Es un poderoso luchador
centrado casi exclusivamente en el combate cuerpo a
cuerpo. Sus habilidades especiales potencian el efec-
to de sus golpes y le otorgan bonos en combate tanto
para &l como para sus aliados.

B La luchador: . Otra poderosa guerrera, es-
pecialmente poderosa en el combate a distancia, ya
sea con armas de proyectiles o colocando trampas.
Sus habilidades especiales le otorgan ataques tnicos
y trampas mégicas de enorme poder.

o. Es un poderoso sacerdote

los elementos. Cuerpo a cuer-
po tiene poco que decir, pero sus habilidades espe-
ciales le otorgan un enorme poder sobre el fuego, los
rayos y la oscuridad.
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Blac arteca. Una hechicera que toma su
poder de las fuerzas de la naturaleza. Sus habilidades
especiales le permiten invocar criaturas aliadas y con-
vertirse una fiera salvaje de enorme poder. Ademsas,
puede también utilizar la magia de la oscuridad.




(S LOS TRUCOS QUE NECESITAS SI ESTAS PERDIDO

ALPHA PRIME

Modo dios y armas

Como en muchos otros trucos, :
para disfrutar de todas las venta- :
: cias que te pide Luna:
debes comenzar por abrir la con-
sola de trucos. Esta vez el procedi- :
miento serd pulsar [Ctrl] + [Alt] + :
[F3]y después elegir e introducir :
el codigo que necesites de entre :

jas disponibles para tAlpha Prime»

los siguientes:
£ Cheatimmortality 1:
Activa el modo dios
Cheatimmortality 0:
Desactiva el modo dios
'8 CheatWeapons 1:
Todas las armas disponibles
£ CheatAmmo 1:
Municién a tope
) CheatHealth I: Salud 2 tope
B CheatNextLevel 1:
Pasar al siguiente nivel

HARRY POTTER
Y LA ORDEN DEL FENIX
Encontrando gargolas

Aqui van unas pistas para que te :

sea mas facil cumplir las misiones

;Problemas? ;Fases imposibles? ;Enemigos
para los juegos mas dificiles siempre puedes hacer uso de un “camino alternativo”. El que te abren
las pequeiias ayudas, trucos y secretos que siempre encuentras en estas paginas.

i deDeany Luna. En primer lugar, :
i aquiestdn las cinco gérgolas par- :
. lantes que te pide Dean: -
i B Enel patioen el que

estéd Dean

2 B Enla escalera de caracol por '
¢ laquesubesaDefensacontra : &

las Artes Oscuras

d ;| ©Enel Viaducto

| | ©Enelbalcon del cuarto piso
: B Enel Patio Empedrado. Tienes :
i que reparar la escalera rota
de la esquina e ir al final del : :
: B Misién 5: Escopetas de cafio- :
Y, a continuacién, las pertenen-
: B Misién 6: Rifle de asalto M4 :

balcon.

derecha del patio

medor

B Enlz entrada del viaducto, de-
i lante de la estanteria proxima :

al retrato

B En el patio de la Torre del Reloj,

delante de la fuente

: B Enlamesa de la Biblioteca

. HITMAN CONTRACTS
- Doce nuevas armas :
: Obtendras, un arma por misi6n, :
cuando las finalices con la califi-
: cacién de “silent assassin”. :

1! munuto para la explesion

' Mision L: Pistolas CZ2000
- B Misién 2: Ametralladoras Uzi
B Misién 3: Pistolas Silverballer

con silenciador
B Misién 4: Magnum 500

nes recortados

Carbine con silenciador

@ Mision 7: Pistolas $G220.
: B Misién 8: Ametralladora MP5 :

con silenciador

. Mision 9: Rile de asalto AK74

con silenciador

. B Misién 10: Pistolas GK 17 :
: ; : - D Misién 11: Ametralladoras Mi- :
. B Enel patio de entrada. Usa con : :
:  laescoba Wingardium Leviosa :
y barre las hojas de la parte :
© B Sobre la mesa del Gran Co- | HOSPITAL TYCOON
: . Extras sanitarios :
: Dirigir un hospital significa ma- :
: nejar un monton de problemas

cro Uzi con silenciador

© Misién 12: Rifle de francotira-
¥ 3 AddGold X: Obtienes ka

dor PGM con silenciador

: alavez. Un poco de ayuda en :
: forma de truco no te va a sobrar

7 LOCOS POR EL SURF

| Locos por desbloquear

1
f
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demasiado duros? 5i buscas soluciones imaginativas

e et

e

TWO WORLDS =~

_Binero y habilidades

B Un héroe sin una moneda de oro en la mochila no tiene muchas posi-

bilidades de resolver épicas aventuras como Ia de aTwo Worlds». Por
. suerte nosotras te vamos regalar un sencillo truco para engrosar tu

bolsa y que puedas dedicarte a repartir lefia a los malos sin problemas

presupuestarios. Comienza por activar la consola mediante [ tecla [o]
.y teclea alli "TwoWorldsCheatsl1”. Ya est4, ahora tienes a tu disposicion
- unas cuanias opciones para mejorar tu personaje:

cantidad de oro con la cifra

que indiques en lugar de X
8 AddParamPoints X

Obtienes X puntos Param

Y. quién sabe, tal vez salvemos :
: alguna vida. Si aceptas la ayuda :
: es tan sencillo como introducir :
: enelmen de Opciones el codigo
i “MakeMeAGod™ y activar o des-
: activar los extras del juego. :

T

En el menii principal selecciona la

opcion de Extras y alli la de Trucos,
introduciendo a continuacién :
i -

% : estos codigos para desbloquear :
% : personajes, localizaciones nuevas,
% : tablasy galerias.

£ AddSkillPoints X: Oblienes X
puntos de habilidad

|8 ump2: Tetrasiada

esté ef puntero del raton.

E3 IMTHEBEST: Desbloqueas a
Tank Evans

E) KOBAYASHI: Desblogueas a
Tatsuhi Kobayashi

SLOWANDSTEADY: Desblo-
queas a Geek

D) SURPRISEGUEST: Desblo-

queas a Elliot

§ - THELEGEND: Desblogueas 2

Zeke Topanga

- B TINYBUTSTRONG: Desblo-

queas a Arnold

. £ FREEVISIT: Desbloqueas las lo-

calizaciones del campeonato

GOINGDOWN: Desblogueas
todas las localizaciones Leaf
Sliding

- E) MYPRECIOUS: Desbloquea

fodas las tablas

| | B NICEPLACE: Desbloquea Ga-

leria de arte

4 - ) WATCHAMOVIE: Desbloguea

Galeria de videos

. E3 TOPFASHION: Desblogue

personalizaciones de todos
los personajes



£ DONTFALL: Activa la misién
bonus “Legendary Wave™ en
“Pen Gu North”

LOST PLANET
Viste a tus héroes

En el modo multijugador hay :

disponibles una serie de trajes
y personajes que se irdn desblo-
queando segun alcances nuevos
niveles. Esta es la lista de lo que
puedes conseguir:

Nivel O1: Trajes basicos
Nivel 10: Otro disefio de trajes :

basicos

B2 Nivel 20: Otro disefio de
trajes basicos

3 Nivel 30: Stranger

£ Nivel 35: Traje para Stranger

3 Nivel 40: Otro traje para
Stranger

Nivel 45: Gale

Gale
Nivel 55: NEVEC

Nivel 60: Otro traje alternativo

para Gale
Nivel 65: Traje para NEVEC
& Nivel 70: Otro traje para
NEVEC
B Nivel 75: Hero
B Nivel 80: Trzje para Hero
B Nivel 85: Un traje alternativo
para Hero
Y si eres de los que menospre-
cian las ayudas y buscan lo con-

trario, es decir, una mayor dificul- :

tad en cada juego, aqui tienes una

buena noticia: desde el momen- :
to en el que termines el juegoen :
el nivel facil, normal o dificil se :
desbloqueara el nivel dificultad :

 RATATOUILLE ;
- Inmunidad y desbloqueos °
| © Aqui tienes numerosas ayudas :
: para que puedas superar laaven- :
: turay no vayas a dar auna “rato- :
: nera”. Utiliza las que necesites o :
: te apetezcan acudiendo ala sec- : RESIDENT EVIL 4
- cién de Extras del meni princi-
- paly una vez alli, 2 la tienda de :
- Gusteau. Luego ve a la seccién

extrema.

NEVERWINTER
NIGHTS 2
Influencia para PNJs

Pulsa la tecla [0] para iniciar la
consola y teclea en ella, antes que

nada, el codigo “DebugMode 1”.

Ahora puedes establecer el valor

de influencia que desees en los

B Nivel 50: Otro traje para

: personajes nojugadores (PNJ) del :
 juego mediante este codigo:
. B rs ga_infiuence (x.xx) :
: La primera x es el numero del :
: personzje, mientras que las dos :
i x siguientes indican la cantidad :
maxima de influencia, 150. Esta :
: es la lista de personajes: '
- @ Khelgar: (1150)

. B Neeshka: (2,150)

. @ Elanee: (3,150)

. B Qara: (4,150)

. @ Sand: (5.150)

4 : B Grobnar: (6,150)

{ | B Casavir: (7150)

. B Bishop: (8.150)

i - B Shandra Jerro: (5,150)
. B Construct: (10,150)

. @ Zhjaeve: (11150)

- @ Ammon Jerro: (12,150)
. B Bevil: (13,150) Bevil

- NIBIRU :
 EL MENSAJERD DE LOS DIOSES :
- Las contraseiias :

Hay dos contrasefias en el juego :
 para acceder a los ordenadores
: de Barbara. En esta enigmatica :
: aventura te costard dar con ellas, :
: porque estan realmente escondi- :
: das. Asi que aqui te detallamos las :
: contrasefias de ambos. Unodelos :
: cddigos corresponde al ordenador :
: de su apartamento y el segundo
: al dela oficina:

- B felix: ordenador de casa

de Barbara

: B xilef: ordenador de la oficina
de Barbara :

de Secretos.

:  Ten en cuenta que cada codigo : |
: tiene un nimero correspondiente,
: asiquefijatebienenelquedeseas : pgs
: activar. Debes saber también que :
: los cuatro primeros trucos solo :
: se pueden comprar tras haber :
: ganado los suficientes puntosen :
: latienda de Gusteau, jugandoen :
: el modo Historia.

G
G
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: indicamos: :
. B [01] Pieceocake: Desbloquea

el modo Muy Facil

. [02] Myhero: A Remy le hard
i  daioelaguay las caidas, pero :

no los enemigos

B [03] Shielded: A Remy le haré
¢ dafoelaguay las caidas, pero :

no el dafio de los enemigo.

[04] Spyagent: Remy podra ;

moverse sin ser detectado

. [05] likeonions: Remy se fra-

ra pedos cada vez que salta

. [06] Hardfeelings: Remy ata- -
card a cabezazos en lugar de :

conia cola

2 ©[07] Slumberparty: Desblo-

quea modo multijugador

-5 B [08] Gusteauart: Desbloguea :

todo el Arte

£ [09] Gusteauship: Desblo-
:  quea los cuatro modos cam- :

peonato

- B3 [10] Mattelme: Desbloquea
los minijuegos de los modos :
: mos algunas de las recompensas
[11] Gusteauvid: Desbloquea
: aventura: la versién Especial 1 de
[12] Gusteaures: Desbloquea
: de titulo altemativa, el navegador :
de peliculas y, sobre todo, los tres :
divertidos modos de juego inicial- :
: mente bloqueados: Ada Assig- :
: nment, Mercenaries y Separate :
: Way. iPonte manos a la obra, el :
: resultado merece la pena!
B [15] Gusteaulevel: Desbloquea :

todos los minijuegos del modo :

individual y multijugador
todos los videos

todos los bocetos extra

© [13] Gusteaudream: Desblo-
quea todos los Mundos de Sue- :

1o en la tienda de Gusteau

- D [14] Gusteauslide: Desbloguea

todos los Slides en la tienda
de Gusteau

individual

© B [16] Gusteaucombo: Desblo- : _

: - SUPREME
. @ [17] Gusteaupot: 5000 puntos : COMMANDER

: - Modifica las unidades
Tienes que buscar un fichero lla-
: mado “game.pref” que estarden :
la carpeta donde estd instaladoel :

quea todos los objetos

de Gusteau

B [18] Gusteaujack: 10000 pun- :

tos de Gusteau

B [19] Gusteauomni: 50000 :
: juego. Como siempre te decimos,
: conviene hacer una copia de este :
: archivo antes de editarlo. Ahorassi, :
: con las espaldas cubiertas, dbrelo :
: con un editor de textos cualquie- :
| i ray busca la cadena conel tex- :

puntos de Gusteau

Més modos de juego

En la ultima entrega de «Resident :
Evil» tu personaje se la juega a :
: cada paso, pero también tiene :
: mucho que ganar si permaneces

s

i

atento. Pero si no, aqui te detalla- :
: lices, afiade debajo esta otra linea:
 “enable_debug facilities =.
: Guarda el fichero, inicia el juegoy
: crea un perfil nuevo para empezar
: adisfrutar de estas ventajas:

que vas a obtener al acabar tu

su protagonista, Leon, la pantalla

| D [CTRU+ [K]: Destrye a uri-

) /,f ’fg//%g/ 4%/%;; ) ;z%/ 7
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i

to “debug = {*. Cuando la loca-

dad que tengas seleccionada

:  enese momento

i B [CTRL] + [N]: Renombra la

:  unidad seleccionada

[CTRL] + [SHIFT] + [C]: Rea-
liza una copia en memoria de

:  launidad seleccionada

: B [CTRL] + [SHIFT] + [V]: Pega
la unidad seleccionada gene-
rando un clon

[ALT] + [CLICK RATON BO-
TON IZQUIERDO] : Cambiar 2
la perspectiva del enemigo
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© X3 REUNION
© SILENT HUNTER 4

© NEED FOR SPEED
CARBONO

© TRACKMANIA

Juegos por menos de 20 ) €

s LA COLECCION
IMPRESCINDIBLE

Ya estamos en verano, tienes mas tiempo libre y muchas ganas de disfrutar de
emocionantes juegos. ZTe alcanzara el presupuesto? Pues si, porque no te imaginas

\ SUNRISE N

todo lo que puedes encontrar en el mercado por debajo de veinte eurillos...



Pro Evolution
Soccer 6

© Estudio/Compadia: Konami © Distribuidor:
Konami © Ano: 2006 © Comentado MM: 142
© Puntuacion MM: 92

| veterano sumulador se renueva
con su sexta entrega y, ade-
mas del légico remozado 4
visual, mantiene intactas todas
las virtudes de la serie a la vez
que depura el ya de por sies- 7
tupendo control y mejora sen-
siblemente el comportamiento

de los jugadores manejados por

© Modos de juego: 6

© Estadios: 34
el ordenador, que esta vez nos © Lieas ,mequim 120
plantaran cara de un modo mas © Editor: Si (jugadores)

© Multijugador: Si © Precio: 1495 €

realista y desafiante que nunca. OWE o

Preparate para sudar en el césped...

eanhndorEAEspaaO&m 2006
© Comentado MM: 141 © Puntuac:liL Elll

Esunodelusreysmdiswh‘hlesdeia
simulacion futbolistica, y son legion
los fans que esperan cada afio su cita
con la nueva entrega de la serie. «FIFA
07» ofrece un comportamiento del ba-
I6n y de los jugadores mas realista que
nunca, pone sobre el césped un fitbol
que resulta espectacular gracias a unos
graficos y un sonido extraordinarios y
su modo multijugador es practicamen-
te inagotable y desafiante.

© Modos de juego: 6
© Ligas y equipos: 27 ligas y 510 equipos
© Editor: Si (jugadores)

© Multijugador: Si © Jugadores: 2-8
© Precio: 1995 €
© Web: www.fifa07ea.com

NBA Live 07

© Estuio/Compria EA Spors
© Distribuidor: EA Espafia @ Ano: 2006
emmdnmuuzommmnmsll

xtraordinaria la combinacion de ju-

gabilidad y espectaculo que propor-
ciona «NBA Live 07» a todos los fans del
baloncesto, quienes se veran tan pronto
sorprendidos por la calidad de las ani-
maciones de los jugadores como por
el impecable control, el realismo de las
jugadas o la flexibilidad que permite a
cada tipo de jugador imprimir su propio
estilo de juego. Es lo mas parecido a pi-
sar una cancha que puedas imaginar.

© Modos de juego: 7
© Niveles de dificultad: 4

] NmmdeequSdetaNB&
combinados de leyend.
© Multijugador: Sl{por lP) © Precio: 19.95 €

© Web: www.es.

~ Tienes una gran ofena de #7
. titulos recientes o cldsicos
: a un precio irresistible




JUEGOS DE ACCION

Ghost Recon
Advanced Warfighter 2

G)Eﬂudr!{}c"rpaml WMQMWMQ Ano 2007
Quo:mmtadoMM ISBOMWMM g5

i lo tuyo es la accion tactica, no puedes ser
mads afortunado: «Ghost Recon Advanced
Warfighter 2» no sélo es un juegazo sino que
acaba de aparecer en el mercado directamente a
precio reducido. Con toda su calidad y tantos modos

© Modos de juego individual: 1
© Armas: 30

© Tiempo de juego: 12-15 horas
© Multijugador: Si (2-16)

de juego que pasards meses sin dejar de recargar tu © Modos multijugador: 7
arma, el precio al que ha salido es un regalo que no gmm?mnu

debes dejar pasar ya que la experiencia de liderar el

© Web: ghostrecon.es.ubi.com

comando Ghost te va a resultar inolvidable. . J

Si todavia no has tenido suficiente, contindia leyendo, Al
ser uno de los géneros mas populares y jugados, la oferta
de titulos por debajo de los veinte euros es también de las
mayores. Aqui van unas cuantas sugerencias mds:
© UBISOFT TIENE UN CATALOGO lleno de atractivos
titulos por menos de veinte euros: opciones como
«Rainbow Six Vegasw, «Splinter Cell Chaos
Theomaelpnmertﬁhoisecoanoed

‘; D LOS CLASICOS NUNCA MUEREN. Si los
%y, dejaste pasar en su dia, ésta es una gran

ocasién para empaparte de jugabilidad cis-

sica: aHalf-Life 2 Platinum» (EA, 1995 €) 6
#Doom 3» (Activision, 14,95 €) son de pre-
sencia obligada en cualquier estanteria.

FEAH

OMMVMQWZDOS
© Comentado MM: IZQOMuacmMMSS

quel que no haya sentldo aiin esca-

lofrios viendo a Alma, la nifia pro-
tagonista de «F.E.A.R.», cruzar fugaz-
mente un semioscuro pasillo, se esta
perdiendo una de las mejores expe-
riencias del género en los iltimos afios.
Pero es que ademds, «F.E.A.R.» no es
sblo terror sino graficos sobresalientes,
argumento y ambientacion impecables,
increible comportamiento de los ene-
migos... y, desde luego, mucho miedo.

© Modos multijugador: 8

© Personajes controlables: 7

© Armas: 11

© Modo multijugador- Si (2-8 jugadores)
© Precio: 1499 €

© Web: www.whatisfear.com/fes

s iaunaaccion extremadamenﬂe wga—
ble por su sencillez y capacidad de
enganchar le afiadimos el carisma de los
personajes de la saga galactica mas fa-
mosa de la historia del cine y enormes
cantidades de sentido del humor, el re-
sultado no puede fallar. Jugar con aLego
Star Wars lI» significa reirte, divertirte,
esforzarte por desbloquear los muchos
contenidos extra que incluye y en resu-
midas cuentas, pasartelo en grande.

© Campaiias: 3
© Misiones de la campaiia: 6

© Personajes: 68

© Naves espaciales: 10
QMuﬂqugadorNuQPmoo‘lS.BS{




Repartiendo cada vez mds espectaculo y emociones, buena parte de lo mas actual y destacado del género de la accién

esta a un precio que parece imposible. ZLos ditimos titulos por menos de veinte euros? Pues si, aqui los tienes.

Prey

ey
© Distribuidor: Take 2 © Afo: 2006
Qmuumom@cmw 9|-I

A ccion puesta boca abajo Y esto
es literal. Pero la originalidad de
«Prey» al situarte en un entorno en
el que la gravedad y la fisica cambian
constantemente afectando a la jugabi-
lidad, no es su tnica cualidad. Elemen-
tos misticos, portales, excelente disefio
de escenarios y personajes, una miisica
alucinante... y muchas, muchas horas
de accion que si encima se pone a bajo
precio se hacen aiin mas irresistibles.

© Capitulos/Fases: 21 (incluyendo epilogo)
© Armas: 8

© Tipos de enemigos: 16

© Multijugador: Si

© Precio: 1999 €

© Web: www.prey.com

© Estudio/Compatia: Ubisoft Montreal/Ubisoft
© Distribuidor: Ubisoft © Afic: 2006
QComeniaanM.IﬂOPuntumonMMS?

spia bueno y espia malo, los dos pa-

peles en un solo juego que hara que
el agente Sam Fisher alterne ambos ban-
dos. La jugabilidad, variada y elevadisi-
ma, que caracteriza la serie se refuerza
con mayor libertad de accidn y sobre
todo unos graficos que -eso si, prepara
un ordenador potente si aspiras a disfru-
tar a tope del espectaculo- te dejardn
con la boca abierta. Ciérrala y sigue ju-
gando porque tienes accion para rato.

© Escenarios de la campafia: 11
© Finales alternativos: 2

© Modos de juego: Campaiia y misiones
© Multijugador: Si © Precio: 19.95 (
© Meodos de juego: cooperath

© Web: splintercell.es.ubi.com

" Puedes optar por la accion !achca,
. bélica o con fantasia, pero a buen
: precio y sin renunciar a la calidad

Dark Messiah *

of Might & Magu:

Q Estudm!Cnn‘npmm A.rkm! K.lqubetsoﬂ
© Distribuidor: Ubisoft © Afio: 2006
© Comentado MM: 142 © Puntuacién MM: 99

o es tan frecuente toparse con un
N titulo de accidn en primera per-

sona cuyo trasfondo sea el de un
mundo de fantasia, del mismo modo que
no es tan frecuente encontrar un titulo
con una ambientacién tan sobresaliente
~los gréficos y el disefio artistico son alu-
cinantes-, tres estilos de juego, algunos
toques de rol sencillos pero eficaces y
tanta diversion por delante. «Dark Mes-
siah of Might & Magic» ofrece tanto que
es una lastima no visitar su mundo y vivir
las estupendas aventuras que propone.

© Estilos de juego: 3

R,

© Tipos de armas: 4
© Nimero de hechizos: 12

© Tipos de enemigos: 11

Qo “u"l]u“!GO!' Si © Precio: 19.95 €.




El Seiior de los Anillos
La Batalla por la Tierra Media Il

QBWWWEAMWEAMGMMMMGM 2006
emmmomntmmuusﬂ

aTerraMedia.elmundodetalIadnporTalhen PE
en su obra literaria, demuestra lo que puede 'ﬂfﬂmaﬂla

dar de si en forma de juego de estrategia. Com- | © Modos de juego: 3
pleto pero no complejo y con un magnifico apartado | © Campafias: 2

© Razas/Uniddes: 6/+50

visua!.a!.afBatallaporlaTienaMetﬁa_llnnosélole © Mapas: Mis de 50
hard revivir las batallas de la trilogia cinematografi- | © Muitijugador: Si
ca sino que se basa en los hechos de los fibros para | © Precio: 19S5 €.

dejarte disfrutar de unos combates épicos e inolvi-

© Web: www.ea.com/official/

dables manejando elfos, enanos o fuerzas oscuras.  \_ J

TODAS LAS EPOCAS

No todos los géneros tienen la suerte de contar
con tanta variedad. Y es que en la estrategia en-
contrards un catilogos nutrido que abarca mu-
chas épocas histdricas y trasfondos fantasticos.
Tienes para escoger, incluso limitando el presu-
puesto de tus ejércitos a menos de veinte eurcs.
© POR SOLO 9,95 estdn a tu alcance clésicos
tan jugosos como aRise of Nations Gold Edition»
o «The Settlers 2 10th Anniversaryn, ambos de

, Ubisoft. E incluso por 699 €, Vivendi te tienta

con «Empire Earthy y por 14,99 te da juegazos
como «Warcraft lll» o «Starcrafte, éste ditimo
con su expansién, «Brood War».

£ MUCHA BATALLA. FX recoge en su «Pack
Estrategia Histérican «Blitzkriegn, «American
Conquest» y «Cossacks» por séle 19,95 €.

Star Wars
El lmperm en Guerra’

a galaxia a ins pies, 0 ai menos cin-
cuenta sistemas planetarios, canti-
dad mas que suficiente para satisfacer
tus ansias de conquista. El desarrollo
de «Star Wars El Imperio en Guerran
combina elementos de gestion, batallas
terrestres y enfrentamientos entre flo-
tas espaciales para desembocar en un
juego completo, variado y asequible.

© Modos de juego: 3
© Sistemnas en la galaxia- + 50

© Mapas escaramuzas: 12+12

© Multijugador: Si © Jugadores: 2-8
© Precio: 1495 €

© Web: www.swempireatwar.com

© Distribuidor: Virgin Play © Afio: 2006

GCmntadoMNLBSOPmtum!lM.Bz p@, :

E S un juego mas de atralegta beltca
en la 2* Guerra Mundial pero con un
punto de partida distinto: £Y si Hitler hu-
biera muerto en un atentado? Hechos
histdricos alternativos para enriquecer
una jugabilidad estupenda que combina
estrategia y tactica con un estupendo
resultado. Y si te faltaban razones para
terminar de convencerte, «Rush for Ber-
lin Gold» incluye ademas la expansién,
asi que podras batallar durante meses.

© Campafias: 4
© Misiones: 25
© Unidades: +100
© Multijugador: Si. © Jugadores: 2-6
© Precio: 1995 €




Conquista paises, dirige ejércitos, disputa territorios y cambia el curso de Ia historia demostrando que eres el mejor

general y gobernante. Por suerte puedes hacer todo eso sin desequilibrar tu presupuesto...

Heroes of Mlght & Magic V

a fantasia medneval de «Heroes of

Might & Magic» tiene muchas bata-
llas a sus espaldas, luego estd mas que
probado que la férmula funciona. Mu-
cha estrategia por turnos, unas gotas
de rol y un lavado de cara que introdu-
ce las 3D por primera vez son los ingre-
dientes que mantienen vivalasagaya
una gran comunidad de fans que se en-
tusiasman con cada entrega. Pruébalo
y tal vez te unas a ellos para siempre.

© Campadias: 6

© Misiones individuales: 40

© Tipos de unidades: Mas de 90

© Facciones: &

© Multijugador: Si © Precio: 1995 €
© Web: www.mightandmagic.com

Panzers Il

Oishmm{:ompm&megwm
© Distribuidor: FX Interactive © Afio: 2006
© Comentado MM: 132 © Puntuacién MM: 93

la estrategia de «Panzers lI» no serd
seguramente la mas realista del gé-
nero pero si deberia figurar entre las
mas divertidas y asequibles de jugar. Es
fécil hacerse con el control y disfrutar a
los pocos minutos de combates trepi-
dantes entre explosiones, bombardeos y
batallas nocturnas. El juego incluye mu-
cho contenido y las misiones son muy
variadas, lo que unido al precio lo con-
vierten en un estupendo producto.

© Modos de juego individual: 2
© Campafias: 3

© Misiones: 29

© Tipos de unidades: 150

© Multijugador: Si © Precio: 995 €
© Web: www.frinteractive.com

' La estrategia permite combatir
* en distintas épocas histdricas -
o universos fantasticos

Imperivm

Civitas /

© Estudio/Compania: Haemimont Games/FX
© Distribuidor: FX Interactive © Aoz 2007
© Comentado MM: 144 © Puntuacion MM: 92

«lmperivm Civitas» tiene la virtud

de, ademas de ofrecer montanias de
diversion, ser muy accesible incluso para
los que no han probado el género. Un in-
terfaz muy intuitivo y sencillo de manejar
permite controlar sin complicaciones to-
dos los factores que entran en juego a la
hora de crear, gestionar y desarrollar tus
ciudades. Los tres modos de juego y la di-
version de su desarrollo te convertiran en
un emperador feliz que jugard «lmperivm
Civitas» durante semanas.

l a estrategia de gestion que ofrece

© Modos de juego: 3

© Misiones del César: 30

© Nimero de ciudades: 15

© Namero de edificios: 41

© Multijugador: No © Precio: 1995 €.
© Web: ﬂw_&ﬁﬂeradhtmlbﬂ?ﬂ'pﬂ?.hmj




© Comentado MM: 122 © Puntuacién MM: 9L

ro responsable del "boom" del género a nivel
mundial. Blizzard ha conseguido una envidia-
ble base de millones de jugadores en todo el mun-
do que pagan una cuota de suscripcion para poder
vivir fantasticas aventuras en el mundo de fantasia
de Azeroth. No hay mucho que no se haya visto en

E | rey indiscutible del rol online y

otros titulos anteriores, pero la verdad

todo tan bien desarrollado y pulido que su jugabili-
dad apenas ha encontrado hasta ahora rival.

World of Warcraft

© Estudio/Compafia: Blizard/ Vivendi © Distribuidor: Vivendi © Afo: 2005

© Numero de razas: 8
© Numero de clases: 8
© Nivel de experiencia: hasta 60
© Profesiones secundarias: 12
© Regiones de Azeroth: 37
© Servidores: 4: PvP, PvE.
PvP de rol y PvE de rol
© Precio: 1999 €
© Cuota mensuak: Si
L{) Web: www.wow-europe.com

es que esta

7

MUCHO MAS ROL

Desde los clasicos a la parodia. Si eres un ro-
lero de pro y el dinero no te da para mds, aqui
tienes algunas propuestas que saciaran tu sed
jugona. Hay bastante donde elegir y con plan-
teamientos muy variados.

DE COLECCION. Es uno de los juegos mas
laureados y jugados del género y si no disfru-
taste aiin del magistral «Neverwinter Nights»
Atari te da dos opciones a elegir: el juego
original por 999 € o Ia recopilacién «Totally

Neverwinter Nights» por 1999 €.

B EL DIABLO NUNCA MUERE. Y otro clisico
mds que adn es jugado por miles de fans en su
modo online: «Diablo Il The Lord of Destruc-
tionn estd a tu disposicién, y con él innumera-
bles horas de rol y accidn, por 14,99 €.

Lity of Heroes &

e s —
© Distribuidor: Friendware © Afio: 2005 AN
© Comentado MM: 122 © Puntuacién MM: 87

[ nico juego de rol online con un tras-
fondo de superhéroes y supervilla-
nos -su otra version, «City of Villains»,
esta disponible por el mismo precio,
9,95 euros- y que continuamente re-
cibe actualizaciones y contenido nuevo
de forma gratuita. Sencillo de jugar y
muy divertido, es un titulo imprescindi-
ble para los fans del comic de superhé-
roes, que podran recrear el perfil de su
personaje favorito o crear uno propio.

© Origenes: 5 (naturales, mutantes,
tecnoldgicos. migicos y cientificos)

© Arguetipos: 5 (tanques, energéticos,
controladores, defensores y garras)

© Zonas: 20 © Cuota mensuak: Si

© Web: ewcityofheroes.com © Precio:995€

The Elder Scrollis Il
Morrowind Game of The Year

BEslmiio!Cnn'lpar'lLr”B.e.t-hesdafm-"M'
© Distribuidor: Ubisoft © Afo: 2002
© Comentado MM: 108 © Puntuacién MM: BUY

t inco afios tiene este extraordinario
juego de rol a sus espaldas y aiin
puede dar mucha guerra para quienes
busquen rol profundo, enorme y lleno de
riqueza argumental, y el inglés no sea un
problema. Por muy poquito dinero esta
edicion «Morrowind Game of the Yearn
incluye el juego y sus dos expansiones 1
Tribunal» y «Bloodmoon». Muchisimas i il
horas de juego y de una gran calidad.

<4

© Poblaciones: 30 (xsdlo Morrowinds)
© Razas jugables: 10 (sélo aMorrowinds)
© Escuelas de magia: 6

© Editor: Si

© Muitijugador: No. © Precio: 595 €

© Web: www.elderscrolis.com




JUEGDSDEAVENTURAS'S
Runaway 2

© Estudio/Compaiiia: Péndulo Studios/FX Interactive © Distribuidor: FX Interactive © Afio: 2007
© Comentado MM: 151 © MWMM.EIS

igiirate si «Runaway 2» sera reuenle que eI

correspondiente andlisis del juego esta inclui- .

do en_las paginas de este mismo niimero. \tes wazd:éf; g “Tfol'mg?
que el precio al que FX lo pone a la venta parece im- . tase pasea por ) tigmi
posible, mas aiin si consideramos que es una de las i i viendo puzzles ¢ in ; B
aventuras mas esperadas de los iiltimos tiempos, - ST comol A T
que incluye la primera entrega de la serie de rega- — %5 oglas LR sigi!o.pEI!Eals. 3
lo, un cuaderno de arte, el manual y un doblaje de i 1995€. de" "51.5!“ aglu s b e
amiealico leyo. Si eres aventwwero iejale ieatx y G- / que se desarrolla en «Dreamfall» es de
fruta a lo grande de esta excelente edicion. - una gran riqueza, te enganchari ense-
guida y te resultard inolvidable.

© Tipo de aventura: Con didlogos, puzzles,
combate y minijuegos

© Ambientes: 3 (futurista, onirico, medieval)

© Capitulos/desarrollo: 15/no lineal

© Horas de juego: 12-15 © Precio: 1995 €

© Web: www.dreamfalles

; ¥
X
i
%

e

odo el sabor de uno de los clasicos

del género mds recordados que sor-
prendemente, catorce afios después,
mantiene intacta su capacidad de di-
vertir a base de didlogos mordaces, si-
tuaciones absurdas y puzzles tan locos
como eficaces. Si alguna vez te has pre-
guntado por qué son tan afioradas las
aventuras graficas de la época dorada de
LucasArts instalate ésta y obtendrés la
respuesta entre carcajada y carcajada.

ol -
4
e i ——
e [~

© Tipo de aventura: Con didlogos, puzzles,
combate y minijuegos

© Personajes protagonistas: 2

© Capitulos/escenarios principales: 7

© Idioma: Castellano © Precio: 995 €

madas G

Puedes encontrar incluso Ia aventurs
mas reciente, «Runaway 2», por
debajo de los veinte euros




{ VELOCIDAD )
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ltbertad de accion, de declsmnes
en «X3: Reunion» sois tii, tu nave y
la galaxia. Comercia, combate, piratea,
explora... y hazlo en una galaxia inmen-
sa y recreada con espectaculares grafi-
cos. Escojas el camino que escojas, la
accion del juego es muy gratificante y
lo iinico que puede echarte atras es que
contiene tantas posibilidades que pue-
de llegar a abrumarte. Al fin y al cabo,
es todo un universo para ti solito.

© Modos de juego: 3 con historia y 3 sin ella
© Misiones de la historia: 14

© Sectores/razas: Mas de 150/10

© Naves/estaciones: Mis de 200

© Multijugador: No © Precio: 1995 €

© Web: www.x3reunion.com

G)E‘;tlmfmm
© Distribuidor: Ubisoft © Afic: 2007
emmmommﬂq

n esta entrega del prestigioso simu-

lador submarino se mantiene el rea-
lismo y el espectacular apartado visual
al tiempe que se cambia completamente
de escenario y protagonistas. Si estabas
acostumbrado a manejar los U-boats
alemanes, esta vez le toca el turno a los
submarinos norteamericanos que ope-
raron en el Pacifico durante la Segunda
Guerra Mundial. Emocionante, especta-
cular, inmersivo... recomendable.

© Modos de juego: 5

© Misiones rapidas: 10

© Unidades: mas de 75 entre buques,
submarinos. mercantes y aviones

© Multijugador: Si © Precio: 1995 €

© Web: www.silenthunterd.com

Need for Speed Carbono

s
L““m "

ewumomm e =
et:unmtadomtluehmmmﬂz s

a velocidad mas espectacular vi-

brante y accidentada se encuentra
en esta serie de carreras entre ban-
das rivales para disputarse y dominar
cada metro de la ciudad de Palmont.
Hay variedad de competiciones -todas
nocturnas- muchos coches que ade-
mas son personalizables y opciones de
multijugador tanto cooperativas como
competitivas. En resumidas cuentas,
quemards goma durante meses.

© Modos de juego: 4

© Niimero de coches: mds de 30

© Tipos de coche: 3

© Estilos de socios: 3 © Bandas rivales: 3
© Multijugador: Si © Precia: 1995 €

© Web: www.needforspeed.es

ocummmusepummw 89

a formula de la serie «Trackmanian

no puede ser mas eficaz: estupendos
gréficos, carreras que se juegan en mi-
nutos y que estan llenas de velocidad,
saltos y circuitos imposibles, contenido
inagotable gracias a un montén de edi-
tores y una comunidad de fans hiperac-
tiva... es tan facil sentarte y empezar a
jugar una carrera detras de otra como
dificil despegarte del asiento y volver a
la vida real. Pruébalo y repetirds. s

Infomania

© Modos de juego: 4

© Desafios: mis de 100
© Editores: de circuitos,
© Muitijugador: Si (2-25)
© Precio: 1999 €

PACK BROTHERS IN ARMS

© Género: Accion © Estudio/Compafiia: Gearbox
© Distribuidor: Ubisoft © Precio: 19.95 €
eComentadoen MMLZ3 G)lemauén 95

Acc:énbéllcadehqomnunapuestammnadelo

mids espectacular y cinematografica. El pack contiene
tanto «Brothers in Arms Road to Hill 30» como «Bro-
thers in Arms Earned in Blood» y cualquiera de los
dos te proporcionard un montén de horas de diver-
sién llevando la guerra hasta el salén de tu casa.

2 IN 1 GAME PACK

© Género: Accién © Estudio/Compaiiia: Juice Games
© Distribuidor: THQ © Precio: 1495 €
GJ Comentado en: MM125 G) Puntuacién: 92 _

Dosexcel-etﬁesopumesdentmdelgénemdelave-
locidad: si te van los coches deportivos, el "tunning”
y las carreras, «wJuiced» es un excelente juego que
te dejard més que satisfecho, y si optas por las dos
ruedas de «Moto GP 3» encontrards competiciones
reales, circuitos urbanos y alicientes como para no
dejar de pisar el acelerador durante meses.

D2 MICROMANIA



TOP 10 IMPRESCINDIBLES

Por ser los mas divertidos, los mas espectaculares, los mejores en su

Ghost Recon
An‘vanced Warfighter 2

Lo titimo de la accidn ticticaes a
Ia vez lo més espectacular, jugable
y reciente. Acaba de apareceren el
mercado con un precio reducido y
mucha calidad. ZTe lo vas a perder?

Splinter Cell
Double Agent

genial entrega para una serie que ya
no necesita presentaciones.

Dark Messiah
of Might & Magic

que rmpreslonan. Es espe-‘tamfar
divertido y toda una experiencia que
nadie deberfa dejar de probar.

Pro Evolution Soccer 6

El otro nombre con maytisculas entre §
los simuladores futbolisticos pone
sobre [a mesa una oferta realmente
espectacular y completa en Ia que se
han potenciado aspectos como [a A

o &l eficaz control de juego.

Runaway 2

Una excelente aventura, ademds
espafiola, y con una edicién de

lujo como sélo FX Interactive sabe
presentar: cuademo de arte, manual,
sistemna de pistas, la primera entrega

© Distribuidor: Electronic Arts © Precio: 1995 €
© Comentado en: MM 62 © Puntuacién: 85

El juego més vendido de la historia ha sido también

en muchas cosas y aunque a estas alturas
todo el mundo conoce su continuacién, esta edicién
deluxe que contiene «Los Sims», la expansién aMis
vivos que nunca” y una serie de contenido extra ex-
clusivo puede ser un magnifico ejercicio de nostalgia
o0 una pieza histérica para tu coleccién.

FEAR.

Sigue dindonas tanto miedo como
el primer dia, derrocha jugabilidad
y especticulo y te engancha en
cuanto empiezas a recorrer pasilios
en penumbra, off SUSUITOS y ver
fantasmas. Inolvidable.

ESDLA. La Batalla
por la Tierra Media Il

Estrategia de gran calidad que
despierta el entusiasmo tanto de fans
del género como de los amantes del
universo de Tolkien, que recreardn
batallas no incluidas en las peliculas.

World of Warcraft

género y cualquiera
que quiera imaginarse cdmo esun
juego de rol onfine y lo que puede
llegar a divertirse con €l tiene que i
pasar forzosamente por Azeroth. Silo |8
visitas, ya no querrds marcharte.

Silent Hunter 4
© Ubisoft © Ubisoft

Su lanzamiento era sofiado por
muchos aficionados a la simulacidn,
pero ademds ha conseguido ser
accesible para los no iniciados y
emocionante y jugable, sin renunciar
al realismo, para cualquier jugadot.

Need for Speed Carbono

vertiginosa y salvaje de este juego

y liberar adrenalina por litros en
cada derrapaje, muchos otros titulos
de velocidad te parecerén lentos y
aburridos. Imprescindible.

Tres aventuras del popular agente 47, un asesino
. profesional que se hace cargo de las misiones mas
- dificiles. El pack contiene «Hitman 2: Silent Assas-

sim», «Hitman: Contracts» y «Hitman: Blood Moneyn,
- todos con una calidad media elevada y muchas horas
.~ de juego y diversién por delante alternando accidn,

sigilo, puzzies y escenarios de todo el mundo.

MICROMANIA 10






CONDICIONES GENERALES

MATERIALES: Los concursantes enviaran originales de sus creaciones (dibujos. ilustraciones. collages. etc)
en papel o cartulina siendo el maximo aceptado de DIN A-3. Caso de que el trabajo original se haga
directamente en formato digital (Photoshop. lllustrator. etc). el concursante enviara ademés de una prueba
a color impresa el original en un CD 0 DVD. Axel Springer no se compromete a devolver ningtin material.
CATEGORIAS PREMIADAS

A) 1°, 2° y 3er premio de la revista HOBBY CONSOLAS

B) 1°. 2° y 3er premio de la revista PLAYMANIA :

() 1°. 2° y 3er premio de la revista NINTENDO ACCION

D) 1°, 2° y 3er premio de la revista MICROMANIA

E) 1°.2° y 3er premio de la revista COMPUTER HOY JUEGOS

F) Mejor Cartel Antipirateria 2007. que se seleccionard entre todos los trabajos recibidos en el conjunto
de publicaciones.

Los tres primeros premios de cada revista ganaran una consola portatil (a elegir: Sony PSP o Nintendo DS con un juego).
El ganador absoluto al premio Mejor Cartel Antipirateria 2007 obtendra ademas un cheque por 3.000 Euros.*

ENTREGA DE MATERIALES 2007:

Enviar cupon original (imprescindible para la participacion) de la revista junto con el material a:
“Concurso de Carteles” Revista: (Indicar nombre revista)

Apartado de Correos 232

28108 Alcobendas - Madrid

FECHA LIMITE: 17 de Septiembre de 2007

GANADORES: En noviembre 2007 Axel Springer informara a los ganadores y ademas sus nombres se
publicaran en las ediciones de noviembre de todas las publicaciones.

OTROS: Todos los trabajos presentados seran originales y perteneceran al autor que lo envia. Caso de resultar
ganador de alguno de los premios. el autor cede de forma gratuita a Axel Springer Espaiia el derecho a publicar
el trabajo en las publicaciones del sector. Para ello la editorial se obliga a mencionar el nombre del autor siempre
que sea publicado.

X

GN DE PARTICIPACION: Micronrania

ok 3 bs relencidn Bacal que corresponda segin la legistacion vigente.
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La Nueva Comunidad

jBienvenido! Has llegado al paraiso de los juegos, al nirvana de los géneros, a la posada del guerrero.. el lugar
donde ty mandas y eres el rey. Pide y se te dard. Pregunta y serds contestado. Tuya es esta seccidn y para ti se
mantiene viva. Olvida tus preocupaciones y disfruta de tus juegos favoritos, como siempre sofaste...

Estrategia

Gestidn, organizacion, andlisis, administracion, tdctica... estrategia. ;Te rarecen palabras aburridas? Pues entonces te has
equivocado de seccidn, amigo, porque éste es el sancta-sanctorum de los estrategas y nosotros nos las gastamos asi.

Sigue jugande

B} 5i quieres darle un mayor toque de rigor
histricoa aMedieval 2: Total Warn descar- |
gate la nueva version 2.0 del mod “Epoca
Oscura”. Implementa varios mods muy po-
pulares entre los fans de la saga y afiade §
decenas de disefios de unidades, texturas  §
mas detalladas, estandartes, etc_ Elbalan- §
ce de los recursos, gestion de los castillos §
y otros elementos de la IA se ha ajustado
para proporcionar una experiencia de juego
mids dindmica, pero sin renunciar al realis-
mo. También destaca su nuevo sistema de
edificios y el editor cinematografico.

Luz entre tinieblas

do una auténtica legion de seguidores. Ahora vuelve a

estar en la vanguardia de la tecnologia con el parche
1.70, porque ademés de ofrecer compatibilidad total con Win-
dows Vista, genera los graficos bajo la nueva libreria de pro-
gramacién DirectX 10 para lograr un excelso nivel de detalle
con efectos de iluminacion sin precedentes en la estrategia.
Gréficos de cine
Los requisitos para disfrutar de todo ello son tener instalado
Windows Vista y una gréfica que soporte por hardware nativo
DirectX 10. Lo primero que salta a |2 vista son unos efectos de
iluminacion mas numerosos y realistas, sobre todo en las esce-
nas nocturnas o poco iluminadas, en las que hay muchas mas

v

D esde su lanzamiento eCompany of Heroes» ha cosecha-

A Salta a [a vista que ha aumentado notablemente Ia definicién del
terreno y de las texturas de los soldados, unidades y construcciones.

A El uso de lo$ sombreados avanzados de
DirectX 10 se aprecia de forma evidente.
fuentes de luz que proyectan haces y
sombreados casi virtuales. Respecto
al mapeado de los terrenos, la hierba
y ofras superficies tiene mucha mas
definicidn, y lo mismo ocurre con el
modelado de las unidades.
Aungue no tengas una gréfica
compatible con DirectX 10 también
es recomendable instalar el parche -
porque soluciona algunas salidas al
escritorio inesperadas, mejora la de-
teccion de tramposos en el juego
online y ajusta diversos pa-
rametros de la eficacia de
la artilleria antitanque.

"y
i,

A canonazos

Hundir la flota

B En nuestro DVD encontrarss la demo de «Pacific Storme Allies» un
juego de estrategia que bien merece la atencién de los amantes

del combate naval. El escenario es Ia Guerra del Pacffico de la 2
Guerra Mundial y eliges entre los bandos de EEUU, Japén y Reino
Unido. El sistema de juego, explicado en un tutorial interactivo, es
el cldsico de seleccidn de unidades para moverse a una posicién
siguiendo formaciones ticticas, atacar, defender, vigilar y acciones
similares. Dispone de un modo arcade para acceder a las vistas
subjetivas desde cada buque o avién y encargarse de la artillerfa.




Bhnpuumhdasrm-
3 Jas [ghranhas sufrido los devastado-
 res atagues de sus bombarderos. Para
. solucionar esta vuinerabilidad instala el
_ parche que achualiza el programa a la
 version L13254, Ademds, tus ingenieros
. o perdersn tiempo al lado de generado-
 res de escudos destruidos y no saldrés al
" escritorio tras pulsar el botén central del
rﬂlyhﬂmhsﬂ‘lolﬁn.

ﬂtaﬂwmdadde&ahdeﬂznarﬁen

colaboracion con EA Espafia, ha realizado

. mmummmm‘

r juegos ayudan a los nifios a aprender ju- ~
gando. Las pruebas se realizaron en varios

colegios con titulos como alos Sims 2

mommum

Aventura

Este es el club de los aventureros y si eres un
devorador de buenas historias, con tu ingenio
y nuestra ayuda conseguirds seguir la pista a
esos enigmas que te traen de cabeza.

Aventuras en |31

77 ACTUALIDAD 2 NOVEDADES

a maquina recreativa «Commando fue el primero video-
juego que se llevo al cine, en 1985. Desde entonces, otros

= muchos han dado el salto a Ia gran pantalla, con resultados
de lo més dispar. En el caso de las aventuras ha habido titulos mal e
recibidos como “Alone in the Dark”, otros que ni fu ni fa como las B Las buenas criticas y mejores ventas de «5am 5 Max Season 1>, han
diversas entregas de “Resident Evil", y unos pocos mejor consi- puesto a TellTale en la cresta de 1a ola. Ahora todo el mundo quie-
derados, como “Silent Hill". Pero los cineastas no se cansande | ;?“mml. : °ﬂm’m“ﬁhhﬁgdfgﬂmeﬁx
1memarlo y ya ha) nuevos proyectos que prometen: lares en la compafifa, y The Adventure Company sacara el juego
. en tiendas este afio. Ademds, el servicio de venta online Steam

&l prodl.ctor de "Piratas del Caribe” y de innumerables peliculas | =Sk ¢l de «Half-Life 29-, ya vende el juego en bloques de 3 episo-

de accién, Jerry Bruckheimer, ha confirmado que el filme basa- | i“:‘l’ﬁj’ 2.0"6""’5‘“;1::‘“’" rﬁmgﬂ?&ﬁﬁﬁm E'mms
do en la saga «Prince of Persias estd en d

= : e : ' humoristicas por capftulos a través de Internet?
produccion, e incluso tiene fecha ofi-

cial de estreno: el 10 de julio de 2009. | © Mas informacin: www.steampowered.comAV/index php?
También se conocen los guionistas:

k=samnmax&l=spanish&cc=ES
Jordan Mechner, el creador de la saga, y

Jeffrey Nachmanoff, guionista de “El Dia

de Mafana”. Como directores se barajan
a Michael Bay, este verano en cartelera con
"Transformers”, y el director de "Piratas
del Cenbn GO'e Verbinski.

Cast!eBr:ght Studms ha confirma-

do el rodaje de una serie de fil- D The ok i

mes basados en «Broken Swords, J \ aventors anine mtugador ambien-
comenzando por el primer jue- _ tada en la Edad Media. Se juega
go, «La Sombra de los Templa- /4 * desde el navegador, mediante una
riosy. Se conoce el nombre de wtl?;l'ltedazkm y pul-
los productores, Jay Douglas . sar. Los jugadores se comunican
y Napv Gupta. El creaydor dg la § 5 e e
; s ’ puzzles y enigmas en equipo. El juego es gratuito, pero habrd paquetes

saga, Charles Cecil, también y _mmemwwmmmzyhsm
participard en el proyecto, 'JSHNY |

del que falta por determinar ’
quién serd su director. T T R ~

B L2 compadia gala Kheops Studio. famosa por adaptar varias aventuras
inspiradas en los fibros de Julio Verne, 0 el reciente «Rumbo a la Isia del
Tesoron , ha anunciado aNostradamus: La Ultima Profecian, basado en
la vida y obra del enigmético adivino. En el juego no le controlaremos
directamente a él sino a su hija, que investiga una supuesta maldicién
de la reina Catalina de Medicis. Madeleine se hard pasar por su herma-
noy asi, alternado entre el disfraz de chico o el de chica, intentaremos
desvelar el misterio. Original lo del cambio de sexo...

MICROMANLA



8 «fxcafbur: Mergana's Revengeo es on juego
gratuito creado por aficionados y basado en
un antiguo motor gréfico de cidigo abierto,
Aleph One. En &l tomas el papel de un mari-
ne a bordo de una nave espacial que acaba
viajando a través del tiempo parasalvarala
humanidad. Consta de 42 niveles, todos ellos
repletos de armas de diferentes épocas.

_Ol.oemoﬂtra ris e excaliburworld.

B ;iRewwendas eses antiguas arcades doade una
pequedia neve orupshs i pantalia central y de-
bias disparar a cualquier objeto que se acer-
cara a ella? Pues ahora puedes rememorar
esos tiempos con «Geometry Wars: Retro
Evolvedn, un juego que conserva el espiritu
de aquellos arcades pero con efectos mejo-

E) “Flipside™ es un curioso mod para «Hal-
Life 2» que te pone en la piel de un pa-
ciente de un hospital psiquidtrico que in-
tenta huir del lugar. Lo curioso del juego,
aparte del argumento, es que todos los
escenarios han sido creados de un modo
muy fantasioso, para intentar recrear la
forma en que el paciente ve el mundo

MICROMANLA
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En esta seccidn los aficionados a la accién tenemos un lugar de descanso y reunicn entre tanto
combate. Siéntate, cura tus heridas, recobra fuerzas para lo que te esperay confraterniza con
nosotros, hermano. En el praximo combate tal vez no estemos en el mismo bando...

ieres de los que disfrutan con el realismo tactico de eArmed

Assault» ya puedes frotarte las manos, porque 505 Games

y Bohemia Interactive Studios han anunciado el lanzamien-
to para el tercer trimestre de este afio de «Queen’s Gambity, una
expansion que incluird dos nuevas campanas: Conflicto Rahma-
di, donde podremos asistir a la conclusion de la campafia origi-
nal del juego y se nos dard la oportunidad de luchar en una nueva
isla, y Royal Flush, que transcurrira dieciocho meses después del
conflicto original y donde un grupo de mercenarios es contratado
por el gobierno para ayudar en un asunto un tanto sospechoso.
Pero, ademds de las dos campanias, la expansion también incluira
dos nuevos modos multijugador, que se afiadiran a los diecisiete
que ya existian. Uno de ellos estard pensado para pequefios gru-
pos de infitracidn y el otro para batallas multitudinarias de hasta
cuarenta jugadores en la nueva isla de la camparia.
Con parche incluido
«Queen’s Gambit» vendra acompariado por el tiltimo parche que
ha salido para el juego original, la versién 1.08, que ademés de co-
rregir buena parte de los errores y de incorporar mejoras técnicas,

£3 DESCARGAS &) «HALF-LIFE 2»

A Se incluirdn dos nuevos modos multijugador,
que se sumardn a los diecisiete ya existentes.
afiade nuevos vehiculos, personzjes, opcio-
nes y armas. Y lo més importante, permite
que los jugadores con la edicién americana
puedan competir con los de la europea en
los mismos campos de batalia, algo que
no se podia hacer hasta ahora.

La noticia, sin duda, es digna de ce-
lebracion, pero muchos aficionados
se preguntan por qué los chicos de
505 Games se esfuerzan por sacar
una expansion tan pronto en lugar
de concentrarse en solucionar los
fallos que sigue teniendo el juego
original, ya que el Gltimo par-
che, aunque corrige muchos,
deja otros tantos sin tocar. En
fin, esperemos que puedan
compaginar el desarrollo de la
expansion con la crea-
cién de nuevos
parches.

B} Los propietarios de una tarjeta gra-
fica ATl Radeon estin de enhorabuena,
porgue Valve ha decidido rega-
wHalf-Life 2- Lost Coastn y «Half-

€5 una miniexpansion que afiade

para enfrentar a los jugadores en

. una batalla de todos contra todos.
* La pagina web detectars de for-
larles las versiones completas de
. tarjeta ATl y permitir3 [a descarga
Life 2: Deathmatchy. El primero

Ademis de la tarjeta grifica de la
algunas mejoras graficas y un nue- !
vo nivel inédito que no se incluyé :
en el juego original. El segundo es

ma automidtica la presencia de Ia
de ambos juegos gratuitamente.

serie ATl también necesitaras te-




lucha por
los animales

D Ya ves después de pelear en tantos cam-
05 de batalla y con tantos enemigos, los
oldados del «Call of Duty» han decidido

ambiar de estilo y dedicarse a una obra

Trabaja
con Uwe Boll

Ya se sabia desde hace tiempo qoe &l po-
émico director Uwe Boll estaba inmerso en
| rodaje de la pelicula de «Far Cryn, pero
sarece que ahora mismo anda un poco falto
de personal, porgue ha decidido subastar
mrehmﬂosmdesdamjﬂﬂ-
me para que cualquiera pueda participar en
él. La subasta empez6 en 2498 €, aunque
mucho éxito no estd teniendo, porque lleva
mdas de un mes y todavia no ha pujado na-
die. Al parecer, la gente no sélo no quiere
verla, tampoco quiere aparecer en ella.

que un estudiante
aficionado a la
cocina ha crea-
do a raiz de una
apuesta que
realizé con su
compafiera de
piso. No sabe-

¢Juegas en Internet o mas bien tienes una
doble vida? En tal caso es que eres un habitante
de los mundos digitales. Antes de que vuelvas a
ellos déjanas hablarte de lo que pasa por alli.

<o T ' )

Con licencia paraespiar; G

s /7

I in se confirmaron los rumores que llevaban tiempo circu-
% lando sobre el préximo juego masivo online que vendrd de la
€ mano de SOE. Tal como se apuntaba serd un juego de espias
con grandes dosis de realismo y en el que podras convertirte en
un agente de élite, un U.N.ITE espia o un mercenario ParaGON,e  ##  wwneve-oniine
incluso crear tu propia Agencia. El juego, todavia en desarrollo, se - f-%:-‘j%ﬁ% /
presenta como un shooter de accidn en un mundo persistente lle-
no de misiones “explosivas” y en que se promete diversion desde
el primer minuto para todos.

o

Age of Lonan
Hybaorian Adventures |

2 E equipc de desarrolio de alge of [onan» ha publicads en su webun
interesante ejemplo sobre cémo se trabaja en la construccién de
Ias misiones que luego se incluirdn en el juego. Los disefiadores
con frecuencia plasman sobre las capturas del juego la historia de
esa misién en forma de comic, lo que les permite obtener una vi-
sién general de la misma: sobre qué trata, qué personajes se ven
implicados en ella, cémo encaja en la historia principal, etc. El
material, disponible para descarga como PDF, te permite seguir
una misién sencilla, “Foundations of Trust”, en una de sus posibles
lineas de didlogo. ifchale un ojo!

Pero... ;quiénes samaos todos?

Se agradece el esfuerzo de las compafias por llegar a grupos de
puablico méas amplios, pues hasta no hace mucho la mayoria de los
MMORPG estaban dirigidos a jugadores “expertos” dispuestos a de-
dicar muchas horas de su tiempo a sus personajes virtuales. Ahora
bien, una vez ensalzada esta cuestion, también parece razonable
pensar que en principio resulta ciertamente complicado disefiar
un juego tan completo como para convencer a los apasionados de
«Everquests y de las aventuras de James Bond, y que lo més fécil
es que al final no guste ni a unos ni a otros. Con «The
Agency» eso es precisamente lo que mds nos
preocupa ya que el juego, segun los pro-
pios desarrolladores, sera atractivo , - :
tanto para jugadores veteranos - s
como para los que se acerquen W ; 3 2aigle
al género por primera vez, para
usuarios de PCy de PS3 (que
probablemente comparti-
ran mundo), amantes de
la accidn y de la estrate-
gia... En cualquier caso,
siempre pueden sor-
prendernos, asi que no

el juego de Lodemasters «Ar;:hi,urrd»zdehslaré
i}~ ol cine dentro de una pelicula beigas B2
fz: ::m reales, "BenX" cuenta la historia de
: maltratado por sus companeros 4

tudiando hoste- le pierdas la pista mundo
leria, pero si no lo estd haciendo, deberia 3
replantedrselo porgue el chaval tiene mu- Sty At R SRR e
cho talento. Desde luego, por muy buena R e s e wwwarchlordgame.com/benx/
que estuviera la tarta, seguro que les ha wwnw.theagency © Lo encontrards en WL e
J )
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Parrilla completada VE’ ac,. dad

B Ya ests fista ks nveva version “52 Alpha X~ de
wLive for Speedy. La gran novedad es que ahora

pueden producirse salidas falsas que serdn pe- Te gusta pisarle, Zeh..Z No vayas tan deprisa y detén un momento tu vehiculo. Mientras estis
sy uar Nta 22 cuches su s P, repostando puedes ver qué asuntos son los que se mueven en nuestro género favorito, el de
asi que ademds de no quedarte sin sitioen la P P q .q = g

mayorfa de las partidas, cada carrera serd uma los amantes de Ia velocidad. Tenemos lo ultima en prototipos y repuestos.

auténtica lucha “a parachoques partido™.

Haz turismo este verano

ultimo en tecnologia, licencias oficiales o simulacion total :
de categorias de competicion. Los chicos de Team6 lo de- :
muestran con una serie de titulos como «Paris Chase, ¢German
Street Racing» 0 eManhattan Chases, que con unestilo 100% ar-
cade ofrecen pura velocidad arcade y resultan de lo mas jugable, :
disponiendo ademés de modos multijugador. Y lo mejor es que
puedes probarios gratis con unas demos que son en realidad prac- : P e s
ticamente la version completa del juego. . Carreras callejeras en Paris
W, o I i &Paris Chases es su titulo mas reciente, una version de serie B de
0 5+ s habifidad de os rvales controtados por 1A [ ' o 4 plotari? Gracesa  :  <Need for Speed Unlimited» con carreras plagadas de tréfico ur-
se te ha quedado corta apintate a “Race2Play” : U, Teambpodrds.  : Danoque discurren por loslugares méas emblemdticos de Paris. La
para competir online contra los mejores pilo- : gracia es que los trazados no son linezles sino que funcionan por
tos en juegos como «GTR 2», «GT Legends» o o _ N, e :  puntos de control aleatorios. También entran en juego los saltos al
wractorn. Cada semana ponen en marcha miit- E . e : pisar rampas y trampolines, unos rivales controlados por una A
Spkes m&"‘?‘mm S b 2 e Y, que va subiendo progresivamente de nivel y unas colisiones
E&&ym breve los “Stock Car':.m o \ : — P algo exageradas pero muy divertidas ya que casi todos los
_______________________________ N/ elementos del escenario son destructibles.

P ara disfrutar de la velocidad no siempre es necesario lo

Atesoras riquezas, poderes y habilidades para llegar al maximo nivel pero sabes que lo
principal es cuidar a tu personaje. Si es asi, es que eres un auténtico forofo del rol. A través
de tu avatar podras realizar hazafias dignas de leyenda. Encuentra aqui tu destino.

Sacred 2 cobra nuevﬂny_lql 50,

£ CONCURSO MUNDIAL R -7 (] T =V juego para aquellos que no podsis mis con laim-

""""""""""""""""" P € = j paciencia. Merms. '_ porsimhashiluhs'
demés de comentarte que el 25 . Gy : mhs"'?m I - m et
desarrollo de «Sacred 23 tie- ; < ! s de Geralt en este vinculo: www.gigamesh.com/
ne cada vez mejor pinta, no que- criticalibros/andrzejsapkowski html

remos que te pierdas el recién inaugurado < ¥
foro oficial de esta esperadisima continuacion del "G
RPG de Ascaron. iTras vender mas de 1.8 millones de
unidades en todo el mundo seguro que estas deseando
hincarle el diente a su segunda parte!
Lo importante es participar
Ademds de poder visitar las entradas del foro para §
empaparte de las jugosas novedades que te irdn
contando los propios desarrolladores y los fans, pue- ,
des calmar también tus ansias roleras participando 5 T g 7
en el concurso mundial de creacién de fondos dees- [ X celosamente en secrefo. 7 mdﬂﬁﬁm %
critorio que acaba de iniciarse en la pagina web del e e L e T P PR . 2 £

juego. No tienes mds que descargar el kit de crea- © MAS INFORMACION EX:

cion del enlace que te damos y ponerte manos a la 2 ';::o’“;’ﬁf nes: wwnw.sacred2.com/en/community/
: A N ficial: forum.sacredeng.ascaron-net.com/

obra para demostrar que a disefiar imégenes no hay N,

-

iHincale el diente!

quien te gane. La propia comunidad de usuarios

se va a encargar de votar al ganador entre los 2 Pa

rche para Bloodlines

tres mejores seleccionados por el jurado de la

compaiiia. Ademas de tener el honor de ser
g, el campedn, puedes obtener jugosos pre-
. Mios que de momento Ascaron guarda

110 MICROMANIA



3 iHazte a la mar!

Tu estds
para ti di de

El Dia del Aguilallégaa BBl

habia sido un acontecimiento tan importante para los

jugadores de un simulador. Pero es que el parche 2.06
de «Battle of Britain II. Wings of Victory» amplia, mejora el jue-
go original con tal profundidad, que su aparicién devuelve ala
actualidad a este formidable juego. iVeamos qué nos trae!
Simulacidn de aviones y... de pilotos
La primera y més importante novedad de esta actualizacién
esta en el denominado “Merlin Air Combat Engine”. Se trata
de un redisefio de la mecénica del juego que introduce nuevas
y més avanzadas rutinas individuales de IA para los pilotos
y, fundamentalmente, un desarrollo dindmico en las campa-
fias que sigue los sucesos histéricos de aquella contienda al
detalle. iTodo ello teniendo en cuenta que una batalla aérea
podrén involucrar a més de 400 aeronaves!

La actualizacion 2.06, ademds, viene con una bateria de me-

joras visuales, que afectan a los efectos -iluminacion, explo-

N uncan antes, la aparicion de una simple actualizacién

ipwalﬁ;.;mannym' no te comprenden, ni entienden por qué es tan importante
de vuelo.. Zo es en un submaring, o en un tanque? iNo te preocupes!
Sabes que aqui compartimos tu pasion. Sube a la carlinga y ajustate el cinturon con nosotros.

® : siones, particulas, recreacion de daios...- y al escenario que
ahora es mas complejo, detallado y realista. Otras mejoras que
los jugadores de «BoB ll» apreciardn son las nuevas opciones
para designar los controles y para personalizar las aeronaves,
lo que permitira recrear los cazas de los ases britanicos y ale-
manes. Si eres un piloto de «BoB Iy, idescargatela ya!

No te gusta perder ni a las chapas, Zcierto? Entonces llevas contigo el espiritu deportivo. La
competicion es lo que nos une y, a la vez, lo que nos enfrenta. Tienes la victoria a tu alcance
pero vas a tener que sudar la camiseta, asi que... ihala, calienta que sales!

iel verano detiens las ligas y competiciones
N que organizan las mejores comunidades

online de «FIFA 07» y «PES 63. En EFM
Gaming dan cobertura a ambos simulado-
res con diversas propuestas. 5
Futbol internacional
Asi, puedes apuntarte a Iz liga "EFM Ma-
nager” para demostrar que en lacancha "y
no te gana nadie, pero como entrenador
yen los despachos tampoco. Pero la mas
apasionante es la competicion “Ladder lonl",
una tabla clasificatoria continua en Iz que puedes
desafiar a otros jugadores a través de un canal de
chat IRC. Tu posicion se determinard por un “rating”
calculado segun el sistema ELO, que otorga o resta
puntos seglin ganes, empates o pierdas partidos.
Los primeros 16 clasificados disputan playoffs para
ocupar un puesto en el “Hall of Fame”. Y también
hay una competicién para clanes.

Para «PES 63 |2 visita obligada es la pégina de Pes4

Animersion, que lleva 5 temporadas organizando una

liga del més alto nivel competitivoy con una
‘organizacion de bandera. Y como ya estén
f ¥p¢ preparando la nueva temporada todavia

B/ estds a tiempo de apuntarte. Al otro lado
del Atléntico *Fifaleagues™ ha puesto en pie
una estupenda pégina de competiciones de «FIFA 07»
que abarcan desde la Copa Latina a rankings per-
manentes tipo “ladder”. Dispone de un canal IRCen
“QuakeNet” para encontrar rivales.

Felicidades,
€3 5i eres del Real Madrid ¢
def Real Vallado'id estés de
enhorabuera por partida
doble porque ademds de |
disfrutar de ser campedn

—de Primera y Segunda [l

podras P §

-« .
1 "!h“'m_ A
g e

respectivamente— '
disfrutaren “PES 67 delos [ =
mejores graficos achualiza- RSTAE RIS I 5
dos. Asi, en Pessocerworld 53 = &

Rt B T R
puedes encontrar lanveva

07/08 y los seguidores del Valladolid podrén con-
seguir un pack de caras en el que han salido calca-
dos los 24 futbolistas de ka plantilla pucelana.

il

) pos t

B 5ite atrae la faceta de enirenador de balfoncesto

| no dejes de probar «Charazay Basket Manager | 7 §
* Onlines, un juego online gratuito encomiable por -
. unasencillainterfaz que no renuncia a un elevado

realismo y una gran profundidad de gestién. Se r3

' juega directamente en fa web y s achualizacién de
- resultados y base de datos es diaria.

A S ke
www.charazay.com/ii




Comunidad y podrés contactar con otros juga

> ) Juego del mes

RUNAWAY 2

El favarito de Ia redaccion
Con su racion de chicas guapas -y chicos, que también existe un
sector femenino en Micromania-, escenarios paradisiacos y mucho
i*  humor, «Runaway 2» tenia muchas papeletas para alzarse con el
¢ codiciado titulo de juego del mes. Tuvo sus rivales, es cierto, los
" partidarios de «Lokin amenazaron con descargar la ira de los dioses
sobre aquellos que no votaran por su combinacion de rol y accién
y quienes estaban enganchados al magnifico aLost Planet. Extreme
Conditiony llenaron ka redaccién de nidos en los que criaban bichos
de dudoso origen, pero al final la fantdstica aventura grifica que es
wRunaway 2» ha sido la vencedora. iTe queremos, Gina!

Y

© OUERIA DAR A CONDCER A MI ESCUA-
DRON DE VUELD VIRTUAL en el que
grrgalmente volamos Fzlcon Allgeid

y Lomac. Ahora queremos abrir
el ala de IL2 Sturmowik 1946 y nos

de esta raza. Para més informacién
0 para inscribirse visitad nuestra
pagina web: gkd. mundoserver.org

Ozn Kbazad-Dim

© 50MOS EL CLAN [ESF], “Escuadron

Mas que en ningun otro sitio, aqui si que es imdporlanstg participar. Haremos que tu voz se oiga en la
ores. Este es tu punto de encuentro.

e,
;Quieres participar: .
qete
e—ulil:mtluhh e
atxo .id;:iinﬂw&.ﬁﬁﬂ SA

.!."?iﬂi"fifﬁ'}‘”;" - u a s

@ HE 000 A MUCHAS PER-
f SONAS decir que ya estdn
' cansados de los juegos de la

Segunda Guerra Mundial, pero

cada vez que sale un nuevo

«Call of Duty» se vende mas
que el anterior.

Grant Loller,

presidents de Infinty Ward

© LA IA NO ESTA PREFIJADA,
sino que funciona de forma
logica. Cuando les dimos a los
soldados la capacidad de sal-
tar, alguien lanz6 una granada
y los cinco se tiraron a la vez
por las ventanas.
Patrick Gimare, habiands
de «Medal of Honor: Airborne»

8 HEMOS DEDICADO MUCHOS
ANDS A «SHADOWRUN>» y el
esfuerzo que ha invertido el
equipo solo se puede calificar
como amor al arte, Nadie ha

t cobrado més de la cuenta. Lo

sé, yo fijaba los salarios.
Maizh Gitzlmar,
director de Fasa Studios

B «SUPREME COMMANDER:
FORGED ALLIANCE» serd mas

gustaria encontrar gente para acti-
varia . Si estdis interesados en algu-
no de ellos, pasaros por los foros de
www.escuadronlll.com iTenemos
academias de vuelo gratuitas!
Miguel “Bevieator™ Victares, Jefe de
Academia de Instruccion Ala Falcon.
) UNETE A NOSTROS, LOS GUERRERDS
DE KHAZAD-DUM. Somos un clan racial
de enanos del «Sefior d los Anillos
Online» y estamos reclutando a cual-
quier jugador que lleve un personzje
.

de Soldados Profesionales”. Estamos
reclutando aficionados de los juegos
«Warrock, eCounter-Strike Sources,
«STALKE Ry. También jugamos 2
«Delta Force. Black Hawk Downy. Los
(nicos requisitos es que tengas més
de 18 afios y quieras pasario bien en
partidas con los mej

juegos de accidn bélica. Si estas in-
teresado, esta es nuestra pagina web:
WWW.squadesp.com

A continuacié

publicamos los ganadores del concurso

publicado en el nimero 149 de Micromania.
CONCURSO «DARK AGE OF CAMELOT. LABYRINTH OF THE MINOTAUR»

PACK SUDADERA + JUEGO PARA PC DE «DARK AGE OF CAMELOT.
LABYRINTH OF THE MINOTAUR» + TARJETA PREPAGO 2 MESES GRATUITA

igor Vea-Murguiz Rojo . Alava
Alfonso Paya Pericas . Alicante
Paco Montedeoca . Barcelona
Claudi Cantdn Palacino ... Barcelona
Eduardo Navazo Lépez_____— Burgos
Rubén Prades Rovira—__Castelién
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Daniel Cervero Bermeio___ Logrofio
Feo. Javier Trillo Sanchez_____ Madrid
Alberto Lorenzo Paz__—___ Qurense
José Lus Rodriguez Aguilar ____ Sevilla
Guillermo Yuste franzo._ Valencia
Alberto Ofero Ferndndez.___ Valencia
Roberto Martin Recio._.. Valladolid

PACK SUDADERA + JUEGO PARA PC DE «DARK AGE OF CAMELOT.

LABYRINTH OF THE MINGTAUR»
Ivén Rodriguez Novo . A Corufia
Antonio Zamora Sinchez ... Almeria
Pedro Ramdn Guerrero.... Badaioz

Pablo Robles Pérez.—.......... Guiplzco
lon Etxenike Herndndez ... Guiplizco
Jestis Mofina Fernindez-Hiicos. Madrid
Luis Alberto de Loma Ontalba_. Madrid

EduardoNavazoLopez—__Burgos | JesisVicoZafra——__ Madnid
Feo. José Gallvez Beltrdn..___.Cérdoba ! Alberto Mora Pav6n «eeeeeemen. Toledo
Liuis Vilano Lafuente ... Girona

E, espanlarleo que una expansion, con una
A g nueva raza y toneladas de no-
f & Con la Wii de mi vedades”
& Chis T
amigoyaera de Gas Prwered E:ﬂ_;’
m«‘;iﬁpa[dd " © NOS FLIAMDS EN LA CULTURA
en «Piratas = INDIA por su historia y leyenda,
Caribe». Enmi PC : fpero tamt;i?n porque slus ele-
E antes quedarian genial como
soy la mejor. 44 E unidades de combate
[>] zq.ms:mﬂnh chze s Emmins ?&ﬁmﬂ
tufrasea
ﬁ%ﬂs © ESTAMOS ORGULLOSOS de

* haber acabado con esa sen-
sacidn de que los pies patinan
sobre el parquet, ahora los ju-

;Para cuando el
ormato DVD?

i es que siempre hemos
s intentado adelantarnos

a los acontecimientos, y
por eso en las paginas del ni-
mero 32 sacdbamos del cajén
nuestra bola de cristal para §
tratar de descubrir el futuro
del formato DVD en los video-
juegos y sus primeras ventajas: §
videos mas largos y de mayor
calidad, mejor sonido... todo
estaba por descubrir y el tiem-
po nos ha dado la razén: hoy
por hoy, es el formato estandar
y se hace dificil encontrar quien
no tenga instalado un lector DVD en su ordenador.
Como siempre, habia mucho més en nuestras paginas, y no fal-
taban los juegos que esperabais todos los aficionados con ganas
y de los que adelantabamos los primeros datos: «Resident Evib,
tThe Last Express» —con el legendario Jordan «Prince of Persia»
Mechner al frente-,«Hexen 2»... compartiendo espacio con las
novedades. Entre ellas, el megajuego del mes, el para muchos in-
olvidable €X-Com Apocalipses que si bien no era muy espectacu-
lar en sus gréaficos podia presumir de una jugabilidad magistral.

- 5
9 -
Construye el barrio de tus Suencs

gadores realmente lo pisan”,
Matt Lafreniere,
producter de «NEA Live 08»

£ COMO LA DINAMICA DEL JUE-
60 E5 GENERATIVA. mi misica
fambién lo es, nunca oiras la
misma partitura en un mo-

¢ mento particular del juego.

Brian Ena, compesitor
de la musica de «Sporen.

B HE JUGADO UN MONTON DE
JUEGOS DE ROL ONLINEy al final
del dia, cuando desconectaba,
no tenia que preocuparme de
que nada hubiese cambiado.
En «WAR», cuando desconec-

= to, tengo que preguntarme qué

pasara mafana si no estoy yo
alli para proteger mi ciudad.

Steve Perkins -Director de

«Warhammer Onlines Age of Feckening»

B [0S REGATES TENDRAN UN
SISTEMA ORGANICO de gene-
racion para detener las ani-
maciones a mitad del regate y

* crear nuevas fintas”.

ejecutivo de «FiFA O8».



iCon 12 pegatinas
de Perla y Diamante

B Las reviews mds esperadas. B
de la de «Pokemon Peria y Diama
a la que dedican 6 paginas, hasta laSHEe:
de los ultimos éxitos de cine, como
«Harry Potter» o ¢Los 4 Fantésticos».
Y «Resident Evil 43, eMario Party 83 y
Big Brain Academy?, todos para Wii.
B Avances en primicia. Como
los megaéxitos del otofio como « :
troid Prime 3», «FIFA 08», eMysimsz0

«Dragon Ball Z Budokai 3». 3

8 Guias para no perderse. Todas las®
claves para «Final Fantasy lll» de DS.

iila nueva estrategla
ya esta aqui!!

B Las novedades mds esperadas. Este mes viene
calentito con magnificos reportajes de las nuevas en-
tregas de dos de los grandes de la estrategia. ¢Empire
Earth llly y «The Settlers.Rise of an Empire» prometen
ser dos bombazos con abundantes novedades para
dos sagas histéricas. Ademés, «Sega Rally» nos de-
vueve la magia de las recreativas de antario.

B Test. Ninguna revista prueba todos los juegos
en 24 ordenadores, en total sometemos a
48 pruebas de rendimiento a las mas A :
recientes novedades: «Loki», eLost ﬂ %
Planets, €fwo Worldsy, eLos Sims His- _

torias de Mascotas»... y muchos més. %

B Juego de regalo. eSpellforce» ha sabido /
aunar como pocos estrategia y rol en un
mundo de magia y fantasfa. iGenial!

B Alaventa el 3de agostopor 399 €

!’ - ;
' iTodo un espectaculo!

B En exclusiva. Las primeras imégenes de PS2 y PS3 del juego de
wrestling més esperado: ¢WWE Smackdown Vs Raw 2008».

B 20 exitazos para PS2. Los mejores juegos para PS2 en camino:
«Rogue Galaxy, «PES7», «Dragon Ball Z Budokai Tenkaichi 3»...

B (Tienes dudas con PS3? Ademds te resuelven un montén de du-
das técnicas sobre la nueva consola de Sony...

B Y de regalo. La revista de guias y trucos més completa. Soluciones
para (Oblmom «Piratas del Caribey, (Narulo Uzumaki Chroniclesy...

iLlas grandes novedades del E3!

B Todo sobre la feria E3. Los chicos de Hobby Consolas
han viajado a Los Angeles para asistir a una nueva edicion
de la feria E3 y se han vuelto con la mejor informacién ex-
clusiva de los grandes juegazos: «Halo 3» (Xbox 360), eKill-
zone 2» (PS3), «Super Mario Galaxy» (Wii), eResident
Evil 5» (PS3 y Xbox 360), eZelda Phantom Hourglass»
(DS), «God of War» (PSP). iMas de 40 pdginas con
todas las novedades para consolas!
B Adelantos de lujo. El impactante eMetroid Prime 3»
(Wii) y el fantastico ¢«Blue Dragons (Xbox 360) encabe-
zan la seccion de preestrenos. iNo os los perdais!
B Y ademds. Las primeras pantallas de «Pro Evolution
2007», el esperado simulador de fitbol, y las nuevas
iméagenes de «GTA [V» animan la seccion de noticias.

B Alaventa el 26 de julio por 299 €

[ ————————— e T e e T
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DIRECCION
POBLACION
CODIGO POSTAL
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l_:?'EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES

Lonsultorio de juegos

Pregunta, pregunta... que para eso tienes estas paginas. Por fin se acabaron todas las dudas
sobre tus juegos favoritos. Aqui encontrards toda la informacidn que pidas de tu género preferido.

ACCION

Battlefield 2142

Coleccionando placas

He leido por ahi que es posible
quitarles a los soldados sus pla-
cas de identificacién. £Cémo se
hace y para qué sirve? m Miguel

Las placas de identificacion se
consiguen eliminando a los sol-
dados enemigos con el machete.
Sabras que la tienes porque
aparecera en pantalla enrollada
alrededor del arma. Sobre todo
sirven para obtener mas puntos,
pero si rednes cincuenta, recibi-
ras un nuevo cuchillo.

Splinter Cell

ouble Agent
Una caja muy fuerte
éMe podéis explicar cémo se
abren las cajas fuertes en este
magnifico juego? Estoy en la

4  MICROMANIA

Humor-,

prueba de los terroristas, pero
por mas que lo intento, no con-
sigo abrirlas. m Quigue

! Empieza girando el disco exte-

rior a la izquierda, hasta que el
agujero de uno de los extremos
encaje con la barra y el disco se
ponga verde. Luego gira el disco
intermedio a la derecha, hasta
que ocurra lo mismo. Finalmen-
te, gira el dltimo a la izquierda
con cuidado, muy lentamente.

Destinao, Estambul

Estoy en el manuscrito donde
George debe descubrir que su
préximo destino es Estambul,
pero por méas que pulso en to-
dos los dibujos e imagenes, ino

r Ventura y Nieto

consigo que se de cuenta! éQué
debo hacer? m Aurora Barrio

Pincha en los puntos calientes
del pergamino hasta que George
concluya que debe buscar en
Internet. Entrégale el reproductor
MP3 a Virgil para que te ensefie
a piratear desde tu PDA. Resuel-
ve el minijuego para entrar en la
base de datos y pinchz en los en-
laces en rojo de los Templarios.
Vuelve al manuscrito y pincha en
todos los puntos calientes, espe-
cialmente el encabezado el tex-
to, el idolo (Bafomet) y la ciudad
fortificada. George deducira que
tienen viajar a Estambul.

La Necrdpolis

Ahora que ha salido reeditado,
acabo de comprar «Dreamfally,
pero me he atascado en la Ne-
crépolis, £podéis ayudarme a
seguir avanzando? m Zoe Castillo

A Ias puertas del infierno

§

HELLGATE LONDON

Hace mucho, mucho tiempa...

Lievo leyendo cosas de «Hellgate London» en vuestra revista des-
de hace mas de un afio y aparece en vuestra lista de lanzamientos
como que estd a punto, pero siempre se retrasa. ¢Hay algiin pro-
blema? ¢Ocurrira como con «STALKER»? W Antonio Juanes

El motivo del retraso de «Hellgate: Londons es sin duda el interés
que Flagship Studios se estd tomando por que todo en el juego en-
caje a la perfeccion. Ademas, su multijugador promete ofrecer nue-
vas sensaciones de juego y no cabe duda que de estin terminando
este apartado sin pausa pero sin prisa. En cualquier caso, no queda
mucho, en cuestion de semanas estar3 disponible, seguro..

Es un poco complicado, pero
vamos a intentarlo. Lo que tie-
nes que hacer es emparejar un
simbolo de la columna con un
simbolo de la estatua a la que
apunta. Gira 2 la izquierda en la
columna y luego a la derecha,
hasta que des con una falsa
pared. A la izquierda hallards
una verja con las cuatro pare-
jas de signos. El de arriba es el
de la columna, y el de abajo el
que tienes que colocar en la es-
tatua. Una de las estatuas estad
tras una reja, asi que para llegar
a ella tendrds que cruzar por el
tanel. Cuando cologues los sim-
bolos se abrira la verja con la
roca luminosa. Busca escaleras
descendentes hasta otra puerta
con un hueco, en donde debes
encajar la roca. iSuerte!

DEPORTIVS,....
Tiger Woods

PGA Tour 07

No guarda los datos
Después de ganar el primer
torneo y acceder a la edicién de
mi jugador, guardo los cambios
pero cuando vuelvo a cargar el
fichero el torneo ganado y el di-
nero adquirido ya no aparecen
y vuelvo a la partida anterior.
£Qué puedo hacer? m Javier Gil

Tienes que acceder a la carpeta
donde el juego almacena los per-
files de jugador, que por defecto
se crea dentro del directorio de
Mis Documentos. Accede a sus
propiedades con el botdn dere-
cho y asegurate de desmarcar la
casilla “solo lectura®. No olvides



también instalar el parche que
actualiza el juego a la version
1.1 Puedes descargarlo desde
ftp://ftp.ea.com/pub/easports/
patches/tiger2007/1.1/tiger07_
1 lenus.dvd.exe

ESTRATEGIA

C&C 3: Tiberium Wars
Mas créditos

En algunas misiones o jugando
en modo escaramuza los ene-
migos producen mds unidades
y me ganan facilmente porque
tienen mds recursos. ¢Hay al-
guin modo de empezar con mds
créditos? m Diego Garrido

En el modo escaramuza puedes
disponer de hasta 10.000 crédi-
tos iniciales. Utiliza el buscador
de archivos de Windows para
encontrar el fichero skirmish.ini.
Editalo con el bloc de notas y
cambia el valor establecido por
el nimero 10.000. Guarda el ar-
chivo para que funcione.

Supreme
Commander

Ejército invencible

Me he quedado atascado en
una misién que no consigo pa-
sar por mucho que cambio de

estrategia. £Hay algiin modo de
que mis unidades sean menos
débiles para pasar a la siguiente
fase? Lo he intentado un mon-
ton de veces m Javier Alarcdn

Pues, estratégicamente, I3 ver-
dad es que no. Pero para que no
te quedes ahi atascado, te pode-
mos decir la manera de tomar
ventaja. Utiliza el buscador de ar-
chivos de Windows para localizar
el fichero "game.pref”. Edita con
el bloc de notas la siguiente linea
“enable_debug_facilities = true”.
Luego tienes que crear un nuevo
perfil y ya durante el combate
pulsa la combinacién de teclas
[Alt+N] para que tus unidades
sean indestructibles.

Waorld af Warcraft
Regreso al servidor

Hace un tiempo movi mi perso-
naje de «World of Warcraft» de
un servidor PvP (Jugador con-
tra Jugador) a uno PvE (juga-
dor contra entorno) porque mis
amigos habian dejado el juego.
Ahora han vuelto y quiero vol-
ver con ellos, pero me dicen
que no puedo hacerlo ni siquie-
ra pagando. £Se os ocurre qué
puedo hacer? m Alvaro F.

Nos tememos que tienes pocas
opciones en este caso porque
Blizzard lleva su politica en este
sentido a rajatabla. De hecho
cuando mueves un personaje de
un servidor PvP a uno PvE se te
avisa que nunca podras invertir
la operacién. Piensa que en los
servidores PvP es muchisimo
més dificil subir y seria injusto
que te fueses con nivel 20 y vol-
vieses con nivel 70 dispuesto a
repartir lefia a tus comparieros.

Dark Messiah
éTendrd su expansion?

He oido rumores en Internet de
que estadn preparando una ex-
pansién para «Dark Messiahn
que se llamaréa «Elementsy. ¢Es
eso cierto? De serlo, écudndo
saldra? m lvén Guerrero

Lo que has visto en Internet no es
cierto. «Elementss sera en reali-
dad una versién para Xbox 360

Piratas
del Caribe

problema y debe cerrarse”. Mi
PC es un Pentiun 4 a 3.2 GHz,
1 GB de ram y tarjeta gréfica
Intel 82945G Express. Tengo
que ampliarle alguna cosa para
jugar? m Mario Fuentetaja

Entra en l2 web de Intel y des-
carga el Gitimo controlador de tu
tarjeta gréfica. Después entra en
la web de DirectX en ta siguiente
direccion e instala la Gitima ver-
sién: www.microsoft.com/
windows/directx/ Si vas a
ampliar el ordenador, debes
empezar por tu tarjeta grafica,
que es la que genera el cuello de
botefla en esa configuracion.

efectos de sombras y viento, el
juego sigue sin ir bien. ZCémo
puedo conseguir que vaya me-
jor? iCon las ganas que tenia de
jugar! m Antonio Bernal

Puedes desactivar el renderiza-
do de alto rango dinamico. Abre
con el bloc de notas el archivo
*hardware_settings_config.xml”
que esta en la carpeta donde
se almacenan las partidas, por
defecto en C:\Documents and
Settings\AllUsers\Documen-
tosCompartidos\Codemasters\
Dirf\hardware settings\. En la
décima linea encontrarés el dato
[hdr="true"], simplemente sus-
tituye “true” por *false” y guarda
los cambios.

Need for Speed

Carbono
éCorrerd en Vista?

Quiero migrar a Windows Vista
y he salvado las partidas guar-
dadas del modo carrera. ¢Po-
déis decirme si este juego da
- algin error de compatibilidad

de «Dark Messiahs, -parecida y si podré utilizar mi perfil de
a la que salié en PC- y estard  Los chicos de Akella siguen en  jugador? m Evaristo Sanchez
disponible en septiembre de ello. El juego esta previsto para
este afio. De momento, Arkane  finales de 2007 aunque siguesin  Si has grabado las partidas
S.IA.LK.E.R. no ha confirmado que esté tra- -~ distribuidor. Pero hay novedades,  salvadas después de instalar el
: R bajando en una expansion para  lamdsimportantesesquesiem-  parche 1.3 tendrds que instalar
éEfecto radiactivo? la versién de PC, aunque con el  pleard las funciones de DirectX  este parche también en Windows
Tengo un problema con ; éxito que ha tenido el juego no  10. iAhora tiene mejor pintal Vista para que puedas usarlas.
STALKER. Cada vez que - seria de extrafiar que nos sor- Pero después de esta operacion
:‘"nici::l: g:_egn&em:r::lre v prendieran con la noticia de su Vf[ﬂﬂ[m ﬂ el juego puede dar algunos pro-
que me dicl: que el sis- continuacion. . blemas gréficos y de salidas al
tema tiene insuficiente escritorio. Para evitarlos tienes
memoria virtual y no sé 3§ EB’IH Mcrae D"t que instalar el parche 1.4, que
c6mo %ﬂﬁﬁﬂ&ﬁﬂh Mejorar rendimiento asegura el soporte de eNFS Car-
tengo  pero Tengo una tarjeta grafica ATl bono» en Windows Vista. Puedes
f:'qn'?si‘:::ﬂ:@?;’r ed":"hah:er o PT .BO ats Radeon X1600 y aunque pongo  descargarlo desde la direccion
i g Gracias i Ballarus nghts of the Sea la configuracién grifica en el  largedownloads.ea.com/pub/
Allende los mares nivel mas bajo y desactivo los  patches/NFS/arbon/SPANISH.zip
Al tener s6lo 512 MB de RAM, el jue- Hace ya unos cuantos meses
g0 recurre a ia_memcria virtual que dedicasteis la seccién de Simu-
Sty lacién de La Comunidad a un
aumentar el “archivo de paginacion’”. juego en que podrias controlar
Es sencillo, ve a Inicio y de 2hi al una torpederos de la Segunda 6n = ﬂa
Panel de control. Abre el icono de Guerra Mundial. No recuerdo el ad a mwmmam" s ound
Sistemna y, en Opciones avanzadas, au- titulo pero tenia una pinta fe- SA.
menta la memoria virtual que empleard de s e
tu disco duro hasta, como minimo, 2GB. | nomenal. ZQué pasé con aquel
juego? m Samuel Marino




(©)LO MAS INNOVADOR EN HARDWARE Y PERIFERICOS PARA TU PC

Lo mas nuevo

Aqui te presentamos el hardware mas interesante para mejorar tu PC, las dltimas novedades en
periféricos para juegos y también, porqué no, los gadgets mas curiosos y ttiles para que estés al dia.

Creative SoundBlaster X-Fi
Xtreme Audio Notebook

Sonido sinfdénico

© TARJETA DE SONIDO PARA PORTATILES © Precio: 79 €
© Més informacién: Creative © //es.europe.creative.com

os portatiles han alcanzado unas prestacio-
nes equiparables a los sobremesa, pero su
punto débil sigue siendo el sonido, pues la

nologia X-Fi Crystalizer convierte en tiempo real

. Un auténtico tesoro

. © TECLADO PARA JUEGOS © Precio: 39 €

o Nt Dy T g g Wi s Tl T

Revoltec FightBoard Advanced

2 una resolucién de au- -'(
dio en alta definicién de
24 bits/96 kHz cualquier "y
fuente de audio.

el transporte y auriculares estéreo. =

- © Més informacion: Revoltec © www.revoltec.es

Graficos imponentes
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mayoria integran en la placa base dispositivos de . P B fof
audio que no van mds alli del sonido estéreo.Para  Con los juegos recrea espectacula- -‘;u?;;n;idt:/gléamﬁf:ﬁdad ’
acabar con esta limitacion Creative ha lanzado  res efectos y una precisa localizacidn aclis- . ECEAXAdvancedl-[D40
X-Fi Xtreme Audio Notebook, una compactatar-  tica en 7.1 canales con EAX 4.0 Advanced HD y | > Espectacular
jeta de sonido con la tecnologia de Gltima gene-  DirectSound3D, pero lo més importante es que | recreacion de sonido |
racion SoundBlaster X-Fi. Seinsertaenelpuerto  soporta nativamente OpenAL, la AP| exclusiva {  51conauriculares.
ExpressCard y, entre otras ventajas, aportauna  de todo el audio 3D de Windows Vista. Respecto | = Soporte nativo de
interfaz de 32 bits y mayor ancho de banda. a los formatos de sonido de cine en casa, deco- | OpenAL para el audio |
Integra el chip de sonido X-Fi Xtreme, que tie-  difica Dolby Digital EX y DTS. La tecnologia X-Fi | _ 3DdeWindows Vista.
ne una potencia equiparable a un procesador  CMSS 3D Headphone recrea auténtico sonido 5.1 | = Decodifica Dolby
Pentium 4 pero con una arquitectura intema di- ~ multicanal en dos canales. Dighat EXy DIS. }
sefiada especificamente para el procesamiento Las conexiones incorporadas son la salida de =T
de sonido en formato de hasta 71 canales. La  auriculares, salida digital optica y entrada digital
calidad de sonido es excepcional porque latec-  dptica para la grabacién. Viene con una funda para

Sapphire Radeon HD X2600 XT

© TARJETA GRAFICA GAMA MEDIA © Precio: A consultar
© Mds informacién: Sapphire © www.sapphiretech.com/ss

. Un teclado de apariencia cldsica peroque  por unicono de armamento que bien puede | Ya esta aquila gama media de las nuevas se-  puede instalar otra gréfica con la tecnologia |
- visto en detalle revela que hasido disefiado  asignarse a recargar. Ademds dispone de 10 ries HD 2000 de ATl con el procesador grafico  “CrossFire™. Dispone de novedosas soluciones
| paralos juegos de accién en primera perso-  botones de macro para asignar hasta 20 pul- . Radeon X2600 XT. Fabricado en procesode  como el procesador de comandos y la ejecu-
. na.Y esqueincluye un eficazmecanismode  saciones, algo Util cuando quieres disparar 65 nanémetros, implementa 120 procesado-  cidn de calculos de fisica, ambas para des-
extraccion de teclas para sustituir lasteclas  continuamente o para moverte lateralmente © ' res gréficos bajo una arquitectura unificada  cargar a la CPU. La aceleracién de HD-DVD
- “WASD" por cuatro teclas marcadasconlos  de forma alternativa. Tiene un eficaz sistema ! superescalar que duplica el rendimientode  y BlueRay Disc con decodificacién de audio
. movimientos direccionales, asfcomolaste-  antideslizante y se conecta via USB, siendo la anterior generacién X1600. Integra256 MB 5.1 por HDMI Ia convierten en la base ideal de |
* clas "QE” por movimientos diagonalesyla*R™  compatible con Windows Vista. = - de memoria GDDR3. Soporta DirectX10y se  unsistema decineencasaenHD. m y

| > Una gréfica para acceder

. alo (ilftimo en gréficos aun
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precio asequible.




Grficos de otra galaxia

i hace ya unos meses nVidia se hizo con el primer

puesto en prestaciones graficas con el procesador

GeForce 8800 GTX, zhora llega una versién atn
més potente, denominada Ultra, como respuesta a los que
buscan Iz tarjeta gréfica mas rpida del mercado sin mirar
mucho el precio. En este modelo de ASUS el procesador
GeForce 8800 Ultra funciona con una frecuencia de ni-
cleo de 612 Mhz, por los 575 de la version GTX. Pero aiin
més destacable es que integra nada menos que 768 MB
de memoria grafica GDDR3 a una velocidad de 2.16 GHz
con una interfaz de 384 bit. Con este arsenal tecnolégicoy
sus 128 procesadores graficos bajo arquitectura unificada
“GigaThread”™ podras jugar en la configuracion méxima
de cualquier juego y con una calidad visual indescriptible

Asus EN8800 Ultra

en resoluciones de alta definicién de hasta 1920x1080
pixeles y renderizado de alto rango dindmico HDR. De
hecho, para su conexién a monitores o televisiones HD
incorpora una salida digital compatible con HDCP para
ver peliculas de HD DVD o BlueRay Disc.

Por su parte, el motor grifico nVidia “Lumenex” extrae
todo el potencial del motor de sombreado “Shader Model
4.0” de DirectX 10 que veremos en titulos como «Age of
Conany o «Crysis». Y sus perspectivas de futuro no pueden
ser mas amplias, pues soporta el modo SLI para instalar
dos tarjetas gréficas y duplicar el rendimiento. Incluye el
software de ASUS “Gamer QSD” para funciones avanza-
das de "overclocking™ y para redondear la jugada el juego
«STALKER. Shadow of Chernobyl». =

A Un ratén ldser para no
dar tregua en los juegos de
accién en primera persona.

AdTech X7 X-750BF

Arsenal bajo control

© RATON LASER PARA JUEGOS © Precio: 39 €
© Mis informacién: 4frags © www.4frags.com

A Impresionante en todos los aspectos: prestaciones...
y tamafio de la turbina de disipacién de calor.

u n raton laser ideal para sobrevivir en las arenas multijugador

rar réfagas- y 5 botones programables.
Puedes cambiar la resolucién entre seis
modos -de 600 a 2500 ppp-. =

de los juegos de accién en primera persona por su tecnologia y
funcionalidad. Su avanzado sensor léser X7 alcanza una reso-
lucién de 2500 ppp -frente a los habituales 1600 ppp- que le otorgan

una superlativa precisién cuando hay que

combinar movimientos ultrarrpidos con
= ! la firmeza al apuntar con una mira teles- =
;-Irrtpgxagligsmrg?god'or. cépica. Ademés procesa la imagen de la _vgwp;égerde
. Force 8800 Ultra. | superficie 2 6.4 megapixeles por segundo, . | = Botén de una
| © Gran capacidad de lo que le permite mantener la precision de pulsacién y 3 clics.
memoria gréfica con movimiento recorriendo 45 pulgadas por
| 763 MBGDDR3. segundo o bajo una aceleracién de 20G.
| © Soporte de DirectX Tiene un original boton que habilita 3 clicks
& 10 yidea il en una sola pulsacion -ideal para dispa-

CH Pro Throttle USB

Aterriza, que puedes

© MODULO ACELERADOR “HOTAS™ © Precio: 149 €

© Mis informacién: Corporate PC © www.corporate-pc.com

Trust SP 62507

iDiscoteca o sala de cine?
© ALTAVOCES 5.1 DE GAMA BASICA © Precio:37€
© Mas informacién: Trust © www.trust.com

Si eres un piloto virtual con muchas horas
de vuelo en los simuladores sabrds de la
importancia que tiene el control de la ace-
leracién y la potencia de los motores, desde
un aterrizaje suave a las maniobras evasivas.
Por eso te vendra como anillo al dedo este
impresionante acelerador HOTAS que nada
tiene que envidiar a los integrados en muchas

cabinas. El eje de empuje de |2 palanca des-
taca por su mecanismo de alta sensibilidad,
que le otorga un control progresivo de insu-
perable precision. Tiene otros dos ejesenun
joystick integrado, 3 botones seta de 4 vias
y un “Hat Switch" de 8 direcciones. Dispone
de botones de rotacién doble para ajustar al
milimetro los alerones y flaps. =

| © El mejor acelerador |
' HOTAS del mercado. |
= Control

{  incomparable.

| © 3ejes y 24 botones.
-_3132funcion%

Si buscas un conjunto de altavoces 5.1 para
sumergirte en el audio 3D de los juegos o en
los efectos de sonido de las peliculas a un
precio abordable con este modelo de Trust
no renunciards ni a calidad de sonido niaun
disefio atractivo. Aunque estamos enla gama
bésica, sus 50W RMS de potencia total
son mds que suficientes para la posicién

» Un conjunto de
altavoces 5.1 con un
sonido contundente.

de escucha habitual frente a un PC, que nor-
malmente es bastante escasa en metros de
distancia a los diferentes altavoces. Ademds,
el “subwoofer” est4 fabricado en madera con
sistema “bass reflex” para mejorar la presién
acdstica. Viene con un cable para conectar
las tarjetas de sonido multica-
nal analégicas. =

| © Potencia total de

. 50W reales.

| © “Subwoofer” de
madera con sistema

. “bass reflex”

| > Blindaje magnético. |-




(L0 MAS INNOVADOR EN HARDWARE Y PERIFERICOS PARA TU PC

En nuestra Guia de compras le

Y 4
| seguimos la pista a las novedades
Guia de compras ===
para que estés al dia y puedas
La unica seleccion pensada por y para los jugadores de PC  elegir lo que més te conviene.

Becomendado Micromania Alternativas
| ASUS PSIG Deluxe - Una plaﬂa fa dltima ' /| ABIT ANS 32X Fatallty M5! KIAGM2-FIH

© 229 € © Miés informacién: ASUS © es.asus.com

Esta placa integra el chipset Intel P35 con FSB 2 1333 MHz para
funcionar en modo sincrono con 2 memoria RAM DDR3 ylos
procesadores Intel Cors Duo 2 con FS8 2 13 GHz Soportalos
de cuatro nicleos y sonido 71. Tiene dos puerfos
PCl Express 16X para montar dos gréficas de ATl en moda
“Crossfire”. Dispone de modos inteligentes de “overcioking”y
ms«umnmmm

Placas base

ché 12 para cada niicleo y su FSB poede llegar a 1.3 GHz. La gestién
del acceso 2 memoria y a Ja caché, asi como fas instrocciones de
aceleracién multimedia optimizan adecuadamente el rendimiento
para sacat fo maximo eq los juegos. L2 de 512 KB para cada nicieo.

Procesador

| Sapphire HO 2900XT - Pensando en la alta definicion ASUS EN8B00 6T

Integra &l procesador AT] Radeon X2900XT con
soporte de DirectX 10 y disefiada para ba aifa defini-
cién. Funciona a 740 Mz y sus prestacionss doblan

ala anterior generacidn Radeon X1950. Tiene nada

S
=
=
S
s
Ty
=

Lreative SoundBlaster
X-Fi Xtreme Audio Notebook

s Creative ampiia su gama X-Fi con modelos mis asequibles

. : e al prescindir de racks de conexiones. Infegra el procesa-

g, dor X-F1, tan potente como un Pentium 4 y que supone

Bk G salfo en aceleracidn de audio 3D con

SRR . 71 canales. Tus jpegos irdn mds rdpidos, sonardn

A de cine en 24 bits de resolucidén y con calidad de
aﬁoum&mﬁmm

Tarjeta de sonido

Zhaardﬂem-!fntedadopafaiaa:tiﬁn

Teclado y ratdn

Avanzado conjunto de altavoces 5.1 con disefio de dos vias
para los altavoces frontales, lo que asegura una excelente cal-
dad de audio al separar la reproduccidn de los sonides agudes
ge los medios, 2 lo que hay que sumar unos sonidos graves
que suenan atronadores gracias al “subwooler” de madera, B
canal central fiene una potencia de 1SW RMS, mientras que
fos frontales y traserns disponen de BW RMS por canal.

Mtau}aces

MICROMANIA



(™) iEsta al dia tu PC?

Actualizar tu PC puede convertirse en una locura. No te dejes abrumar
por los nombres y prestaciones de los productos. Para ello los hemos
clasificado en tres categorias. Toda bien claro, ;no? ;fuﬂ esla tuya?

PL a Ia iltima

(Al :lfa paﬁ iugar |

Lo mas potente que puedes encontrar si quieres Agui te detallamos los componentes que La configuracion basica para garantizar que los
convertir tu PC en |a maquina definitiva. Para configuran el equipo por el que nosotros juegos te funcionardn con un minimo de fluidez
jugar a tope con los videojuegos mas exigentes. optariamos. Esta es nuestra recomendacion. y un aceptable nivel de detalle.
© Placa base: Presupuesto © Placa base: Presupuesto © Placa base: Presupuesto
Con chipset Intel P35 199 € ASUS PSK3 DELUXE 229€ -~ __Con chipsets nForced o Intel 965 69 €
© Procesador. Intel Core 2 Quad 6600 cuatromicleos 493 € . © Procesador: Intel Core 2Duo E670026Ghz 299 € © Procesador: Athlon64 3500+ o Pentium 4 Serie6_79€
© RAM: 4 Gb memoria DDRIl 2 1000 MHz 800 € © RAM: Kit A-Data 2G8 DDRI 667 133¢€ © RAM: 1024 MB de memoria DDRII 59¢€
© Tarjeta grfica: 2 nVidia 8800 GTX en SUI 1200 € © Tarjeta gréfica: Gigabyte Radeon HD2900XT __ 355€  © Tarjeta gréfica: nVidia GeForce 8500GT
© Tarjeta de sonido: Creative X-Fi Xtreme G. Fatallty 199 € © Terjeta de sonido: SoundBlaster X-Fi XtremeGamer 99 € 0 ATI Radeon X2400 100 €
© Disco duro: 2 x Serial ATA/300 RaptorX (modo RAID) 450 € © Disco duro: SerialATA WD Caviar 250G8 © Tarjeta de sonido: PCl con aceleracién sonido 3020 €
© Unidad optica: LG GBWHION “BluRay” 49 ¢€ 7200rpm 16Mb caché 62€ © Disco duro: 120 GB Ultra/ATA 133 BE
© Monitor: Beng FP241W HD 883 ¢€ © Unidad dptica: Regrabadora DVD LG Serial ATA __ 39¢€ © Unidad dptica: regrabadora DVD 2¢
© Altavoces 7.: Creative Gigaworks S750 423€ . © Monitor: ASUS MW221U 369€ © Monitor: TFT 17 pulgadas 9¢
© Teciado y raton: Teclado Zboard y ratén Logitech G7160 € © Altavoces: Creative Inspire 16100 M€ © Altavoces: Conjunto 5.1 3¢
© TOTAL 5324 € © Ratén y teclado: Zboard Merc + LogitechG3____ 100 € © Ratén y teclado: Logitech Desktop 2%6¢€
© Periféricos extra: Gamepad Logitech ChillStream 33 € © TOTAL 1764 € © TOTAL 551€
Conjunto CH Products Flight Sim + CH Pro Pedals © Periféricos extra: Thrustmaster Run “N” 2995¢€ © Periféricos extra: Gamepad Logitech Rumblepad 2 24 €
+ CH Throttle Quadrant 600 € Saitek X52 9€ Joystick Saitek ST90 1985€
Logitech G25 Racing Wheel 243¢€ Thrustmaster RallyGT Pro Cluth Edition 139€ © _ Volante y pedales Trust GM3500R 29¢
Hemmendado Micromania Alternativas
"‘ mm thpa mseq.ﬂe CH Flight 5im Yoke USB Saitek Aviator :

/@ 99 € © Més informacién: Saitek ©

Lamvusm?m'ddwmrdndpm&&m-
cular conjunto de palanca de vuelo y acelerador en

© 47 €© Mis info: Corporate PC
© Tel: 932634818

vaﬁm‘?l“&we.?m!&nﬁbfam

gm:oumm«m
www.hnostromo.com

Un innovador gamepad porque dispone de un control de rueda gira-
md:ﬂbnekm en los juegos de velocidad, mientras que
s analégicos progresivos actiian como pedales. Dispone
mqamxzmmwagmm,m
palancas analdgicas. Tiene memoria infegrada para guardar configu-
mtm&mwmm

amlispu! 5 ejes analdgicos progresivos para que

puedas controlar el embrague del cambio de marchas, ¢ fre-
m*mmmhﬂnorﬁmm&m
¥ tacén. Ademds. tiene efectos Force Feedback muy realistas.

Cada vez mds juegos ofrecen una experiencia visual mds im-
pactante gracias al modo panordmico. Si necesitas un nuevo
monitor con este formato aquf tienes un buen candidato: este
modelo LCD de 22 puigadas con sy formato 16/10 y resolucide
de 1680x1050. Tiene un tiempo de respuesta de gris a gris de
ars.uhimcnhsmdemﬂebuﬁdm#
ms&.m cnm&lsm

Monitores
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:Sﬁ RESUELVE TODAS TUS DUDAS SOBRE HARDWARE

Consultorio Técnico

Si tienes problemas para hacer funcionar un juego o deseas ampliar tu equipo y no sabes por
ddnde empezar porque es un lio, en nuestro consultorio encontraras la solucidn que estds buscando.

'

Oscuridad total

Acabo de comprar un monitor
genérico TFT de 17 pulgadas y
me esta dando problemas con
muchos titulos con escenas os-
curas como «F.E.A.R», porque
a pesar de subir el control de
gamma del meni de opciones
gréficas del juego, el contras-
te es muy bajo o el brillo muy _
alto, de forma que es imposible
ajustar ambos niveles. La tar-
jeta gréfica es una ATl Radeon
X1650. = Carles Sanchez

Con las tarjetas gréficas de ATl
lo ideal es calibrar el monitor
con el mend de los controla-
dores graficos. Abre la suite
“ATI Catalyst™ y clica sobre la
pestafia de color. En l2 opcidn
de perfiles especifica “pantalla
completa 3D" y a continuacién
aumenta los valores de brillo,
contraste y gamma. Especifica
un nombre para la configuracién
y clica sobre guardar. También
seria aconsejable que conecta-

ras el monitor y la tarjeta grafica

a través de un cable digital DVI
en lugar del analégico VGA.

TARJETAS GRAFICAS

DirectX 10 para AGP
Estoy sumanente interesado en
hacerme con una tarjeta grafica
de la gama media pero que sea
de nueva generacion para poder
jugar con los juegos que saquen
partido de DirectX 10 y del nue-
vo sistema operativo Windows
Vista. El problema es que mi
placa base es AGP éexisten mo-
delos de estas caracteristicas?
® Manue! Quintanar

120 MICROMANIA

Aunque de momento no estan
disponibles, nVidia y ATI han
anunciado que lanzarédn en bre-
ve tarjetas en formato AGP de
sus nuevas series de procesado-
res compatibles con DirectX 10.
Ahora bien, te recomendamos
que afrontes la actualizacién a
PCI Express porque debido a las
limitaciones del puerto AGP se
reduce el ancho de banda de la
memoria hasta 4 veces respec-
to a los modelos similares para
PCI Express, lo que ocasiona un
“cuello de botella" que se tradu-
¢ird en una acusada perdida de
rendimiento.

Habilitar HOR

Tengo problemas con el rendi-
miento de mi grafica Sapphire
Radeon X2900 XT, que se re-
siente notablemente cuando
activo la opcién grafica HDR
en titulos como «Dark Messiah
of Might&Magic» o «Test Drive
Unlimitedn. Entre sus caracte-
risticas veo que soporta este
renderizado de alto rango dind-
mico, asi que no se cudl puede
ser el problema teniendo en
cuenta su elevada potencia al
tratarse de una tarjeta de gama
alta. m Antonio Jests Merino

Tienes que proceder a actualizar
los controladores ATl Catalyst
a la version 76, ya que han re-
programado la gestion de las
unidades de sombreado para
mejorar el rendimiento en tomo
a un 15% cuando se activa el
renderizado HDR de alto rango
dindmico. Y una recomendacion
muy importante: no te olvides de
desinstalar la version anterior de
los controladores antes de pro-
ceder a instalar la nueva.

A\ ._,t,-r.:_.:*?/ﬁyszﬁmﬁ

SISTEMA OPERATIVO

Sin escritorio

Desde que instalé el juego
«STA.LK.ER." al iniciar Win-
dows XP no aparecen los iconos
del escritorio, ni la barra de ta-
reas ni el botén de inicio, asi que
no puedo hacer practicamente
nada y menos cargar este juego
o tratar de desinstalarlo. éTie-
ne solucién o debo formatear y
reinstalar el sistema operativo?
= Jose Luis Mateos

Prueba a abrir el “adminis-
trador de tareas” pulsando
CTRL+ALT+SUPR. A continua-
cion ve a la opcion Archivo del
menu en cascada y en “nueva
tarea” escribe “explorer”. Con
esto se cargara el explorador
de Windows. Si este sistema no

funciona es posible que tengas
un virus o programa “malware”
que esté impidiendo la carga
de inicio del explorador. Vuelve
a utilizar el administrador de
tareas y en nueva tarea intro-
duce el ejecutable del software
antivirus que tengas instalado
para ver si detecta y soluciona
el problema.

No inicia Windows
Creo que mi disco duro ha fa-
llado, porque tras pasar el post
de arranque de la BIOS aparece
el mensaje de “no se encuentra
sistema operativo”. Si la dnica
solucién es formatear y reinsta-
lar, Zexiste alguna forma de en-
trar en el Windows XP del disco
duro dafiado para poder guardar
las partidas salvadas que tenia
de varios juegos a los que estoy
enganchado? m Javier Gil

Tengo un portatil ASUS F3 con procesador In-
tel Core Duo 2, 2 GB de RAM y gréfica nVidia
GeForce 8600. Su rendimiento es muy bueno,
pero el problema es que tras jugar un rato a
titulos como «Oblivion» o «F.E.A.R» noto un
descenso de la velocidad. Imagino que es un
mecanismo de seguridad por exceso de tem-
peratura éHay alguna solucién? m SubZero

Entra en la BIOS para configurar
el arranque desde la unidad de
CD/DVD, en la que debes poner el
disco de Windows XP. Tras arran-
car el programa de configuracion,
ignora Ia opcion de reparar Win-
dows XP con la consola de recu-
peracién. En lugar de ello pulsa
Intro y el programa buscard en el
disco duro instalaciones anterio-
res de Windows. Luego aparecerd
un nuevo mend con la opcion de
reparar la instalacion detectada
sin borrar los datos de usuario y
programas. De esta forma sélo se
rescribiran los ficheros del siste-
ma operativo y de arranque.

Disco duro a saltos

En algunos juegos como «Obli-
vion» o «Command & Conquer
3» he notado que cuando carga
nuevas fases el disco duro se
queda atascado y en ocasiones
hasta bloquea el ordenador. El
disco duro es un Seagate Serial
ATA de 500 GB y 7200 rpm,
pero estd en configuracién RAID
con otro modelo idéntico. Lo he
desfragmentado recientemente

La clave es mejorar la disipacion de calor, una tarea imprescindible para todo usuario que quiera
emplear su portatil para juegos. Primero utiliza el programa “Notebook Hardware Control”, que
te permitira monitorizar la temperatura. Luego debes adquirir una base de refrigeracion para
portatiles de fabricantes como Cooler Master, Thermaltake o Revoltec, que ademas de aumentar
la comodidad de uso al inclinar el portatil, lo elevan y refrigeran con sus potentes ventiladores
y la superficie de aluminio. Es recomendable quitar la tapa inferior del portatil -como hacen
muchos usuarios con Ias torres de sobremesa- y tranquilo que al estar el portatil sobre la base
. dela placa refrigeradora es casi como si estuviera tapado y los ventiladores llevan rejillas.



y he reinstalado los juegos, pero
sigue igual. ® Pedro Gil

En principio parece un problema
con el disco duro o su controla-
dora. Si has actualizado los con-
troladores de ambos dispositi-
vos posiblemente el disco duro
tenga problemas de exceso de
calor, pues las unidades de 500
GB a 7200 rpm necesitan bas-
tante hueco para disipar el calor
generado. Instala las utilidades
de Seagate que puedes des-
cargar de su pagina de soporte
para comprobar la temperatura
y estado de los discos duros. Si
la temperatura es muy elevada
instala un disipador para discos
duros, que puedes encontrar en
cualquier establecimiento espe-
cializado.

¢56lo estéreo?

Mi tarjeta de sonido Creative
SoundBlaster Audigy SE sopor-
ta sonido 3D con 5.1 canales,
pero escucho todos los juegos
en estéreo a pesar que en el
meni de audio de los mismos
activo la aceleracién de soni-
do 3D. El test de sonido de
los controladores de Creative
muestra que todos los canales
estan correctamente posiciona-
dos. £Cudl puede ser el proble-
ma? = Javier Garrido

Seguramente la configuracion
del dispositivo de sonido de
Windows estd en modo estéreoe
interfiere con la configuracion de
audio de la tarjeta. Ve 2l panel de
control “dispositivos de sonido y
audio” y comprueba que la Audi-
gy SE es el dispositivo preferido.
Ademds, en opciones avanzadas

selecciona altavoces y “sistema
de sonido envolvente 517 Luego
ve al panel de control del soft-
ware de Creative y desmarca la
casilla “sincronizar con disposi-
tivos de audio Windows™.

DISPOSITIVOS
DE CONTROL

Compatibilidad
Soy aficionado a los simulado-
res de vuelo y me gustarfa mi-
grar a Windows Vista para dis-
frutar con «Flight Simulator X»,
pero tengo una palanca de vuelo
Thrustmaster HOTAS Cougar y
aparece en la lista de dispositi-
vos no compatibles en el testeo
que hace antes de procederala
instalacién. ¢Es recomendable
seguir con la instalacién a pesar
de ello? = Juan Antonio Peldez

Debes desconectar la palanca
Thrustmaster Hotas Cougar du-
rante la instalacion de Windows
Vista, porque la utilidad de che-
queo detecta los controladores
que son incompatibles o pueden
dar problemas con el nuevo
nicleo de instrucciones del sis-
tema operativo. Pero tranquilo,
que una vez completada la ins-
talacién podras usar tu palanca
de vuelo porgue Thrustmaster ya
ha publicado sus controladores
para Windows Vista, que puedes
descargar en ts.thrustmaster.
com/fr/index.php?pg=view_files
&gid=1&fid=3&pid=50&cid=1

PORTATILES

Movimientos sin control
Tengo un portatil Toshiba Quos-
mio al que conecto un ratén
Logitech G3 para jugar. Pero
muchas veces pierdo el control
del movimiento y el puntero se
atasca o se mueve hacia donde

no deberfa. He instalado los con-
troladores del ratdn y estd bien
configurado. & David Carreras

Parece que hay una interferencia
del touchpad integrado en el por-
tatil con el ratdn, ya que ambos
permanecen activos como dispo-
sitivos de control. Lo ideal seria
deshabilitar el touchpad cuando
conectes el ratén; para ello debes
instalar los controladores y el
software del touchpad y con un
atajo del teclado podrés desac-
tivarlo. Otra opcion es acceder a
la BIOS, donde suele haber una
opcion para hacerlo.

Rendimiento mediocre
Por fin he podido estrenar el
DirectX10 de mi tarjeta gréfica
nVidia GeForce 8600 con los
parches para que «Company of
Heroes» y «Call of Juarez» fun-
cionen bajo la nueva API, pero
me he llevado una decepcidn
porque el rendimiento deja mu-
cho que desear. ¢Es normal que
haya tanta diferencia con res-
pecto a la misma configuracién
bajo DirectX9? m Javier Lopez

El problema es que el software
va por delante de los controla-
dores de la gréfica, que son los
responsables del “buen entendi-
miento” entre el motor del juego
y la tarjeta gréfica. Deberias ac-
tualizar los controladores nVidia
ForceWare con la titima version
disponible para Vista, la 158.45,
que soluciona el bajo rendimien-
to con las versiones DirectX10
de «Company of Heroes».

!mmmmmmm .
ommqnuiammh&msquhvaahm ;
: disfrutar de los mejores juegos que hemos ;
ﬁﬂmmyh hslispmims
mkswmisa‘nﬁxm:puh

LOST PLANET. EXTREME CONDITION

» Un juego de accién con tecnologia a fa Gitima, pues emplea
funciones de DirectX 10 para crear un entorno 3D alucinante en
graficos, efectos visuales y detaile de los personajes. Eso si, los
requisitos son muy elevados para jugar en alta resolucién con HDR.
Afortunadamente tiene también un modo para DirectX 9 para que
nadie se lo pierda su fantastica jugabilidad, que ofrece una excelente
calidad con una tarjeta gréfica de gama media. Es muy exigente con la
CPU, 3 GHz o doble niicleo; y la memoria, con un minimo de 2 GB. Una
taljetadesuidoﬁlaidea\paradisfnﬁardesuaudbemmte

HUHAWAYZH.SUEHHBELA TORTUGA . == .
rmmmmmmmam
mﬂauadm,mmmamymm :
"wﬂshadmg'paraloga:unsensmnalacabadodepdmh
~ de animacion. Lo mejor es - gas 4
su excelente optimizacién, '3
funciona muy bien con tarjetas
grifica de gama basica. .
Respecto a fa CPU, va sobrado - &
conmpmsadwweam'. :
1GHz, mientras que la memoria .
RAM debe llegar a fos 512 MB. - §
Viene en formato DVD y'es "

LOKI

» Accion y rol con escenarios que se generan aleatoriamente. Su
rendimiento es excelente en gréficas de gama media como la nVidia
GeForce 8600 o la ATl Radeon HD 2600 con 256 MB, aunque sus

opciones de configuracién o
)f"& |

permiten disfrutario contarjetas -~
mas modestas. Necesita una |
CPU por encima de los 2 GHz

y es recomendable que la RAM |
llegue a los 2 GB. El sonido
admite hasta 7.1 canales. Para

el modo multijugador conviene
contar con una conexién de '
banda ancha.

TRANSFORMERS =~~~
»&mmquﬁmmumm

todos los equipos. Ademds; sus graficos no son muy complejos para
wtasemhvdwdaddehmﬁuhmmm
en tarjetas gréficas de gama :

basica como la'nVidia GeForce

8400 o ATI Radeon HD 2400. 4
‘Sies aigomésengente en "
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HOT IMPORT NIGHTS

Lo de correr delante de la policia ya no se lleva. Ahora lo que mola son las Hot Import Nights: coches
alucinantes, las pibas mas espectaculares y los mejores DJs del momento... ;Y todo sin moverte de tu P(!

eguro que recuerdas  se tratara de huir de la policiaen  y las chicas mas impresionantes
© JUICED GAMES/THQ © VELOCIDAD © SEPTIEMBRE 2007 «Juicedn, un juego carreras underground, ni nada  animan la fiesta. Para aumentar
""""""""""""""""""""""""""""" de carreras under- parecido, sino de participar en el realismo atin mas, las carreras
< DESCUBRE LAS HOT IMPORT NIGHTS, unas fiestas ground y tuning que  las Hot Import Nights. Este tipo  tendran lugar en once localiza-
alucinantes en las que se dan cita los mayores talentos puso patas arriba el  de eventos organizados en Esta-  ciones reales de todo el mundo
del tuning para probar sus espectaculares coches. género gracias a un realismoy  dos Unidos son muy popularesy  reproducidas con un nivel de de-

< COMPITE EN TU PC O EN EL MODO ONLINE una abundancia de opciones sin  en ellos los corredores ponena  falle alucinante.
indistintamente, ambos modos seran compatibles. precedentes. Su continuacion,  pruebasus vehiculos enespects-  Otrade las novedades mas des-

< EL LIMITE LO PONDRA TU IMAGINACION. El nimero de «Juiced 2», conservard todo su i

coches, carrocerias, piezas y recambios sera enorme. espiritu, pero afadiéndole una
2 TODOS LOS ESCENARIOS SERAN REALES. Podras larga lista de novedades. e%hs : . -
e ohiE R R e e W Regresa una serie emblematica de los "
 ELIGE TU COMPETICION. Habrd una gran variedad de PISA A FONDO < juegos de velocidad y tuning, y viene
campeonatos, desde carreras de velocidad pura Como el original, «Juiced 2» serd
e Wpus dieseste: de pnelias s Uiy e ~iad cafyada de espectaculares novedades .
pero con la novedad de que yano :
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<« iVUELVE LA VELOCIDAD MAS CANERA! Lafverza
 del tuning se sumard en «Juiced 2» a la intensidad -

E de las Hot Import Nights, unas espedtaculares :
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A iDERRAPES SALVAJES! Las competiciones de drifting serdn uno de los puntos fuertes del juego. Se trata,
sencillamente, de hacer los derrapes miés largos y espectaculares sin chocarte con nada. £Facil? No creas...

O e

Wézﬁ?fﬂk&,,

A ¢RECONOCES ESA NORIA? Si, es Londres. aJuiced 2» te llevara de un lugar a otro por un total de once de
las ciudades mas reconocibles del mundo, como Londres, Paris, Roma, San Francisco o Tokio.

¢QUE TE APUESTAS?

DINERO FACIL. En esta nueva entregase es-
tén potenciando atin mds las apuestas, apro- 4
vechando las posibilidades del modo online.

Antes de cada carrera podrds “negociar”

con el resto de participantes y apostar con

ellos dinero o, incluso, tu propio coche.

£ UN DIA EN LAS CARRERAS. Una no-
vedad muy interesante es que podras
asistir como espectador a las carreras
online de otros jugadores y podrds
apostar sobre el resultado con los
més de cien espectadores que po- i t AR o
drdn “conectarse™ acadaprueba. B i Wi A iVELOCIDAD A TOPE! Te enfrentaris a los coches ms espectaculares del mundo en
. 3 & trepidantes competiciones. ZEstis preparado para sumergirte en el mundo del tuning?

MICROMANIA




EL CODIGO GENETICO

£ iCUAL ES TU ADN? Uno de los elementos més originales de «Jui-
ced 2» serd el concepto del “ADN del conductor”, una especie de perfil
de cada jugador que utilizando unas 15 variables almacenard una ficha
de su estilo de conduccién. Tendra muchos usos diferentes, pero el mas
espectacular serd, sin duda, la posibilidad de tomar el ADN de otro
jugador y “copiarlo™ en un corredor controlado por la méaquina, para
poder generar un “doble” que corra como €l contra elque entrenarte.

124 MCROMANIA

»» online dentro del sistema de
juego, y es que practicamente
todo lo que se podra hacer en el
también en el online, partici-

Esta compatibilidad entre el
modo individual y el online inclu-
ye, claro, el modo carrera, que en
esta nueva entrega sera mucho
menos lineal y te dara libertad

para elegir la prueba en la que
luego, carreras tradicionales, de
velocidad, pero destacaran sobre
todo las competiciones de drif-
ting, pruebas en las que se gana
mwmhsdurapﬂa

ajustar tu coche, porque el tu-
to, parte fundamental del juego.
Como prueba, sus impresionan-
tes niimeros: mas de 90 coches,
600 body kits, 250 fabricantes
de piezas, infinidad de pegatinas

que podras combinar en hasta
50 capas... iY hasta se podrd mo-
dificar el interior de los coches!

ATODO GAS

se dirige a todo gas hacia tu PC.
£le atreveras con €17 m LPV.



A TUPROPIA OBRA DE ARTE. H sistemna de juego estard disefiado para que puedas pasar directamente sin mis
predmbulos a competir, pero si quieres podras pasarte horas ajustando hasta el iiltimo detalle de tu coche.

A HAY DONDE ELEGIR. Los niimeros del juego serdn abrumadores. Con mds de 90 modelos de coches, 600 body
kits 0 mds de 250 fabricantes de piezas diferentes, por ejemplo, la variedad estard totalmente garantizada.

A UN ACELERGN A TIEMPO... éLa cosa no pinta bien? Nada que no pueda arreglarse con una dosis de 6xido
nitroso... Un “nitro”, vaya. Pero antes de poder usario tendras que pasar por el taller para montario en tu coche.

ASCROMANIA 129



» Juego completo
= World War Zero

» Demos Jugables

*» Bee Movie Game

» Ghost Recon
Advanced
Warfighter 2

» Harry Potter
y la Orden del Fénix

* Overlord

P Previews
* Medieval Il
Total War. Kingdoms
* Transformers

P Actualizaciones
« Colin McRae DIRT
« Company of Heroes
* Darwinia
* Europa
Universalis Il
* LosSims 2y las
Cuatro Estaciones
« Need For Speed
Carbono

» Extras
» Age of Empires Il
* C&C Tiberium Wars
« DirectX 9.0c
» Driver Catalyst
» Driver ForceWare
* Driver Xabre

l.__:-\.TODOS LOS MESES EN MICROMANIA UN DVD CON UN JUEGO COMPLETO Y LAS MEJORES DEMOS

iDale mas juego a tu PC!

;Ya has llegado al final de este nimero? No te preocupes, que aun queda diversidn.
En el DVD vas a encontrar lo que necesitas para darle mas juego a tu PL. Demos
jugables, videos, especiales, actvalizaciones y un juego completo original. jiDisfritalo!!

© Género: Accién © Compafila: Rebellion/Reef Entertainment
© Idioma: Castellano © Espacio: 128 MB

E s el afo 1964 y la Primera Gue-

rra Mundial, ino ha terminado!
Asi es el pasado alternativoque

nos plantea eWorld War Zeros, un fe-
nomenal juego de accion y tactica.
El conflicto se originé tras la
cion del Octubre Ruso, que fue
cada por el despiadado Bardn
berg. Sin los Bolcheviques, el
se convirtié en el lider de un imp
Ruso-Mongol. Su objetivo es exte
por todo el mundo su imperio. Trass
décadas de lucha, ahora prepara ung
arma nuclear con el gue pretende al-
canzar por fin su objetivo. Tu eres el™%
teniente James Anderson y tu mision S
es detener a Ugenberg a lo largo de S
dieciséis misiones.

e Lo que hay que tener SRS

© S0: Windows 98/ME/2000/XP © CPU: Pentium Ill 1 GHz
© RAM: 256 MB © HD: 15 GB © Tarjeta grafica: Aceleradora 3D con 64 MB
© Tarjeta de sonido: 16 bit © DirectX 9.0c

nfomania |

La aplicacién interactiva del DVD
estd dotada de un sistema que fan-
7a ¢l meni automdticamente tras
introducir el DYD-ROM en el lector
del ordenador. Selecciona después
el programa que te interese y pulsa
sobre [a opcidn INSTALAR.
Micromania garantiza que e VD
que regala junto con Ia revista ha
sido sometido a los mds exhausti-
vos controles de testeo y antivinus
por parte de la empresa duplicado-
ra del DVD contratada a tal efecin.

Los derechos sobre los conteni-

dos incluides en el DVD pertenecen
2 sus respectivos autores y Micro-
mania publica bajo su autorizacién

expresa los programas que distri-

burye en su DVD.

26 MICROMANIA

LAS CARATULAS ORIGINALES DE LA COLECCION

", iCompleta tu coleccion con las cardtulas originales! 5i prefieres coleccionar

los DVDs de Micromania con Ia carstula original del juego, sdlo tienes que
sacarla de la funda y darle la vuelta. jMis Ficil, imposible!

~ M Si tienes cualquier
~" problema con los

¥ programas incluidos

2 4en el DVD, puedes

<~ contactar con nuestro
> Servicio de Asistencia
*'> Técnica (SAT) por
__correo electrénico:
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Ghost Recon .
.. Advanced Warfighter 2 ("

. Demo multqugador

|
.
'
r

:* Con esta continuacion que per-

L fecciona la ya sensacional

W'~ accion tactica de su prede-
cesor, volvemos a México

. - para afrontar una nueva

. escalada en las hostili- P G- 2 : £ 2

2> dades. La demo permite : S et : Bee Movie Games
¥ jugar en modo multiju- . SR - iy | E Un nivel de juego

i HE 0 : "

i3* gador a traves de Internet
§ tras crear una cuenta en los
- servidores del juego. Ofrece
un mapa para lanzar partidas
* “en modo "deathmatch” por
" equipos, permitiéndote ele-

y; g entre los bandos “Ghost R Atentc l cine de ani-

y , Recon” y “Assauit”. ) : g n hrek” y ! ¢ ?
(™) Lo que hay que tener S8 ; ~Nosesotad el oo

7 bl -~ : halne: .

B ©50: Windows XP/Vista ©CPU: Pentium 4 2 GHz ©RAM: 1 GB ©HD: 2 GB © Aceleradora 3D i ¢ a de l° peac a demo del

compatible con Direct3D con 128 MB © Tarjeta de sonido: Tarjeta de Sonido 16 bit ©DirectX 9.0¢ ju ‘350 basado en ella. Permite jugar un ca-
pitulo que se desarrolla en la gran ciudad.

g

© Cursores: Movimiento ©Ratén: Vistas ©Botén izq.: Disparo ©Espacio: Saltar vertiginosa, en la que tendrés que esqui-
ligros y completar las acciones que

te vayan indicando a cada momento.

1]
Medieval Il

Total War Kingdoms

©Género: Estrategia © Compafiia: The Creative Assembly

© Distribuidor: Atari© Lanzamiento: Otofio 2007 © ldioma: Ingiés

Por fin llega la expansion del juego que mejor ha recreado el equi-
fibrio de fuerzas que pugnaron en la Edad Media. Ya conocemos
la complejidad de su politica, su diplomacia y los espec-
taculares choques de sus ejércitos en los campos de
bahladelaépoca.?unlaemans&énd{ingdonm

ya has leido la preview en este mismo
nimero, con el video del DVD veras
una muestra de lo que te hemos P

Harry Potter corzion o

y la Orden del Fénix ©S0: Windows XP/Vista

; - : ©CPU: Pentium 4 16 GHz
Primer nivel de juego g

© Género: Accién/Aventura © Compafia:EA ©HD: 443 M8

© Distribuidor: Electronic Arts ©Tarjeta grifica:
©Lanzamiento: Ya disponible ©ldioma de la Aceleradora 30

demo: Castellano © Espacio: 400 MB 32"3 Direct3D con
Los seguidores de «Harry Potters han te- ©Tarjeta de sonido: 16 bit
nido que esperar un poguito mas... Pero

de nuevo, acompafiando a la pelicula, =====-==c=-------
aparece el juego con sus nuevas aventu-

ras. Y, esta vez, la espera merecia la pena

més que nunca porque «L2 Orden del Fé-

nixs es, sin duda, el mas brillante «Harry

Potters de todos los que hemos '..1510 en

PC. La demo se desarrolla en la es

Hogwarts y cuen n el nivel con el u-=

da comienzo la ave
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] SR .
ctuslizacion alaversion 1. ' S8 D ’ d
ste archivo soluciona algunos ver or
s gl . Iutorial y escenario
rjetas de sonido. lgualmente f Ty
lIventa problemas gréficos " ©Género: Estrategia/accion
= © Companiz: Triumph Studios/Codemasters
1e provocaban la aparicién ©Distribuidor- Atari ©Lanza s
 alerones en el cap6 de los 2007 ©idioma Castellano ©Espacio: 1006 MB
.y, Desde luego «Overlord» es un juego realmente
v peculiar, a medio caming entre la estrategia, la
> Need for Speed "’ accion y el rof. ofrece un estilo de juego tinico
gue sigue |a estela de aquel clasico «Dungeon
L'al_-bo?o - - Keeper». Y, al igual que en aqus!, tienes que ha-
ctualizacién a la versién 14. cer de malo... Mas ain, tienes que convertirte
te archivo centra todas sus ** en un maléfico villano, poniéndote at frente de
s : . ~ un ejército de secuaces implacables
ejoras en mejorar la compati- 7 Con esta demo que te ofrecemos en ! DVD,
lidad con Windows Vista puedes iniciarte en el arte del mal, ya que in-

> Europa Universalis Il
ctualizacién a la versién 1.3.0.
ste nuevo parche mejorara
sreciablemente los niveles

2 |A del juego, asf como los
alances de dificultad. También
 han realizado cambios en la
terfaz del usuario.

>Los Sims 2 y Las
Cuatro Estaciones

ste archivo actualiza esta

(pansién de «Los Sims 2»

rrigiendo diversos fallos de

rogramacion que permitirdn

2 |a vida de los personajes.

> Company of Heroes
ctualizacién a la versién

70 desde la versién 161

sta nueva correccién del

ego permitird aprovechar al
Aximo las capacidades que
recen los nuevos DirectX 10,
‘tiempo que se corrigen algu-
s aspectos de la jugabilidad
2] titulo.

> Darwinia
ctualizacién a la versién
5.11. Esta dltima puesta al

a del juego esta destinada
cclusivamente a los usuarios
je cuenten con Windows
ista en su sistema. Con ella

> ha afiadido soporte para los
andos de Xbox 360, y se ha
ejorado el motor gréfico para
orovechar las funciones de
irectX 10. También se han
ejorado las traducciones de
gunos idiomas disponibles.

8 MICROMANIA

*" cluye un tutorial completo de eOverlords en el
| que e detallan aspectos basicos para el control
* de tus hordas de saqueadores. Después podras
empezar a ganarte tu lugar en el infierno com-
pletando el nivel completo que también incluye

+ 5 + esta estupenda demo

[V.{™) Lo que hay que tener

© SO: Windows XP/Vista © CPU: Pentium 4 2.4 GHz © RAM: 512 MB © HD: 1.2 GB
© Tarjeta gréfica: Aceleradora 3D compatible Direct3D con 128 MB © Tarjeta de sonido:

Tarjeta de Sonido 16 bit © DirectX 9.0c

© W/S/A/D: Movimiento © Ratén: Vistas © Espacio: Golpear

- .

A pesar de las continuas evoluciones de
la saga «Age of Empiresy, todavia sigue
ofreciendo nuevos retos. Esta vez con £
un completo pack que incluye nada
menos que 60 escenarios nuevos.
La manera de instalarlos es bien

sencilla. Bastara con descomprimir
el fichero SinglePlayerScenarios3.zip
que encontrarés en la carpeta ... \Xtras\
Extras\ y descomprimirlo en la carpeta
de escenarios donde tengas instalado g
tu «Age of Empires lli».

Command & Conquer 3 Tiberium Wars
Mapa del juego

© Género: Estrategia © Compafia: Blectronic Arts
©Distribuidor: Electronic Arts © ldioma: Inglés © Tamafio: 1MB

Nos encontramos con un
nuevo mapa multijugador
con el nombre de “Sarajevo
Red Zone" que permite
disfrutar del multijugador
en escaramuzas por equi-
pos: tres contra dos. Los
que estén en inferioridad
numérica se defenderan y
los otros tres, atacardn un
objetivo al asalto.

Activision © Lanzamientto: Julio 2007 © kdioma: Ingiés

No te preocupes si ain no has podido ir a ver “Transformers™ en
el cine, este trailer no te va a fastidiar la pelicula, aunque se trate
de una escena de introduccién del juego basado en ella... Lo que
hace la preview es anticiparte la espectacular accién que te espera
en el juego basado en la que es ya, sin duda, la pelicula del verano.
Si eres un veterano, recordards a los transformers, -tal vez habrds
jugado con ellos- y si no, te diremos que eran juguetes, unos robots
transformables que causaron furor en los 80 y, tras los cuales,
habia un interesante trasfondo que enfrentaba a dos bandos, los
“Autobots” y los “Decepticons”. Dieron lugar a series de television,
a comics, de todo... Ahora con la pelicula vuelven con més fuerza
que nunca. No te pierdas la intro que te ofrecemos en el DVD.
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Consigue ahora tus Nimeros Atrasados en
www.axelspringer.es/atrasados

B En este n®: + Rainbow Six Vegas (Reportaje)
Supreme Commander (Reportaje) « Scarface (Rev.)

(Revie: epe ( : Reportzie) - Cor 0es (Review) | Juegos de Accién ( port)
t Heroes (Prev) » Kane & Lynch (Reportaje FIFA 07 (Review) = Broken Sword 4 (Solucidn Mark of Chaos (Preview) » Dark Messiah (Solucin)
B Y en el DVYD: BLOWOUT (JUEGO COMPLETO) B Y en el DVD: CYCLING MANAGER 4 + SACRED B Y en el DVD: BLOODRAYNE (JUEGO B Y en el DYD: GOTHIC (JUEGO
Y 9 DEMOS JUGABLES. UNDERWORLD (EXP. ORIGINAL) Y 9 DEMOS. COMPLETO) Y 7 DEMOS JUGABLES. COMPLETO) Y 6 DEMOS JUGABLES.

=) The B

Guild Wars Naghtfall (Rew.) Gtbol (Rep. srming Cru: eview) = Jade Empire [F&;‘o“‘..ah;.e-] re f?m—-n) Online (F ;
B Y en el DVD: IMPOSSIBLE CREATURES (JUEGO B Y en el DVD: XHI (JUEGO COMPLETO) + B Y en el DVD: SILENT STORM (JUEGO
COMPLETO) Y 7 DEMOS JUGABLES. RAILROAD TYCOON (CLASICO) Y 4 DEMOS. COMPLETO) Y 6 DEMOS JUGABLES.

leportzis) ] ghiter 2 (F
t i ) an (Reportaj ider Anniversary (Review)  (review) » £l Sefior de Los A
B Y en el DVD: LOST SOULS (JUEGO B Y en el DVD: FLATOUT (JUEGOD B Y en el DVD: FREEDOM FORCE VS THE 3RD B Y en el DYD: X2 LA AMENAZA (JUEGO

COMPLETO) Y 5 DEMOS JUGABLES. COMPLETO) + LINEAGE Il (14 DIAS) Y 6 DEMOS.  REICH (JUEGO COMPLETO) Y 6 DEMOS. COMPLETO) + NIGHTFALL (14 DIAS) Y 5 DEMOS.

Para conseguir tus niimeros atrasados

Y ademas,
vk s i iPide tu
- Recibelos en tu domicilio al precio de portada (3,99 €)+ gastos de envio archlvador.

- Oferta valida hasta fin de existencias - Sélo estan disponibles los 12 dltimos nimeros f Si quieres tener ‘°‘,’°5 tus
- Gastos de envio: 1 € por ejemplar - Forma de pago: tarjeta de crédito - No se aceptan pedidos fuera de Espafia e!'emplafesa mano, cmgtg
De oot gt et P e s P e ks e s s e e e e ot d S i SA con i - D
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Y EN EL PROXIMO NUMERO pE  Micromaniia

Vote pierdas... = | Jee

T " !

o

A mofmmu@d
m*mb&hmmﬂdurﬂmﬁﬂd

A MBEBUL l.osmerm’esdelgenem
reunidos en una comparativa, para que elijas.

WORLD OF WIIRCBAFT

[e desvelamos el secreto mejor guardado de

3lizzard iiNo te lo pierdas, te sorprendera!! ﬂﬂeﬁﬂgﬁfﬂé’mh

 en nuestro DVD : P
PRO CYCLING I;::g::lalo :;':: P
MANAGER

.o--

| [y ademas, las mejores demos jugables del mes, previews, extras,
. especiales, actualizaciones y mucho mas. iNo te lo puedes perder!




AC/DC - uuhell
AKON - Smack

ALE JANDRO SANZ - Ahptmapuma
ALEJANDRO SANZ - Te bo agradezco pero no

BEYONCE Y A F.DEZ £l Zorro (Amor Gitano) lla=11

BNK - Vuelve negra 566 13884
T 3%011 :7452
BONEY M - Daddy cool

BSO Anatomia de Grey (Chasing cars) 91504 13725

BSO Anatomia de Grey (How to save a life) 91412 13552

BSO Ca de Fi

BSOEI':thuw elu?gyelmb 91589 25357

%g{g"rm (Tubular bells) 91237 1486
drino 89997 25138

1 moh

BSO Fragele Rock 1 92020 17488

R e 90804 1593

BSO Grease 91731 14564

BSO La pantera Rosa 91750 14609

mmﬁhﬁm(l{adafamniﬁmj 91444 13073

e il . coul 0
IR 13557 13557 Jere e - Tlpo m,'}, 1372 :
BSO Pulp Fiction 91765 14630 Beyonce § i

BSO Rocky (Eye of the Ef: Envia TIPO 9199 al 7372 para que los fondos

BS0 Star viars (March boparial) 91272 0058 Malu € iconos de tu movil se cambien por BESES y

BSO Yo soy la Juani (Como en un mar... 9 Menui v } \
= - i -

CALLE 13 - Atrevete-te
CAMARON DE LA ISLA - Soy gitano
CAMELA - Mi otra mitad

CARLINHOS BROWN - Garoa :
A R TR B o e Ej: Envia POP.13884 al 7372 para que stiene la V.O.
m\mﬂ&m mumwmammq :
D AL (Mix) envia POP 91566 al 7372 para escuchar la polifonica

DEEP PURPLE - Smoke on the water
DON OMAR - Salio el Sol
DOVER - Let me out

EDURNE - Ven por mi (Come with me)
EL ARREBATO - Duele

EL CANTO DEL LOCO - Besos

FITO Y FITIPALDIS - Me equivocarnia otra vez &
FITO Y FITIPALDIS - Por la boca vive el pez
' GIANNA NANNINI - Meravighosa creatura
. GUNS N'ROSES - Snmduldofnme

' HAZE - Gasolina, Sa

HEROES DEL etbshu'm
HianﬁualCenlemmBﬁK

- Himno Oficial Centenario Sevilla F.C.

' Himno Real Madrnid

 HOLLY DOLLY - Dolly song (ievas polka)
JAMES BLUNT - You re beautiful

' JUDAS PRIEST - Breaking the law
JULIETA VENEGAS - Me voy

- KIKO Y SHARA - Le pido a Dios
 KIKO Y SHARA - Mi vez
-KIKOYSHARA-UMCH‘:&M

 KIKO Y SHARA - Ven provocarme

- KISS - | was made for loving you
K-NARIAS - No te vistas que no vas
.LUCK‘I"TWICE-L!.:

. MAGO DE OZ - in musica

| MAGO DE OZ - Mohmsdevm

' MELENDI - Calle la pantomima
MELEND! - Kisiera yo saber

, MIGUEL BOSE - Morena mia (dueto)

' MIGUEL BOSE - Nena (dueto)

| NELLY FURTADO - Te busque

| NINA PASTORI - Burbujas de amor

| NIRVANA - Smells like teen spinit

) PALOMA SAN BASILIO - Juntos

) PAULINA RUBIO - Ni una sola palabra

, PIGNOISE - Te entiendo

, SHAILA DURCAL - Vuelvete la Luna

' SHAKIRA - Hips don’t he

» SIEMPRE ASI - Salve del Ole fis:

ISﬂ.mHDﬂJA-Meelcm:ontFamrX) ik
' SORAYA - Self control il

| THE POLICE - Every breath you take

" THE STROKES - Last nite

) TOKIO HOTEL - Monsoon

' U2 - With or without you

) WISIN Y YANDEL - Noche de sexo




"TANTO LOS AMANTES DE LA AVENTURA GRAFICA
COMO LOS QUE SE DECIDAN POR PRIMERA VEZ
TIENEN LA OPORTUNIDAD DE PROBAR
UN JUEGO CON UNA CALIDAD POCO VISTA HOY EN Dia®

“VISUALMENTE ES UNA MARAVILLA®
“UNA AVENTURA QUE RECUPERA LA
VERDADERA ESENCIA DEL GENERO®

[ e - B
Micromania
“UNA AVENTURA DE PRIMERA. UNA PRODUCCION DE LUJO Y
UNA JUGABILIDAD CLASICA.. iTODA UNA MEZCLA EXPLOSIVA!®

"POCAS VECES UNA AVENTURA
GRAFICA HA DESPERTADO TANTO
INTERES®

@ veristation

“UNA EXCELENTE AVENTURA,
REPLETA DE HUMOR Y Nt
PERSONAJES CARISMATICOS, ¥.. r PCJUEGOS
T;AT:::::: :::;i, PN\ e "UN JUEGO IMPRESCINDIBLI
il U PARA LOS AMANTES DEL
- ' GENERO"

GRAFICOS Y ANIMACIONES
SOBRESALIENTES, Y UN
EXCELENTE TRABAJO EN
EL DOBLAJE CONFORMAN
UN APARTADO ARTISTICO
SENSACIONAL®

§ MISTERIOS.
SORPRESAS, ACCION.



